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Fanning o’quv dasturi O’zbekiston Respublikasi Oliy va o’rta maxsus ta’im vazirligi
tomonidan 26 dekabr 2012 yil, Ne 507 sonli buyrug’i bilan (Ne BD 5330200-

3.13.2012 yil 26 dekabrda ro’yhatga olingan) tasdiqlangan fanning namunaviy dasturiga
muofiq ishlab chiqilgan.

Tuzuvchi:

Xudayberganov T. R. Axborot texnlogiyalari kafedrasi assistenti
Tagqrizchilar:

Reyimberganov A. Axborot texnlogiyalari kafedrasi mudiri
Yusupov F. Axborot texnlogiyalari kafedrasi dotsenti

Fanning ishchi o’quv dasturi «Axborot Texnoloyiyalari» kafedrasining 201 il
dagi “ 7 — son yig’ilishida muhokamadan o’tgan va fakultet
kengashida tavsiya etilgan.
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Kafedra mudiri Reyimberganov A.

Fanning ishchi o’quv dasturi “Kompyuter injiniring > fakulteti kengashida
muxokama etilgan va foydalanishga tavsiya qilingan ( 2015 yil, “ ” dagi -
sonli bayonnoma ).

Fakultet kengashi raisi Allamov O.

Kelishildi: O‘quv uslubiy bo‘limi boshlig‘i S.Atamuratov

Kirish

Ushbu dastur yangi multimedia texnikasi va texnologiyalari, ularning dasturiy
vositalari, multimedia tizimlarining texnik va dasturiy vositalarini loyixalashtirish, fan
tarixi va rivojining tendensiyasi, istigboli hamda respublikamizdagi ijtimoiy-iqtisodiy



islohotlar natijalari va hududiy muammolarinig axborot texnologiyalari sohasida
qo’llaniladigan texnologiyalar masalalarini gamraydi.

O’quv fanining maqsadi va vazifalari

Fani o’qitishdan maqgsad — talabalarda multimedia xujjatlarining yangi shakllarini
ishlab chiqish, multimediani ta’lim va boshga sohalarda qo’llash, multimedia
texnologiyalarini ishonchlilik, xavfsizlik va unumdorlik ko’rsatkichlarini oshirishni
takomillashtirish bo’yicha yo’nalish profiliga mos bilim, ko’nikma va malaka
shakllantirishdir.

Fanning vazifasi — talabalarga multimedia trxnologiyalari va tizimlarining asosiy
tushunchalari, ovozli texnologiyalarni ta’minlab beruvchi kompyuter vositalari, muloqot
axborotlarini kiritish va chiqarish tizimlarini o’rgatishdan iboratdir.

Fan bo’yicha talabalarning bilimiga, ko’nikma va malakasiga qo’yiladigan
talablar

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari” o’qub fanini o’zlashtirish jarayonida
amalgam oshiriladigan masalalar doirasida bakalavr:

- bakalavr multimedia tizimlarini turlari va ularni rivojlanish tarixi, standartlari, ular
oldiga go’yiladigan talablar, multimedianing asosiy qoidalari, imkoniyatlari va muhim
jihatlari haqidagi ma’lumotlarni bilishi kerak;

- talaba multimedia texnologiyalarida yaratilgan mahsulotlarni qo’llanilishi,
multimedia axborotlarning turlari, qo’llaniladigan dasturiy ta’minoti va uni gayta ishlash
vositalari. Multimedia tizimlarida ishlatiladigan texnika vositalari, shu jumladan, ovoz va
ovozlarni yozish platalari, sintezator modullari, akustik tizimlari, audio- va videovositalar
va ularning konstruktiv parametrlarini to’g’ri1 aniqlash ko’nikmalariga ega bo’lishi kerak;

- talaba zamonaviy axborotlarni kiritish va chiqarish tizimlari, muloqot bilan
takliflarni aniglovchi vositalar, video texnologiyalarni ta’minlab beruvchi kompyuter
vositalari, shu jumladan, tashqi qurilmalai, katta xajmdagi xotira qurilmalari va
multimedia dasturlarining amaliy paketlaridan foydalanish malakalariga ega bo’lishi
kerak.

Fanning o’quv rejadagi boshqa fanlar bilan o’zar
0 bog’ligligi va uslubiy jihatdan uzviy ketma-ketligi

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari” fani asosiy ixtisoslik fani hisoblanib, 7 —
semestrda o’qitiladi. Dasturni amalga oshirish 0’quv rejasida rejalashtirilgan matematik va
tabily (olily matematika, informatika, axborot texnologiyalari), umumkasbiy (kompyuter
grafikasi va dizayn, sxemotexnika, ragamli qurilmalarning matematik va mantiqiy
asoslari) va ixtisoslik ( axborot tizimlarining unumdorligi, kompyuter tizimlari va
tarmoqlari, internet texnologiyalari) fanlaridan yetarli bilim va ko’nikmalarga ega
bo’lishlik talab etiladi.

Fanning ishlab chiqarishdagi o’rni

4



Multimedia texnologiyalari hozirgi kunda eng zamonaviy ilmiy va pedagogic
usullardan hisoblanadi. Multimediani qo’llashdan asosiy maqgsad — talabalarning o’qitish
jarayoniga faol jalb qilish va ularga murakkab savollarni tushintirish paytida tasvir,
chizma, ovozlardan samarali foydalanish.

Fanni o’qitishda zamonaviy axborot va pedagogik texnologiyalar

Talabalarning ‘“Multimedia tizimlari va texnologiyalari” fanini o’zlashtirishlari
uchun o’qitishning ilg’or va zamonaviy usullaridan foydalanish, yangi information —
pedagogik texnologiyalarni tadbiq qilish muhim ahamiyatga egadir. Fanni o’zlashtirishda
darslik, o’quv va uslubiy qo’llanmalar, ma’ruza matnlari, targatma materiallar, elektron
materiallar, virtual stendlar hamda ishchi holatdagi mashinalarning ishlab chiqarishdagi
namunalari va maketlaridan foydalaniladi. Ma’ruza, amaliy va laboratoriya darslarida mos
ravishdagi ilg’or pedagogik texnologiyalardan foydalaniladi.

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari” fanidan
mashg’ulotlarning mavzular va soatlar bo’yicha tagsimlanishi:

Umumiy  o’quv 148
soati soat
Shu jumladan:
Ma’ruza 32
soat
Amaliy 32
mashg’ulotlar soat
Tajriba 32
mashg’ulotlari soat
Mustagqil ta’lim 84
soat
M Ama Tajriba Mu
Mavzu, bo’lim nomi , liy mashg’uloti staqil
a ruza mashg’ulot ta’lim
1. Multimedia tushunchasi. 4 4 4 14
o 2. O'VOZ . texnologiyalarini 6 6 6 14
ta’minlovchi vositalar
o 3. V'ldeo. texnologiyalarni 6 6 6 14
ta’minlovchi vositalar
4. Multimedia
tizimlarining tashqi qurilmalari 6 6 6 14
5. Multimedianing
dasturiy vositalari 6 6 6 14
6. Multimedia 4 4 4 14




tizimlarining qo’llanilish soxalari

Jami 32 32 32 84

Asosiy qism

Ma’ruza mashg’ulotlari

Multimedia tushunchasi. Virtual voqiylik. MPC standarti. Standartga talablar.
Apparat va dasturiy ta’minot.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’°z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,01

Ovoz texnologiyalarini ta’minlovchi vositalar. Ovoz texnologiyalarini ta’minlovchi
vositalar: audio, ovoz kartalari, akustik tizimlar, multimedia sistemasining ovozli
texnologiyalarining rivojlanish yo’nalishlari. So’zlashuv, muloqotli axborotlarni kiritish va
chigarish tizimlari.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,0Q1

Video texnologiyalarini ta’minlovchi vositalar. Video texnologiyalarni
ta’minlovchi vositalar: videokartalar, MDA, CGA, EGA, VGA, Super VGA, XGA
standartlari, videoadapterlar, video-xotira, axborotni siqish vositalari, JPEG, MPEG, uch
o’lchamli grafikani tezlashtirgichlari. Monitorlar: raqanli, monoxromli, suyuq kristalli,
plazmali.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’°z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,01

Multimedia tizimlarining tashqi qurilmalari. Trekbol, djoystik, digitayzer, skaner,
chiqarish qurilmalari, printerlar: ignasimon, struyniy, lazerli, issiqlik; plotterlar;
CD,CD-RW,CDROM,DVD,DVD-ROM

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,01



Multimedianing dasturiy vositalari. Multimedianing dasturiy vositalari: amaliy
dastur paketlari: Winamp, CorelDraw, 3D-max, Photoshop, Powerpoint

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,0Q1

Multimedia tizimlarining qo’llanilish sohalari. Multimedia tizimlarining
qo’llanilish sohalari: videokonferensiyalar, korporativ tizimlarda multimedia.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: “Ma’ruza” metodi, “Suhbat” metodi,
“Hikoya, tushuntirish” metodi, “Namoyish” metodi, Venn diagrammasi, T-sxemasi,
0’z-0’zini nazorat, Munozara metodi, “Zinama-zina” metodi.

Adabiyotlar: A1,A2,A4,Q1

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari” fani bo’yicha
ma’ruza mashg’ulotining kalendar tematik rejasi

Ne Mavzular nomi va ularni bo’lim bo’yicha Soat
mazmuni
I mavzu. Multimedia tushunchasi.
1. Virtual voqiylik. MPC standarti. Standartga talablar. 5
1 Apparat va dasturiy ta’minot.
Multimedia standartlari. Multimediaga talablar.
1. | Dasturiy ta’minotga talablar. Multimedianing uchta asosiy 5
2 qoidasi. Texnologiyalarning imkoniyatlari va muxim
jixatlari.
II mavzu. Ovoz texnologiyalarini ta’minlovchi vositalar.
5 Ovoz texnologiyalarini ta’minlovchi vositalar: audio,
1 " | ovoz kartalari, akustik tizimlar, multimedia sistemasining 2
ovozli texnologiyalarining rivojlanish yo’nalishlari
2. So’zlashuv, muloqotli axborotlarni kiritish va 5
2 chiqarish tizimlari
IIT mavzu. Video texnologiyalarni ta’minlovchi vositalar.
3 Video texnologiyalarni  ta’minlovchi  vositalar:
1 " | videokartalar, MDA, CGA, EGA, VGA, Super VGA, XGA 2
standartlari
3 Videoadapterlar, video-xotira, axborotni siqish
5 " | vositalari, JPEG, MPEG, wuch o’lchamli grafikani 2
tezlashtirgichlari.
3. JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3, MPEG-4 )
3 standartlar.




3. Monitorlar: raqamli, monoxromli, suyuq kristalli 5
4 plazmali

IV mavzu. Multimedia tizimlarining tashqi qurilmalari.

4. Trekbol, djoystik, digitayzer, skaner, chiqarish 5
1 qurilmalari

4. Printerlar: ignasimon, struyniy, lazerli, issiqliq. 5
2 Plotterlar. CD,CD-RW,CDROM,DVD,DVD-ROM

V — mavzu. Multimedianing dasturiy vositalari.

4. Prezentatsiya yaratish uchun MS PowerPoint 5
1 multimediali paket.
) 4. Multimediada Macromedia FalshMX ni qo‘llash 2
3 4. CorelDraw amaliy dastur paketi. 2
4 4. Grafik tasvirlani gqayta ishlovchi - Photoshop muxiti. 2
5 4. 3D Max — imkoniyatlari va xarakteristikalari. 2

VI mavzu. Multimedia tizimlarining qo’llanilish sohalari

5. Multimedia  tizimlarining qo’llanilish  sohalari: 5
1 videokonferensiyalar, korporativ tizimlarda multimedia

. 32
Jami:
soat

Amaliyot mashg’ulotlarining tavsiya etiladigan mavzulari

1. Tovush platalarini o’rganish va qiyosiy taqqoslash.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

2. Akustik tizimlarni imkoniyatlari.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

3. Videosignallarni qayta ishlash usullarini o‘rganish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1



4. Monitorlarni ko’rsatkichlarini giyosiy jadvali.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

5. Videotasvirlarni saqlash formatlarini o‘rganish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

6. Videokartalarni tuzilishini o’rganish va tahlil qilish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

7. Videokartalarni tuzilishini o’rganish va tahlil qilish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

8. Kodek dasturlarinini or’ganish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

9. MS PowerPoint yordamida prezentatsiya yaratish uchun didaktik
materiallarni tayyorlash.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

10. Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia texnologiyalari fani
bo’yicha prezentatsiya yaratish uchun didaktik materiallarni tayyorlash (individual
variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

11. Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia texnologiyalari fani
bo’yicha prezentatsiya yaratish uchun didaktik materiallarni tayyorlash (individual
variantlar asosida).



Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-
so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.
Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

12. Photoshop yordamida tasvirlarni qayta ishlash uchun didaktik materiallarni
tayyorlash (individual variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

13. Photoshop yordamida tasvirlarni qayta ishlash uchun didaktik materiallarni
tayyorlash (individual variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-
so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

14. Amaliy dastur paketi CorelDraw va uning funktsiyalari uchun didaktik
materiallarni tayyorlash (individual variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

15. 3D MAX imkoniyatlaridan foydalanish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1
16. 3D MAX da animatsiya yaratish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-
so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari”
fani bo’yicha amaliyot mashg’ulotining kalendar tematik rejasi

Mavzular nomi va ularni bo’lim bo’yicha
Ne mazmuni Soat

II mavzu. Ovozli texnologiyalarni ta’minlovchi vositalar

Tovush platalarini  o’rganish va  qiyosiy

2.1 tagqoslash.

2.2 Akustik tizimlarni imkoniyatlari. 2
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IIT mavzu. Video texnologiyalarni ta’minlovchi vositalar

Videosignallarni  gayta  ishlash  usullarini

31 o‘rganish. 2
3.2 Monitorlarni ko’rsatkichlarini qiyosiy jadvali. 2
33 Videotasvirlarni saqlash formatlarini o‘rganish. 2
3.4 Videokartalarni tuzilishini o’rganish. 2
3.5 Videokartalarni tuzilishini tahlil qilish. 2
3.6 Kodek dasturlarini o’rganish. 2
V mavzu. Multimedianing dasturiy vositalari
51 MS PowerPoint yordamida prezentatsiya yaratish 5
' uchun didaktik materiallarni tayyorlash.
Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida
59 multimedia texnologiyalari fani bo’yicha prezentatsiya 5
' yaratish uchun didaktik materiallarni tayyorlash
(individual variantlar asosida).
Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida
53 multimedia texnologiyalari fani bo’yicha prezentatsiya 5

yaratish uchun didaktik materiallarni tayyorlash
(individual variantlar asosida).

Photoshop yordamida tasvirlarni qayta ishlash
54 |uchun didaktik materiallarni tayyorlash (individual 2
variantlar asosida).

Photoshop yordamida tasvirlarni qayta ishlash
5.5 |uchun didaktik materiallarni tayyorlash (individual 2
variantlar asosida).

Amaliy dastur paketi CorelDraw va uning

5.6 | funktsiyalari uchun didaktik materiallarni tayyorlash 2
(individual variantlar asosida).
5.7 3D MAX imkoniyatlaridan foydalanish. 2
5.8 3D MAX da animatsiya yaratish. 2
Jami: 32 soat

Tajriba mashg’ulotlarining tavsiya etiladigan mavzulari
3. Tovush platalarini o’rganish va qiyosiy taqqoslash.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.
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Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

4. Akustik tizimlarni imkoniyatlari.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

3. Videosignallarni qayta ishlash usullarini o‘rganish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

4. Monitorlarni ko’rsatkichlarini giyosiy jadvali.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

5. Videotasvirlarni saqlash formatlarini o‘rganish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

6. Videokartalarni tuzilishini o’rganish va tahlil qilish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

7. Videokartalarni tuzilishini o’rganish va tahlil qilish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

8. Kodek dasturlarinini or’ganish.

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

9. MS PowerPoint yordamida prezentatsiya.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1
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10. Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia texnologiyalari fani
bo’yicha prezentatsiya yaratish (individual variantlar asosida).
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli
ta’lim, Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

11. Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia texnologiyalari fani
bo’yicha prezentatsiya (individual variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-
so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

12. Photoshop yordamida tasvirlarni qayta (individual variantlar asosida).
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

13. Photoshop yordamida tasvirlarni qayta (individual variantlar asosida).
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-
so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

14. Amaliy dastur paketi CorelDraw va uning funktsiyalari uchun didaktik

materiallarni tayyorlash (individual variantlar asosida).

Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

15. 3D MAX imkoniyatlaridan foydalanish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim,
Blits-so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.

Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

16. 3D MAX da animatsiya yaratish.
Qo’llaniladigan ta’lim texnologiyalari: dialogik yondashuv, muammoli ta’lim, Blits-

so’rov, zig-zag usuli, munozara, BBB, Insert.
Adabiyotlar: A1,A2,A3,A4,Q1

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari”
fani bo’yicha tajriba mashg’ulotining kalendar tematik rejasi
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Mavzular nomi va ularni bo’lim bo’yicha mazmuni

ry.\

Ne oat
II mavzu. Ovozli texnologiyalarni ta’minlovchi vositalar
| 4 Tovush platalarini o’rganish va qiyosiy tagqoslash. y
) 4 Akustik tizimlarni imkoniyatlari. 2
IIT mavzu. Video texnologiyalarni ta’minlovchi vositalar
| y Videosignallarni qayta ishlash usullarini o‘rganish. y
5 Monitorlarni ko’rsatkichlarini qiyosiy jadvali. 2
3 Videotasvirlarni saqlash formatlarini o‘rganish. y
4 Videokartalarni tuzilishini o’rganish. y
5 Videokartalarni tuzilishini tahlil qilish. y
6 Kodek dasturlarini o’rganish. 2
V mavzu. Multimedianing dasturiy vositalari
| | MS PowerPoint yordamida prezentatsiya yaratish. y
4 Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia
5 7 texnologiyalari fani bo’yicha prezentatsiya (individual variantlar y
' asosida).
4 Amaliy dastur paketi Flash MX yordamida multimedia
3 7 texnologiyalari fani bo’yicha prezentatsiya (individual variantlar y
' asosida).
f Photoshop yordamida tasvirlarni qayta ishlash (individual ,
4 | variantlar asosida). i
f Photoshop yordamida tasvirlarni gayta (individual variantlar ,
.5 | asosida). i
4 Amaliy dastur paketi CorelDraw va uning funktsiyalari
6 JTuchun didaktik materiallarni tayyorlash (individual variantlar y
' asosida).
7 | 3D MAX imkoniyatlaridan foydalanish. p
2 | 3D MAX da animatsiya yaratish. y
Jama: 7 soat
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Tavsiya etilayotgan mustaqil ishlarning mavzulari

Mavzular

ar

Ovoz platalari.

Adabiyotlardan konspekt qilish.
Individual topshiriglarni bajarish

Adabiyotlardan konspekt qilish.

Akustik tizimlar. Individual topshiriglarni bajarish I
Ovozlarni Adabiyotlardan konspekt qilish. )
sintezlash metodlari. | Individual topshiriglarni bajarish
Ovoz saqlash Adabiyotlardan konspekt qilish. )
fayllari. Individual topshiriglarni bajarish
Videoplatalar va Adabiyotlardan konspekt qilish. )
videoakseleratorlar. Individual topshiriglarni bajarish
Videoterminal Adabiyotlardan konspekt qilish. )
qurilmalar. Individual topshiriglarni bajarish
Printerlarni asosiy Adabiyotlardan konspekt qilish. )
turlari. Individual topshiriglarni bajarish
Skanerlarning Adabiyotlardan konspekt qilish. )
asosiy turlari. Individual topshiriqlarni bajarish
Korporativ Adabiyotlardan konspekt qilish.

muxitda multimedia.

Individual topshiriglarni bajarish

A2

JPEG, MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-3,
MPEG-4 standartlar.

Adabiyotlardan konspekt qilish.
Individual topshiriglarni bajarish

h )

Audiokonferentsy Adabiyotlardan konspekt qilish.
alar va Individual topshiriqlarni bajarish p
videokonferentsiyalar.
ECMA-262 Adabiyotlardan konspekt qilish. A
standarti. Individual topshiriglarni bajarish I
Multimedia Adabiyotlardan konspekt qilish.
qurilmalarini boshqarish | Individual topshiriglarni bajarish 4
interfeyslari.
Multimediali Adabiyotlardan konspekt qilish. 4
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4 | kompyuterlarda tovushni | Individual topshiriglarni bajarish
kiritish apparat
vositalari.
Audioaxborotni Adabiyotlardan konspekt qilish.
kiritish/chiqarish Individual topshiriglarni bajarish
5 | DirectX texnologiyasini
qo’llash.
Audio va Adabiyotlardan konspekt qilish.
videokonferensiyalarni | Individual topshiriglarni bajarish
6 I
tashkil qilish
Videosignallarni Adabiyotlardan konspekt qilish.
7 | qayta ishlash vositalari | Individual topshiriglarni bajarish
Video Adabiyotlardan konspekt qilish.
texnologiyalarni Individual topshiriqlarni bajarish
8 ta’minlash apparat
vositalari
Videoterminal Adabiyotlardan konspekt qilish.
9 qurilmalar Individual topshiriglarni bajarish
Grafik tasvirlarni Adabiyotlardan konspekt qilish.
0 qayta ishlovchi — Individual topshiriqlarni bajarish
Photoshop muhiti
Katta xajmdagi Adabiyotlardan konspekt qilish.
1 | tashqi xotira qurilmalari | Individual topshiriglarni bajarish
Elektron Adabiyotlardan konspekt qilish.
2 darsliklarni yaratish Individual topshiriglarni bajarish
: e Adabiyotlardan konspekt qilish.
3 ActionSeript tili Individual to}f])shiriqlarni bajgrish !
Jami 84

Dasturning informatsion-uslubiy ta’minoti

Mazkur fanni o’qitish jarayonida ta’limning zamonaviy metodlari, pedagogik va

axborot-kommunikatsiya texnologiyalari qo’llanilishi nazarda tutilgan:

- Mavzular mazmunidan kelib chiqgan holda zamonaviy kompyuter texnologiyalari
yordamida prezentatsiya va elektron-didaktik texnologiyalaridan foydalanilgan
holda o’tkaziladi;

- Amaliy mashg’ulotlarda aqliy hujum, guruhli fikrlash, “ish o’yini” va boshqga
pedagogic texnologiyalardan foydalaniladi,

- Amaliyot mashg’ulotlarida kichik guruhlar musobaqalari,
pedagogic texnologiyalarini qo’llash nazarda tutiladi.

guruhli  fikrlash

“Multimedia tizimlari va texnologiyalari”
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fanidan talabalar bilimini reyting tizimi asosida baholash mezoni

Fan bo’yicha reyting jadvallari, nazorat turi, shakli, soni hamda har bir nazoratga
ajratilgan maksimal ball, shuningdek joriy va oraliq nazoratlarining saralash ballari
haqidagi ma’lumotlar fan bo’yicha birinchi mashg’ulotda talabalarga e’lon qilinadi.

Fan bo’yicha talabalarning bilim saviyasi va o’zlashtirish darajasining Davlat ta’lim
standartlariga muvofiqligini ta’minlash uchun quyidagi nazorat turlari o’tkaziladi:

Joriy nazorat (JN) — talabaning fan mavzulari bo’yicha bilim va amaliy ko’nikma
darajasini aniqlash va baholash usuli. Joriy nazorat fanning xususiyatidan kelib chigqan
holda amaliy mashg’ulotlarda og’zaki so’rov, test o’tkazish, suhbat, nazorat ishi,
kollekvium, uy vazifalarini tekshirish va shu kabi boshqga shakllarda o’tkazilishi mumkin;

Oraliq nazorat (ON) — semestr davomida o’quv dasturining tegishli (fanlarning bir
necha mavzularini 0’z ichiga olgan) bo’limi tugallangandan keyin talabaning nazariy
bilim, amaliy ko’nikma darajasini aniqlash va baholash usuli. Oraliq nazorat bir semestrda
ikki marta o’tkaziladi va shakli (yozma, og’zaki, test va hokazo) o’quv faniga ajratilgan
umumiy soatlar haymidan kelib chigqan holda belgilanadi;

Yakuniy nazorat (YaN) — semestr yakunida muayyan fan bo’yicha nazariy bilim
va amaliy ko’nikmalarni talabalar tomonidan o’zlashtirish darajasini baholash usuli.
Yakuniy nazorat asosan tayanch tushuncha va iboralarga asoslangan “Yozma ish” shaklida
o’tkaziladi.

ON o’tkazish jarayoni kafedra mudiri tomonidan tuzilgan komissiya ishtirokida
muntazam ravishda o’rganib boriladi va uni o’tkazish tartiblari buzilgan hollarda, ON
natijalari bekor qilinishi mumkin. Bunday hollarda ON gayta o’tkaziladi.

Oliy ta’lim muassasasi rahbarining buyrug’i bilan ichki nazorat va monitoring
bo’limi rahbarligida tuzilgan komissiya ishtirokida YaN ni o’tkazish jarayoni muntazam
ravishda o’rganib boriladi va uni o’tkazish tartiblari buzilgan hollarda, YaN natijalari
bekor qilinishi mumkin. Bunday hollarda YaN gayta o’tkaziladi.

Talabaning bilim saviyasi, ko’nikma va malakalarini nazorat qilishning reyting
tizimi asosida talabaning fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi ballar orqali ifodalanadi.

Fan bo’yicha talabalarning semestr davomidagi o’zlashtirish ko’rsatkichi 100 ballik
tizimda baholanadi.

Ushbu 100 ball baholash turlari bo’yicha quyidagicha tagsimlanadi:

Ya.N -30 ball, qolgan 70 ball esa J.N -35 ball va O.N -35 ball qilib tagsimlanadi.

Ball Baho Talabalarning bilim darajasi
Xulosa va qaror gabul qilish.
[jodiy fikrlay olish.
Mustaqil mushohada yurita olish.
86-100 A’lo Olgan bilimlarini amalda qo’llay olish.

Mohiyatini tushuntirish.
Bilish, aytib berish.
Tasavvurga ega bo’lish.

Mustaqil mushohada qilish.

71-85 Yaxshi Olgan bilimlarini amalda qo’llay olish.
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Mohiyatini tushuntirish.
Bilish, aytib berish.
Tasavvurga ega bo’lish.

Mohiyatini tushuntirish.

55-70 Qonigqarli Bilish, aytib berish.
Tasavvurga ega bo’lish.
0-54 Qoniqgarsiz | Aniq tasavvurga ega bo’Imaslik. Bilmaslik.

Fan bo’yicha saralash bali 55 ballni tashkil etadi. Talabaning saralash balidan past
bo’lgan o’zlashtirishi reyting daftarchasida gayd etilmaydi.

Talabalarning o’quv fani bo’yicha mustaqil ishi joriy, oraliq va yakuniy nazoratlar
jarayonida tegishli topshiriglarni bajarishi va unga ajratilgan ballardan kelib chigqan holda
baholanadi.

Talabaning fan bo’yicha reytingi quyidagicha aniqlanadi:

R =V*0’/ 100
bu erda: V- semestrda fanga ajratilgan umumiy o’quv yuklamasi (soatlarda);
O’ - fan bo’yicha o’zlashtirish darajasi (ballarda).

Fan bo’yicha joriy va oraliq nazoratlarga ajratilgan umumiy ballning 55 foizi
saralash ball hisoblanib, ushbu foizdan kam ball to’plagan talaba yakuniy nazoratga
kiritilmaydi.

Jorty JN va oraliq ON turlari bo’yicha 55 bal va undan yuqori balni to’plagan talaba
fanni o’zlashtirgan deb hisoblanadi va ushbu fan bo’yicha yakuniy nazoratga kirmasligiga
yo’l go’yiladi.

Talabaning semestr davomida fan bo’yicha to’plagan umumiy bali har bir nazorat
turidan belgilangan qoidalarga muvofiq to’plagan ballari yig’indisiga teng.

ON va YaN turlari kalendar tematik rejaga muvofiq dekanat tomonidan tuzilgan
reyting nazorat jadvallari asosida o’tkaziladi. YaN semestrning oxirgi 2 haftasi mobaynida
o’tkaziladi.

JN va ON nazoratlarda saralash balidan kam ball to’plagan va uzrli sabablarga
ko’ra nazoratlarda gatnasha olmagan talabaga qayta topshirish uchun, navbatdagi shu
nazorat turigacha, so’nggi joriy va oraliq nazoratlar uchun esa yakuniy nazoratgacha
bo’lgan muddat beriladi.

Talabaning semestrda JN va ON turlari bo’yicha to’plagan ballari ushbu nazorat
turlari umumiy balining 55 foizidan kam bo’lsa yoki semestr yakuniy joriy, oraliq va
yakuniy nazorat turlari bo’yicha to’plagan ballari yig’indisi 55 baldan kam bo’lsa, u
akademik garzdor deb hisoblanadi.

Talaba nazorat natijalaridan norozi bo’lsa, fan bo’yicha nazorat turi natijalari e’lon
qilingan vaqtdan boshlab bir kun mobaynida fakultet dekaniga ariza bilan murojaat etishi
mumkin. Bunday holda fakultet dekanining tagdimnomasiga ko’ra rektor buyrug’i bilan 3
(uch) a’zodan kam bo’lmagan tarkibda apellyatsiya komissiyasi tashkil etiladi.

Apellyatsiya komissiyasi talabalarning arizalarini ko’rib chiqib, shu kunning o’zida
xulosasini bildiradi.
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Baholashning o’rnatilgan talablar asosida belgilangan muddatlarda o’tkazilishi,
hamda rasmiylashtirilishi fakultet dekani, kafedra mudiri, o’quv-uslubiy boshqarma,
hamda ichki nazorat va monitoring bo’limi tomonidan nazorat qilinadi.

Talabalar ON dan to’playdigan ballarning namunaviy mezonlari

, . ON ballari
T/r Ko’rsatkichlar Maks. | 1.ON | 2-ON
Darslarga qatnashganlik darajasi.
1 | Ma’ruza darslaridagi faolligi, konspekt 6 0-3 0-3
daftarlarining yuritilishi va to’ligligi.
Og’zaki savol-javoblar, kollokvium va
2 boshqa nazorat turlari natijalari bo’yicha 24 0-12 0-12
Jami ON ballari 30 0-15 0-15
Talabalar JN dan to’playdigan ballarning namunaviy mezonlari
, . JN ballari
T/r Ko’rsatkichlar Maks. | 1-JN 2IN
Darslarga qatnashganlik darajasi.
1 | Ma’ruza darslaridagi faolligi, konspekt 8 0-4 0-4
daftarlarining yuritilishi va to’ligligi.
Talabalarning mustaqil ta’lim topshiriglarini
2 | 0’z vaqtida va sifatli bajarishi va 10 0-5 0-5
o’zlashtirish.
3 Og’zaki savol-javoblar, kollokvium va 14 0-7 0-7
boshqa nazorat turlari natijalari bo’yicha
4 Mo9dle .tizir’ni.orqali topshirgan test 3 0-4 0-4
natijalari bo’yicha
Jami JN ballari 40 0-20 0-20

Yakuniy nazorat “Yozma ish” shaklida belgilangan bo’lsa, u holda yakuniy nazorat
30 ballik “Yozma ish” variantlari asosida o’tkaziladi.

Agar yakuniy nazorat markazlashgan test asosida tashkil etilgan bo’lib fan bo’yicha
yakuniy nazorat “Yozma ish” shaklida belgilangan bo’lsa, u holda yakuniy nazorat
quyidagi jadval asosida amalga oshiriladi.

YaN ballari
, .
T/r Ko’rsatkichlar Maks. | O’zgarish
oraligi
1 | Fan bo’yicha yakuniy yozma ish nazorati 30 0-30
Jami YaN ballari 30 0-30

Yakuniy nazoratda “Yozma ish”larni baholash mezoni
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Yakuniy nazorat “Yozma ish” shaklida amalga oshirilganda, sinov ko’p variantli
usulda o’tkaziladi. Har bir variant 3 ta nazariy savoldan iborat. Nazariy savollar fan
bo’yicha tayanch so’z va iboralar asosida tuzilgan bo’lib, fanning barcha mavzularini 0’z
ichiga qamrab olgan.

Har bir nazariy savolga yozilgan javoblar bo’yicha o’zlashtirish ko’rsatkichi 0-10
ball oralig’ida baholanadi. Talaba maksimal 30 ball to’plashi mumkin.

Y ozma sinov bo’yicha umumiy o’zlashtirish ko’rsatkichini aniglash uchun variantda
berilgan savollarning har biri uchun yozilgan javoblarga qo’yilgan o’zlashtirish ballari
qo’shiladi va yig’indi talabaning yakuniy nazorat bo’yicha o’zlashtirish bali hisoblanadi.

Foydalaniladigan asosiy darsliklar va o’quv
qo’llanmalar ro’yxati

Asosiy darsliklar va o’quv qo’llanmalar

1. bpoiino B.JL “BpIlUMCIUTEIbHBIE CUCTEMBI, CE€TU M TEICKOMMYHHUKAIUU,
m3aatenbetBO "Ilutep" 2002

2. Cxort Mronnep «Moaepuuzanus u peMoHT [IK».M — 2004;

Avninen K. u ap. «Annapatusie cpenctsa [1IK» Cankr — [MutepOypr.2000;

4. Konecunuenko O, Ilumurun U. «Annapatasie cpeactBa [IK» Cankr — IlurepOypr,

«bX — B — ITutepoypr» 2003 r.

T.Bonkosa, H.llleBuenko. Photoshop 3a 14 gueit. [Turep, 2007.

6. A.ILLKarynuH. “AyanoBu3yalbHblE CpelCcTBa MyJbTHMEAUNHBIX cuctem, 2009 r.,
HoBocubupck.
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7. www.etuit.uz/urg

8. baran JI.B Microsoft powerpoint. 2002. Teopus u nmpakTuka.
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1 — mavzu: Kirish. Multimedia tizimlari va texnologiyalari. Asosiy tushunchalar.

Reja:
1. Multimedia tizimlari va texnologiyalari. Asosiy tushunchalar.
2. Multimedianing rivojlanish tarixi.
3. Multimedia texnologiyalarining asosiy afzalligi
4

Multimediani qo’llanilish sohalari

Multimedia tizimlari va texnologiyalari. Asosiy tushunchalar.

"Multimedia" termini "multi" — ko’p va "media" — mubhit,

tashuvchi, muloqot vositasi so’zlaridan tuzilgan. Bu so’zlarni o’zbek tiliga

“ko’p muxitli” kabi tarjima qilish mumkin

Multimedia — bu turli kompyuter texnologiyalarining to’plami bo’lib, unda turli
shakldagi va ko’rinishdagi ma’lumotlar, masalan, grafika, tekst, video, fotografiya,
xarakatlanuvchi obrazlar (animatsiya), ovozli effektlar qo’llaniladi.

Qoidaga ko’ra multimedia deganda interaktiv dasturity ta’minot orqali

boshqariladigan vizual va audio effektlarning birgalikda qo’llanilishi tushuniladi.

“Multimedia” tushunchasiga bir gancha misol keltiramiz:

e Multimedia (multimedia) — bu zamonaviy kompyuterli axborot texnologiyalari
bo’lib, u kompyuter istemasida tekst, ovoz, videotasvir, grafik tasvir va
animatsiya (multiplikatsiya) ni birgalikda qo’llash imkonini beradi.

e Multimedia — bu kompyuterda tekst, grafika, animatsiya, ragamli o’zgarmas
tasvirlar, video, ovoz, nutq kabi tipli ma’lumotlarni kiritish, gayta ishlash,
saglash almashish va tasvirlash imkonini yaratuvchi texnologiyalar yig’indisidir.

e Multimedia — bu tasvir va xarakatli video, animatsiyali kompyuter grafikasi va
matn, nutq va yuqori sifatli ovoz bilan ishlashni ta’minlovchi
interaktivsistemadir.

Multimediali — kompyuter — bu multimedia texnologiyalarini amalga oshiruvchi

apparat va dasturiy ta’minotiga ega bo’lgan kompyuterdir.
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Multimedianing rivojlanish tarixi.

Multimedia-texnologiyalari informatikaning engdolzarb va mashxur
yo’nalishlaridan biri xisoblanadi. Bu yo’nalishning asosiy maqsadi “tasvir, tekst va matn
ovoz, video animatsiya va boshqa tasviriy effektlar (Simulation) kollektsiyasiga ega
bo’lgan, hamda interaktiv va boshga vizual boshqaruv mexanizmiga ega bo’lgan”
mahsulotlarni yaratishdan iborat. Bu tushuncha 1988 yil yangi texnologiyalarni tadbiq
qilish va foydalanish muammolari bilan shug’ullanuvchi yirik Evropa Komissiyasi
tomonidan bayon qilingan.

80 — yillar oxirida multimedia — texnologiyalarini gumanitar soxalarda qo’llashga
bo’lgan qiziqishlarni oshishi, bevosiat atoqli amerikalik kompyuter — biznesmeni Bill
Geyts nomi bilan bog’lig. U turli “muxitli”: tasvir, ovoz, animatsiya va gipermatnli
sistema asosidagi multimedia maxsulotlarini yaratish va amaliyotda muvaffaqiyatli
qo’llash g’oyasini ilgari surgan ("National Art Gallery. London").

Aynan mana shu maxsulot o’zida multimedianing quyida keltirilgan 3 ta asosiy
printsipin mujassamlashtirib olgan edi:

1. Ma’lumotlarni inson sezuvchi turli ma’lumot muxitlari kombinatsiyasi

yordamida tasvirlash.

2. Maxsulotdagi ma’lumotlarni tasvirlashni turli xil liniyalarini mavjudligi (xususan
unda ma’lumotni tasvirlash liniyasini maxulotda mavjud bo’lgan boshqgaruv
mexanizmi orqali insonni 0’zi belgilaydi).

3. Interfeysning badiiy dizayni va navigatsiya vositalari.

Multimedia texnologiyalarining asosiy afzalligi

Multimedia texnologiyalarining asosiy afzalligi va o’ziga xos Xususiyati
ma’lumotlarni tasvirlashda faol qo’llaniladigan multimedianing quyidagi imkoniyatlari
xisoblanadi:

e Katta xajmli xar xil turdagi ma’lumotlarni bitta tashuvchida saqlash imkoniyati (20
tagacha avtorlik tomlari, 2000 va undan ko’proq sifatli tasvirlarni, 30 — 45 minutli

vidoyozuv, 7 soatlik ovoz);
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Ekranda tasvirni yoki uning zarur qismini kattalashtirish (detallashtirish) imkoniyatini
mavjudligi. Ba’zi xollarda tasvir sifatini saqlagan xolda 20 martagacha kattalashtirish
(“lupa” rejimi) mumkin. Ayniqsa bu san’at asarlarini va noyob tarixiy xujjatlarni
namoyish qilishda juda muxim.;

Ilmiy tadqiqot va tanishish maqsadlarida tasvirlarni turli dasturiy vositalar yordamida
tasvirlarni solishtirish va qayta ishlash;

Tasvirlanayotgan tasvir: tekst yoki vizual materialdagi “kalit so’z (yoki soxa)” ni
ajratib ko’rsatish imkoniyati va bu ajratilgan elemen orqali tezkor ma’lumotnomani
yoki boshqga tushunturuvchi (shuningdek vizual bo’lgan) ma’lumotni (gipertkst yoki
gipermedia texnologiyasi) olish;

Statik tasvir yoki ixtiyoriy boshga bir dinamik vizual qatorni uzluksiz muzika yoki
audioovoz bilan birgalikda tasvirlash imkoniyati;

Film yoki video yozuvlardagi videofragmentlarni qo’llash imkoniyati va xakoza, ya’ni
“stop — kadr”, videoyozuvni kadr bo’yicha varaqlash funktsiyalari;

Ma’lumotlar bazasi tarkibiga obrazlarni gayta ishlash metodlarini, animatsiyalarni
kiritish imkoniyati va x.k.;

Internet global tamog’iga ulanish imkoniyati;

Turli dasturlar (tekst, grafik va ovoz redaktorlari, kartografik informatsiyalar) bilan
ishlash imkoniyati ;

Maxsulot tarkibidagi ma’lumotlardan xususiy "galereyani" (tanlanmani) ("karman"
yoki "eslatmalar" rejimi);

“o’tilgan yo’lni eslab qolish” yoki zarur ekran “sahifa”sida ‘“qatlam”larni yaratish
imkoniyati;

Maxsulot tarkibidagi xamma ma’lumotlarni avtomatik ko’rish ("slayd-shou") yoki
multimediali maxsulot tarkibiga animatsiyali yoki ovozli “yo’lboshlovchi”n Kkiritish;
maxsulot tarkibiga 0’yin komponentlarini kiritish imkoniyati;

Ma’lumotlar bo’ylab “erkin” navigatsiya va asosiy menyuga (asosiy mundarijaga) tez
qaytish, hamda maxsulotni ixtiyoriy nuqtasiga tez o’tish imkonitini mavjudligi.

Multimediani qo’llanilish sohalari
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o Kompyuter texnologiyalaridan foydalanib o’qitish (maxsus tadqiqotlar natijalariga
ko’ra, eshitgan narsalarning xotirada choragi eslab qolinadi, ko’rgan narsaning uchdan
biri eslab golinadi, bir vaqtda ko’rib va eshitgan narsalarning 50 %1 eslab golinadi.
Agar foydalanuvchi multimediali ilovalar yordamida o’rganish jarayoniga faol jalb
etilsa 75 foiz eslab qoladi).

e Informatsion va reklama xizmati.

e Dam olish, 0’yin va virtual reallik tizimlarida.

Nazorat savollari:

p—

. Multimedia tizimlari va texnologiyalari. Asosiy tushunchalar.
2. Multimedianing rivojlanish tarixi.
3. Multimedia texnologiyalarining asosiy afzalligi

4. Multimediani qo’llanilish sohalari

2 - Mavzu: Multimedia texnologiyalarining imkoniyatlari va muhim

xususiyatlari.
Reja:

1. Multimedianing apparat vositalari.

2. Multimediani dasturiy vositalari
3. Multimedia texnologiyalari

4. Multimedialiilova yaratish vositalari.

Multimedia texnologiyasi asosini 2 ta komponent tashkil etadi bular — apparat va

dastur vositalaridir.

Multimedianing apparat vositalari

Asosiysi — bu unumdor protsessorga, 64 — 512 Mbayt operativ xotiraga, 64 — 100
Gbayt va undan yuqori xajmli vinchesterga, yumshoq disk yurituvchiga, manipulyator,
multimediali monitor va SVGA videoadapterga ega bo’lgan kompyuter.

Maxsus vositalari —CD-ROM yurituvchi, TV-tyunerlar va freym-grabber; grafik
akselerator (tezlashtirgich, 3 o’lchamli grafikani qo’llab — quvvatlash uchun); videoni
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ko’rsatish platalari; videoni ma’lumotni kiritish qurilmasi; miksher va muzika

sintezatoriga ega ovoz platasi; naushnik va dinamikka ega bo’lgan akustik sistemlar va

x.k.

Multimediani dasturiy vositalari

Multimedia ilovalari — bu entsiklopediyalar, turli fanlar bo’yicha o’qitishni interaktiv
kurslari, 0’yin va xordiq chiqarish dasturlari, internet bilan ishlash vositalari, trenajyorlar,
tijorat reklamalari vositalari, elektron prezentatsiyalar, turli joylarda o’rnatilgan
informatsion kiosklarva x.k.

Multimediya ilovalarini yaratish vositalari — videotasvir muxarrirlari; professional
grafik redaktorlar; dastur tarkibiga kiritiluvchi ovoz fayllarini yaratishga imkoniyat
yaratuvchi ovozlarni yozish, yaratish va taxrirlash (shu bilan birga signaldagi amplitudani
o’zgartirish, fondagi ovozni o’chirish yoki qo’yish, biror vaqt oralig’idagi ma’lumotni
qirqib olish va qo’yish ishlari) vositalari; tasvir segmentlari bilan ishlash, rang va rang

palitrasini o’zgartiruvchi dasturlari; gipertekstlarni yaratish dasturlari va x.k.

Multimedia texnologiyalari

eKompyuternaya grafika

eAnimatsiya — xarakatlanuvchi tasvir taassurotini xosil qiluvchi tavirlar ketma —
ketligini ko’rsatish.

eUch o’Ichamli (3D) grafika — faqat uzunlik va kenglik emas, balki chuqurlikka ega
bo’lgan tavirlar yordamida yaratiladigan grafika.

eMIDI musiga (Musical Instrument Digital Interface, musiqa asboblarining ragamli
interfeysi) — musiqa yaratish va yozishda kmpyuterga ragamli musiqa asboblarini ulash
imkoniyatini yaratuvchi standart.

eOvozli effektlar — musiqa asboblari oxanglarini, tabiily va kompyuterda yaratilgan
yoki yozib olingan ovozlarni ragamli shaklda saqlash.

eVideoni yozish — alohida kadrlarni ilg’ab olish va ragamli shaklda “muzlatib” yoki
yozish.

oVirtual reallik (Virtual Reality, VR). "virtual" so’zi “xaqiqiy kabi amal qiluvchi va
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0’zini xaqiqly kabi namoyon qiluvchi” ma’nosini bildiradi

"multimediali-kompyuter' tushunchasi quyidagilarni anglatadi:

e Barcha formatdagi video va audio ma’lumotlarni ijro etuvchi SHK. Videoni -
mumkin bo’lgan maksimal sifat bilan va kadrlarni qoldirmasdan, audioni Hi-Fi sifatda va
ko’pkanalli 1jro etishi zarur;

eVideoni kiritsh va uni keyinchalik professional va yarim professional darajada
taxrirlash uchun mo’ljallangan SHK;

e Ovozni ragamli shaklga o’tkazishning barcha imkoniyatlari, ovoz yaratishning ichki
sempleri yoki sintezatoriga va ovozni professional/yarim professional (SHK bazasidagi
audio studio) imkoniyatiga ega bo’lgan SHK;

eKeltirilgan bandlardagi barcha imkoniyatlarga ega bo’lgan SHK.

Multimedialiilova yaratish vositalari.

Bu vositalarni shartli ravishda 3 ta gruppaga ajratish mumkin:

eMa’lum tipdagi multimediali ilovalarni (prezentatsiyalar, Internet dagi nashrlar)
(vosita va vaqt tejaladi, biroq dasturni ishlash effekti sustlashadi) tez yaratish imkonini
beruvchi maxsus dasturlar;

e[lovalar yaratishni avtorlik vositalari (multimediya ilovalarini yaratishning maxsus
instrumental vositalari) (ba’zi avtorlik ilovalari qgimmat emas. Bundan tashqgari bu dastur
bilan ishlashning maxsus usullarini egallash kerak va bir qancha bartaraf qilish mumkin
bo’lgan bir qator cheklanishlar mavjud);

eDasturlash tillari (murakkab va mushkul xisoblanadi).

Keltirilgan vositalardan tavsiyaga ko’ra optimal foylanish usuliga ko’ra tayyor
paketlar va dasturlash tillari yordamida ularni imkoniyatlarini kengaytirib
foydalanish maqgsadga muvofiq xisoblanadi(afsuski har doim ham buni imkoni
bo’lavermaydi).

Multimediali ilova yaratishda zarur yaratish vositasini tanlash muxim xisoblanadi.
Agar bu bosqich to’g’ri amalga oshmasa vaqt va mablag’ bekorga sarflanadi.

Ilovalar yaratishni avtorlik vositalari (avtorlik tizimlari) interaktiv dasturiy
ta’minotyaratish uchun tayyor elementlarga ega bo’lgan dastur. Bunday dasturlar biror

soxaga moslashganligi, imkoniyatlari va o’rganish uchun osonligi bilan ajrali turadi.
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Djemi Siglar taklif qilgan  klassifikatsiyaga ko’ra quyidagi metodologiyalarni
qo’llovchi 8 ta turdagi avtorlik sistealari mavjud:
eStsenarty tili (Scripting Language);
eMa’lumotlar oqimi tasvirlanishini boshqarish (Icon/Flow Control);
ekadr (Frame);
estsenariylar tiliga ega bo’Igan kartochkalar (Card/Scripting);
evaqt shkalasi (Timeline);
eicrarxik ob’ektlar (Hierarchical Object);
egipermedia-ssilkalar (Hypermedia Linkage);
emarkerlar (Tagging).
Stsenariylar tili

“Stsenariylar tili” avtorlik usuli shakliga ko’ra an’anaviy dasturlash tillariga juda
yaqin. Ushbu ob’ektga — mo’ljallangan dasturlash tilidan iborat bo’lgan vosita (maxsus
operatorlar yordamida) multimedia elementlarining: tugmalar vazifalari, faol
elementlarning  va boshqgalarni o’zaro aloqalarini aniglaydi va o’rnatadi. Bu tizimda
dastur tarkibidagi multimedia elementlarini (grafik tasvirlar, video, ovoz va x.k.) taxrirlash
imkoni mavjud.

Tasvirlanayotgan ma’lumotlar oqimini boshqarish

Ushbu avtorlik usuli qisga vaqt ichida maxsulotlar yaratish imoniniberadi. Ular
ko’pincha biror loyixani qisqa vaqt ichida yaratish yoki masalani qisqa muddat ichida
bajarishda qo’l keladi. Uning asosi piktogrammalar palitrasidan (Icon Palette) iborat
bo’lib, unda dastur elementlarining o’zaro aloqalarinin o’rnatish funktsiyalari va
piktogrammalar o’rtasidagi aloqalarni ko’rsatuvchi yo’naltirilgan liniya mavjud. Ushbu
usulga asoslangan avtorlik tizimlari , sekin ishlovchi modullarga ega. Biroq Authorware
yoki IconAuthor kabi nisbatan mukammal paketlar takomillashgan va ko’pgina
imkoniyatlarga ega.

Ushbu usulning asosiy afzalligi shundaki, uning yordamida ilova dizayni ustida
bajariladigan ishlar tez bajariladi. Palitradagi piktogramma saxifa formasiga qo’yiladi va
xosil bo’lgan dokument yaratilayotgan ilovaning loyixasiga aylanadi. Keyinchalik
piktogramma sichqoncha bilan tanlaganda xosil bo’Igan mulogat oynasiga zarur buyruq va
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komandalar kiritiladi va barcha tashkil giluvchilar foydalanuvchi bilan mulogatni tashkil
etish uchun bir butun qilib bog’lanadi.
Kadr

"Kadr" usuli tasvirlanayotgan ma’lumotlar oqimini boshgarish usuliga o’xshaydi.
Unga ham piktogrammalar palitrasi (Icon Palette) kiritilgan. Biroq piktogrammalar
o’rtasidagi chizilgan aloqalar murakkab tarmoqlanuvchi algoritmni aks ettiradi. Ushbu
metod asosida qurilgan avtorlik tizimlari — juda tezkor, biroq yaxshi avtomatik otladchikni
talab etadi. CHunki xatoliklarni vizual xolda aniglash qiyin. Bunday turdagi eng yaxshi
dasturlarga Quest misol bo’ladi. Bu dastur stsenariylar tili sifatida kompilyatsiyalanuvchi
tilni qo’llash imkoniga ega (ilovalar yaratishda stsenariy tili sifatida Si yoki Apple Media
Kit tili qo’llaniladi).

Stsenariy tilga ega kartochkalar

Eto vesma momnely po svoim vozmojnostyam (cherez vklyuchennsly yazeik
stsenariev) metod, trebuyumriy, odnako, tochnoy i jestkoy strukturizatsii sujeta. On
prevosxodno podxodit dlya gipertekstoveix prilojeniy 1 osobenno dlya prikladneix
programm s intensivnelm peremereniem (naibolee yarkiy primer - izvestnaya igra Myst,
razrabotannaya v avtorskoy sisteme HyperCard).

Vozmojnosti programm etogo tipa legko rasshiryaemsl s pomomyu moduley XCMD 1
DLL. Takie sistemsr chasto ispolzuyutsya dlya razrabotki prikladneix programm obiego
naznacheniya, a ix luchshie predstaviteli pozvolyayut vse ob’ekter (vklyuchaya
individualneie graficheskie elementsr) podgotavlivat vnutri avtorskoy sistemsl. Mnogie
razvlekatelnwie 1 igrovele programmsl proxodyat etap sozdaniya prototipa po dannomu
metodu do kodirovaniya na kompiliruyumem yazeike programmirovaniya.

Odno iz dostoinstv - naibolee legkiy protsess obucheniya. Sistemsl postavlyayutsya s
mnojestvom shablonov, primerov 1 gotoveix graficheskix elementov polzovatelskogo
interfeysa, a takje s interaktivneimi uchebneimi programmami. Blagodarya etomu
osvoenie proisxodit dostatochno bristro.

Programmer Astound 1 Compel, zanimayumie promejutochnoe polojenie mejdu
programmami sozdaniya prezentatsiy i avtorskimi sistemami, toje inogda otnosyat k

etomu tipu avtorskix sistem. Ochen prosteie v osvoenii, oni pozvolyayut razrabatervat
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dovolno interesnsie prilojeniya.

Glavnery nedostatok avtorskix sistem na osnove kartochki s yazeikom stsenariev -
nevozmojnost obespechit tochnoe upravlenie sinxronizatsiey 1 veipolnenie parallelnbix
protsessov. K primeru, zvukovoy fayl doljen zapuskatsya 1 zakanchivatsya prejde, chem
smojet nachatsya sleduyuriee sobsitie po stsenariyu.

Nailuchshee primenenie dlya etix avtorskix sistem - podgotovka prilojeniy, kotorbie
mojno logicheski organizovat v vide otdelnsix kartochek s gipertekstoveimi svyazyami
mejdu nimi.

K sistemam, osnovanneim na kartochke s yazeikom stsenariev, otnosyatsya:

eHyperCard (firmst Apple Computer), MacOS;
eSuperCard (firmsr Allegiant Technologies), MacOS;
eMultimedia ToolBook (firmer Asymetrix), Windows.

Vremennaya shkala

Po strukture polzovatelskogo interfeysa avtorskaya sistema na osnove metoda
"Vremennaya shkala" napominaet zvukovoy redaktor dlya mnogokanalnoy zapisi.
Sinxroniziruemsle elementsl pokazeivayutsya v razlichneix gorizontalneix "dorojkax" s
rabochimi svyazyami, otrajennbimi cherez vertikalneie stolbtsel. Osnovneimi elementami
dannogo metoda yavlyayutsya "truppa" (cast) - baza dannsix ob’ektov 1 partitura (score) -
pokadrovely grafik sobsitly, proisxodyamiix s etimi ob’ektami. Glavnoe dostoinstvo
metoda zaklyuchaetsya v tom, chto on pozvolyaet napisat stsenariy povedeniya dlya
lyubogo ob’ekta. Kajdoe poyavlenie ob’ekta iz truppsl v odnom iz kanalov partiturb
nazeivaetsya spraytom (sprite) i takje schitaetsya samostoyatelneim ob’ektom. Dlya
upravleniya spraytami v zavisimosti ot deystviy polzovatelya v paket vstraivaetsya
ob’ektno-sobreitiynely yazeik stsenariev  (Scripting language). Podobnbie sistemsbr
ispolzuyutsya pri sozdanii mnogix kommercheskix prikladnerx programm.

Avtorskie sistembl na baze vremennoy shkaler luchshe vsego podxodyat dlya
podgotovki prilojeniy s intensivneim ispolzovaniem multiplikatsii ili takix, gde trebuetsya
sinxronizatsiya razlichneix multimediyneix sostavlyayumix. FEti sistemsr legko
rasshiryayutsya s tselyu obrabotki drugix funktsiy (takix kak gipertekst) cherez moduli
tipa XOBJ, XCMD 1 DLL. Ix osnovnoy nedostatok - slojnost osvoeniya iz-za
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neobxodimosti izucheniya dostatochno momnogo yazeika stsenariev.
K sistemam, osnovannsim na vremennoy shkale, otnosyatsya:
Director (firmst Macromedia), Windows, MacOS (komp.igrer);
Ierarxicheskie ob’ektbi

Zdes, kak 1 v ob’ektno-orientirovannom programmirovanii, primenyaetsya metafora
ob’ekta. Xotya nauchitsya rabotat s etimi sredstvami razrabotki neprosto, blagodarya
vizualnomu predstavleniyu ob’ektov 1 informatsionneix sostavlyayuriix multimediynogo
proekta mojno sozdavat dostatochno slojnsie konstruktsii s razviteim sujetom. Tipichneim
predstavitelem takogo roda sredstv yavlyaetsya mTropolis - odna iz naibolee
perspektivneix avtorskix sistem. Podobnbie sistembs obbsichno dovolno dorogie 1
ispolzuyutsya v osnovnom professionalnsimi razrabotchikami multimediynsix prilojeniy.

New Media Studio (firmsr Sybase), Unix, Windows (tolko 95 ili NT);

Gipermedia-ssbilki

Metafora gipermedia-ssbilki podobna metafore kadra, v kotoroy pokazeivayutsya
kontseptualnsie svyazi mejdu elementami; odnako ey nedostaet vizualnogo predstavleniya
svyazey. Avtorskie sistemsl, postroennsie po etomu metodu, vesma prostbl v osvoenii,
xotya dlya effektivnoy rabotsr s nimi trebuetsya obuchenie.

Pri ispolzovanii avtorskix sistem s gipermedia-sspilkami mojno sozdavat
raznoobraznele gipertekstoveie prilojeniya s elementami multimedia. Oni imeyut te je
oblasti primeneniya, chto i sistemsl, postroennsie po metodu "Kartochka s yazeikom
stsenariev", no bolee gibki (za schet otkaza ot kartochek).

K sistemam, osnovanneim na gipermedia-sseilkax, otnosyatsya:

HyperMethod (firmsi Prog. Systems Al Lab), DOS, Windows;

Sistembl na baze markerov ispolzuyut spetsialnbie komandsl - tegi v tekstoveix
faylax (naprimer, SGML/HTML 1 WinHelp), chtobsr svyazat stranitser dlya obespecheniya
vzaimodeystviya 1 ob’edineniya elementov multimedia. Oni imeyut, kak pravilo,
ogranichenneie vozmojnosti po otslejivaniyu svyazey 1 luchshe vsego podxodyat dlya
podgotovki dialogoveix spravochneix materialov, podobnsix slovaryam i rukovodstvam. S
razvitiem Internet takie sistemsr nashli shirokoe primenenie i1 pri sozdanii stranits dlya

uzlov etoy globalnoy kompyuternoy seti.
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K sistemam, osnovannsim na markerax, otnosyatsya:

Hot Dog (firmsr Sausage Software), Windows;

WebAuthor (firmer Quarterdeck), Windows;

FrontPage (firmst Vermeer), Windows, MacOS;

HoTMetalLPro (firmer SoftQuad), Windows, MacOS, Unix;

Ispolzovanie yazeikov programmirovaniya

Kak mwi uje podcherkivali, v sravnenii s avtorskimi sredstvami razrabotki
universalneie yazeiki programmirovaniya okazeivayutsya bolee gibkimi i obespechivayut
vozmojnost polucheniya bolee bristrodeystvuyumego prilojeniya. No luchshie
predstaviteli mira avtorskix sistem dovolno uspeshno peitayutsya preodolet vse
prepyatstviya. V sovremennsix usloviyax gibkost i beistrota raboter inogda otxodyat na
vtoroy plan, ustupaya mesto veisokoy skorosti razrabotki. Etim 1 ob’yasnyaetsya
vozrosshiy interes k takim sistemam so storonsl razrabotchikov. V Rossii rasprostranenie
avtorskix sistem sderjivaetsya nepomernsimi tsenami na nix, da i voobiie priobresti ix
dovolno slojno. Krome togo, dlya mnogix polzovateley, osobenno neprofessionalov v
kompyuternoy texnike, angloyazeichnely interfeys sistemsl mojet perecherknut vse ee
dostoinstva. No vernemsya k programmirovaniyu.

Esli sprosit u professionalnbix rossiyskix razrabotchikov multimediynsix prilojeniy,
kakie sredstva oni ispolzuyut, to otvet budet odnoznachneim - yazeiki programmirovaniya,
prichem chame vsego Ci++, Delphi, reje Visual Basic.

Pravilnsly veibor instrumenta

Sozdanie multimediynogo prilojeniya nachinaetsya vovse ne s veibora neobxodimogo
sredstva razrabotki. Prejde vsego nujno opredelit, kakuyu informatsiyu i kakim obrazom
Vbl sobiraetes ispolzovat. I tolko posle etogo mojno perexodit k veiboru instrumenta,
kotorery pozvolit vam naibolee polno veirazit svoi idei.

Na veibor avtorskoy sistemsl vliyayut sleduyumtie faktorsi:

otip platformer razrabotki;

etsena (vklyuchaya litsenzionneie otchisleniya za rasprostranenie razrabotannbix
prilojeniy);

erasshiryaemost (rabota s DLL ili XCMD);
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epodxod k programmirovaniyu;

enalichie instrumentov otladki 1 testirovaniya prilojeniy;

evozmojnosti formatirovaniya teksta 1 pechati;

einteraktivneie vozmojnosti;

evozmojnost upravleniya vneshnimi ustroystvami;

epodderjka OLE,;

evozmojnosti vstroennogo redaktora komponentov multimedia;

enalichie sredstv organizatsii proekta;

epodderjka baz dannpix;

ekontrol nad sinxronizatsiey vosproizvedeniya elementov multimedia;

stexnicheskaya podderjka;

enalichie obuchayumey programmui;

ekachestvo pechatnoy dokumentatsii;

epodderjka po "goryachey" telefonnoy linii.

Nazorat savollari:

1. Multimedianing apparat vositalari.

2. Multimediani dasturiy vositalari

3. Multimedia texnologiyalari

4. Multimedialiilova yaratish vositalari.

Reja:

3 - Mavzu: Ovoz platalari. Akustik tizimlar.

1. Ovoz platalari.

2. Akustik tizimlar.

)

Multimedia nachalas so zvuka. Zvukoveie ustroystva znachitelno

vidoizmenilis v  xode evolyutsionnogo razvitiya. Pervonachalno

personalnelty kompyuter firmst IBM bgeil voorujen PC-Speaker (dinamik),
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stavshim na dolgie gods! edinstvennsim sredstvom vnesti raznoobrazie v monotonnely gul
blokov pitaniya i ventilatorov. Skolko veidumki i1 fantazii beilo proyavleno, chtobsr zvuki,
izdavaemsie "iznachalneim sredstvom vosproizvedeniya", xot kak-to poxodili na prototipbr
iz realnogo mira. I tak brsilo do tex por, poka ne yavilas Ad Lib — pervaya zvukovaya karta
dlya PC. Ona mogla tolko sintezirovat zvuki po komandam tsentralnogo protsessora, tak
kak ni tsifrovoy zapisi, ni vosproizvedeniya ne bsilo.

Zvukovaya karta Sound Blaster, ot malo komu togda izvestnoy firmei Creative
obladala odnim chrezveichayno vajneim svoystvom: eto beila pervaya zvukovaya karta
dlya PC, obespechivayumaya tsifrovuyu zapis 1 vosproizvedenie zvuka. Imenno s etogo
ustroystva nachinaetsya otschet vremeni surmiestvovaniya togo, chto segodnya est v
kajdom kompyutere 1 nazeivaetsya sobstvenno zvukovoy kartoy. Razryadnost otsifrovki,
kotoruyu obespechivala Sound Blaster, sostavlyala 8 bit, a chastota diskretizatsii
sostavlyala 4-11 Kgts pri zapisi 1 4-22 Kgts pri vosproizvedenii, karta podderjivala tolko
monorejim. Do kachestva, obespechivaemogo zvukoveimi kompakt-diskami (16 bit, 44,1
Kgts, stereo), konechno, daleko, no 1 eto uje brilo koe-chto. Fenomenalnery uspex SB
sdelal ee imya chut li ne naritsatelnsim, 1 do six por mnogie v nashey strane nazsivayut tak
lyubuyu zvukovuyu kartu.

Ik shaxsiy kompyuterlarning muammolardan biri tovushni yaxshi qo‘llab olishning
yo‘qligidan iborat bo‘lib, tovushni faqat pishillagan tovush bera oladigan kichkina
dinamik generatsilar edi.

Bugungi kunda PC- moslashuvchan tizimlar uchun tovushlar va dasturiy
ta’minotning universal standarti yo‘q, biroq shaxsiy kompyuterlarning kengaytiriladigan
platalari tovush platasini oson kiritish imkonini beradi. Bu platalar uchun esa standartlar
ishlab chiqarilgan.

Zamonaviy kompyutyerda tovush ushbu ikki usuldan biri orqali amalga oshirilgan.
e Tizimli platali mikrosxema: Crystal, Analog Devices, Sigmatel ESS va boshqga
kompaniyalar ishlab chigaradi.
e Audiadapter, PCI yoki ISA shinasiga joylashtiriladi.

Tovush platarining ulanish joyi.

33



vashil)

Ko‘pchilik tovush platalari bir xil ulanish joyga ega. Bu o‘ta kichik ulanish joylar
orqali signallar platadan akustik tizimlarga naushniklarga va stereotizimlar kirishlariga
o‘tadi.

Shunga o‘xshash ulanish joylarga mikrafon, kompakt- disklar proigrivateli va

magnitafon ulanadi. Platada ushbu to‘rt tipdagi ulanish joylar ulangan bo‘lishi lozim.

MarHMTOfIOH, NPOHIPbIRATE b KOMIAKT-IMCK OB, . .
CHHTE3ATOP MNK A PYToe YCTPORCTED Mikrofon akustik 1oz

Magnitafon,kompakt-
tizimlar
prigrivatellar,sintezator  yoki

Chizigli

kirish(havo rang)
Mikrafon (qizil)
Chizigli Kirish( (4&pHbif)

MIDI

Q Joystick  stereokuchaytirgich

o Plataning chiziqgli chiqishi. Signalni bu ulanish joydan tashqi qurilmalarga akustik
tizimlarga naushniklarga, yoki stereo kuchaytirgichlar kirishlariga berish mumkin. U
yordamida esa signalni ma'lum darajaga kuchaytirish mumkin. Ba'zi tovush platarida,
masalan: Microsoft Windows Sound System ga ikkita chiqish uchi bor; biri chap kanal
signali, ikkinchisi o‘ng kanal signali uchun.

o Plataning chiziqli kirishi. Bu kirish ulanish joyi tashqi audiotizimdan qattiq diskka
kelayotgan tovush signalini yozishda ishlatiladi.

o Akustik tizim va naushniklar uchun ulanish joyi. Bu ulanish joy hamma platalarda
ham bo‘lavermaydi. Signallar akustik tizimga stereotizim kirishiga beriladigan o‘sha

ulanish joydan beriladi. Agar platada ikkita ulanish joy bo‘lsa, ulardan akustik tizimlar va
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naushniklarga mo‘ljalanadigan signallar kuchliroqdir. U naushniklar va uncha katta
bo‘lmagan akustik tizimlar munosib tovush balandligini ta’minlashi lozim. Ko‘pchilik
tovush platalarning chiqish quvvat 4 BT ga teng. Bunda signal chiziqli chiqishda
kuchaytirgich kaskaddan o‘tmaydi va shunign uchun undagi tovush yo‘qoridir.
o Mikrafon kirish yoki manofonik signal. Bu rayomga diskka tovush yoki boshqga
tovushlarni yozish uchun magnitafon ulaniladi. Mikrafondan yozish manofonikdir. Signal
sifatini oshirish uchun ko‘pchilik tovush platarida kuchaytirishni avtomatik rostlashdan
foydalaniladi. Bunda kirish signali doimiy va o‘zgarish uchunoptimal qilib saqlaniladi.
Yozish uchun eng yaxshisi elektrodinamik yoki 600 omdan 10 Komgacha yuklama
qarshiligiga mo‘ljallangan kondisatorli mikrafondan foydalanish kerak.
o Jostik uchun ulanish joy MIDI. Jostikni ulash uchun 15 kontakli D liniyaon ulanish
joydan foydalaniladi. Uning ikkita kontaktini MIDI qurilmsini, masalan klavishli
sintezatorni boshqarish uchun foydalanish mumkin. Ba'zi tovush platalari MIDI
qurilmalari uchun alohida ulanish joyga ega. Hozirgi zamon kompyuterlarida jostik uchun
port tizim platasida yoki alohida kenggaytma platasida joylashkan bo‘lishi mumkin. Bu
holda
o MIDI ulanish joyi. Audioadapterlar odatda jostikning MIDI wulanish joyi
foydalaniladigan portidan foydalaniladi. Ulanish joydagi ikkita kontakt signallarni MIDI
qurilmasiga uzatish uchun mo‘ljallangan.
o Ichki kontakli wulanish joy. Ko‘pchilik tovush platalarida ichki CD-ROM
jamlovchisiga ulanish uchun maxsus ulanish joy bor. Bu esa tovush platalariga ulangan
akustik tizimlar orqali kompakt disklardan tovushni eshittirishga imkon beradi. Bu ulanish
joy CD-ROM nazoratchiini tovush platasiga ulash ulanish joyidan farq qilishiga etibor
bering, chunki ma’lumotlar bu ichki ulanish joy buyicha kompyuter shinasiga uzatilmaydi.
Ammo bu ulanish joy hatto bo‘lmasa ham siz baribir tovush kartasining chiziqli chiqishini
CD-ROM  yurutmasidagi naushniklarning chiqish ulanish joyiga tashqi kabel
yorgdamidaulab audiokompakt disklarni tinglashingiz mumkin.

2. VAJNEYSHIE PARAMETRbBI ZVUKOVbBIX KART

2.1. Obzor
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Dlya polucheniya priemlemogo kachestva zapisi kompyuternoy muzbiki

neobxodimo polzovatsya apparaturoy, sposobnoy ego obespechit. CHislo razlichneix

modeley zvukoveix kart sostavlyaet neskolko desyatkov. A esli uchitervat eme 1

razlichneie versii odnix 1 tex je ustroystv, to pri pokupke karter prixoditsya veibirat pochti

iz sotni naimenovaniy. Ne vsyakaya zvukovaya karta sposobna na bolshee, chem

ozvuchivanie kompyuternsix igr. Konechno, prinadlejnost zvukovoy karter k produktsii

izvestneix firm yavlyaetsya veskoy prichinoy togo, chto imenno ee sleduet veibrat, eto

skajetsya v dalneyshem na nadejnosti rabotel. K vajneyshim parametram otnosyatsya, v

pervuyu ochered:

> metod sinteza muzbikalnbix zvukov, realizovannsly v sintezatore zvukovoy
kartol;

> razryadnost ATSP/TSAP zvukovoy kartsi;

> diapazon chastot diskretizatsii;

> otnoshenie signal/shum;

> dinamicheskiy diapazon.

V sovremennsix zvukoveix kartax po-prejnemu primenyaetsya chastotnbly sintez
zvukov (FM-sintez), no eto delaetsya v osnovnom v tselyax obespecheniya
podderjki starbix igr. Osnovneim metodom sinteza v nastoyamiee vremya
yavlyaetsya volnovoy metod, ili, kak ego eme nazeivayut, metod volnoveix tablits
(WT-sintez).

Posle pervogo je sravneniya zvuchaniya MIDI-instrumentov v FM 1 WT variantax
mojno reshit dlya sebya, chto FM-instrumentsr ne stoyat togo, chtobsr tratit na nix

vremya. Poetomu dalshe rech poydet tolko o WT-sintezatorax zvukoveix kart.

OO0OnacTe NpPpMMEeHEeHWA 3BYKOBbLIX MJsiaT

Zvukovsie platel predostavlyayut ryad dopolnitelnsix vozmojnostey.
# Dobavlenie stereozvuka k razvlekatelnsim (igroveim) programmam.
#  Uvelichenie effektivnosti obrazovatelnsix programm (dlya malenkix detey).

# Dobavlenie zvukoveix effektov v demonstratsionnele i obuchayuriie

programmei.

#  Sozdanie muzeiki s pomoryu apparatneix i programmnsix sredstv MIDI.
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Dobavlenie v faylsl zvukoveix kommentariev.

Realizatsiya zvukoveix setevbix konferentsiy.

Dobavlenie zvukoveix effektov k sobsitiyam operatsionnoy sistemsl.
Zvukovoe vosproizvedenie teksta.

Vosproizvedenie teksta.

Proigreivanie audiokompakt-diskov.

Proigreivanie faylov formata . mp3.

Proigrervanie videoklipov.

Vosproizvedenie DVD-filmov.

AN N N T T O Y

Podderjka upravleniya golosom.
3BYyKOBbI€e bansnbli

Dlya xraneniya audiozapisey na personalnom kompyutere ispolzuyutsya fayler dvux
os- novneIx tipov. V faylax pervogo tipa, nazelvaemsix obsichnbimi zvukoveimi faylami,
ispol- zuyutsya formater .wav, .voc, .au 1 .aiff. Zvukovoy fayl soderjit dannsie o forme
volngl, t.e. takoy fayl predstavlyaet soboy zapis analogoveix audiosignalov v tsifrovoy
forme, prigodnoy dlya xraneniya na kompyutere. Podobno graficheskim izobrajeniyam s
razlichneimi razreshayumimi sposobnostyami, mojno xranit i zvukovsie faylsl, kotorsie
predstavlyayut soboy zapisi razlichnogo kachestva. Po umolchaniyu opredelensr tri
urovnya kachestva zapisi zvukov, ispolzuemsie v Windows 9x 1 Windows Me (tabl. 20.1).

Tabnuua 20.1. CraHgapThl Ka4ecTBa 3anucu U Bocnpou3BegeHns 38yka 8 Windows 9x u

Windows Me

KauecTeo Yacrora, My Kawan CropocTs noToka gaMuelx, Koaiit/c
TenedoHHan nMHUA 11025 8-pazpAgKLIA MOHO h

PagroTpaHCRALMS 22 080 8-pazpAgHsIn MOHD 22

Januck © KOMNAKT-AKCKa 24100 16-pazpAgHsIi cTepses 172

V operatsionnoy sisteme Windows Me ispolzuetsya emie odin uroven kachestva zapisi
zvuka — 48 000 Gts, 16-razryadnery stereo 1 188 Kbayt/s. Etot uroven prednaznachen
dlya pod- derjki vosproizvedeniya zvuka iz takix istochnikov, kak DVD 1 Dolby AC-3.
Kak vidno iz tablitsel, razmer fayla sumestvenno zavisit ot kachestva zapisi. Pri zapisi s
kompakt-diska fayl mojet zanyat ogromnsry ob’em diskovogo prostranstva: tolko dlya 60

sekund audiozapisi trebovalos ber 10 Mbayt pamyati. No dlya mnogix prilojeniy
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dostatoch- no kachestva telefonnoy linii, pri etom generiruetsya fayl namnogo menshego
ob’ema. Dlya dostijeniya kompromissa mejdu veisokim kachestvom zvuka 1 maleim
razmerom fayla moj- no preobrazovat fayler .wav v .mp3. Bolee podrobno eti fayls

opiseivayutsya dalee v glave.

daiinbl .mp3 U cXaTUe ayaANOAAaHHbIX

V poslednee vremya bolshoe rasprostranenie poluchila peredacha audiodanneix po
Internet. Dlya proslushivaya takix dannsix neobxodimo programmnoe obespechenie —
proigreivatel RealPlayer G2.

Samely populyarnely format zvukoveix faylov— .mp3. Kachestvo etix faylov
priblija- etsya k kachestvu kompakt-diska, po razmeru oni namnogo menshe obsichnbix
faylov .wav. Sravnite sami: pyatiminutnely zvukovoy fayl formata .wav s kachestvom
kompakt-diska ime- et razmer okolo 50 Mbayt, v to vremya kak takoy je zvukovoy fayl
formata .mp3— okolo 4 Mbayt. Edinstvenneim nedostatkom faylov .mp3 yavlyaetsya
otsutstvie zamritel ot nesank- tsionirovannogo ispolzovaniya, t.e. lyuboy jelayurniiy mojet
svobodno zagruzit takoy fayl iz Internet (blago Web-uzlov, predlagayumix eti “piratskie”
zapisi, sumiestvuet velikoe mnojestvo). Opiseivaemsly format faylov, nesmotrya na svoi
nedostatki, poluchil dovolno shirokoe rasprostranenie, 1 ego mojno smelo nazvat
sleduyumiim shagom posle kompakt- diskov v mire zvukozapisi. Mnogie firmer uje
pristupili k veipusku proigreivateley fay- lov . mp3.

JleransHoe cozpaHue U ucnonb20BaHue $aiknos .mp3

Mnogie polzovateli (chame vsego lyubiteli klassicheskoy muzsiki 1 “ustarevshey
popsbl”) legalno zagrujayut fayler s wuzla http://www.mp3.com. Dlya
samostoyatelnogo sozdaniya i personalnogo proslushivaniya faylov .mp3 neobxodimsr
perechislennsie nije komponentsbr.

# Istochnik audiodannsix (kompakt-disk, kasseta ili vinilovaya plastinka).

# Proigreivatel faylov . mp3, naprimer Winamp.

# Zvukovoy adapter i akusticheskaya sistema.

Dlya zapisi kompakt-diska s faylami.mp3 dlya personalnogo ispolzovaniya
neobxodimo
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sleduyuriee.

# Dekoder faylov . mp3, naprimer MusicMatch Jukebox.

# Programma preobrazovaniya faylov .wav v .mp3.

# Programma dlya zapisi diskov CD-R ili CD-RW, naprimer Adaptec Easy CD
Creator Pro 4.x.

Fayls1r MIDI

Vtoroy tip audiofayla — fayl MIDI, kotorery nastolko je otlichaetsya ot .wawv, kak
vektornery risunok ot rastra. Faylst MIDI imeyut rasshirenie .mid ili .rmi 1
yavlyayutsya polnostyu tsifroveimi, soderjamimi ne =zapis zvuka, a komandsl,
ispolzuemsie audioobo- rudovaniem dlya ego sozdaniya. Podobno tomu kak po
komandam videoadaptersr sozdayut izo- brajeniya trexmernsix ob’ektov, zvukoveie platel
MIDI ispolzuyut faylet MIDI, chtobs! sinte- zirovat muzsiku.

MIDI— mournsly yazelk programmirovaniya, kotorsry poluchil rasprostranenie v
80-e godwl 1 beil razrabotan spetsialno dlya elektronneix muzsikalneix instrumentov.
Standart MIDI stal noveim slovom v oblasti elektronnoy muzsiki. S pomomyu MIDI
mojno sozdavat, zapiseivat, redaktirovat 1 vosproizvodit muzeikalneie fayler na
personalnom kompyutere ili na MIDI-sovmestimom elektronnom muzsikalnom
instrumente, podklyuchennom k kompyuteru. Faylest MIDI, v otlichie ot drugix tipov
zvukoveix faylov, trebuyut otnositelno nebol- shogo ob’ema diskovogo prostranstva. Dlya
zapisi chasa stereomuzsiki, xranimoy v formate MIDI, trebuetsya menee 500 Kbayt. Vo
mnogix igrax ispolzuetsya zapis zvukov v formate MIDI, a ne zapisi diskretizirovannogo
analogovogo signala.

Fayl MIDI— fakticheski tsifrovoe predstavlenie muzsikalnoy partiturel. Ono sostav-
leno i1z neskolkix veidelennwsix kanalov, kajdery iz kotoreix predstavlyaet razlichnery
muzsel- kalnety dokument ili tip zvuka. V kajdom kanale opredelyayutsya chastotsr 1
prodoljitel- nost zvuchaniya not, kotoreie budut proigransl instrumentom tochno tak je,
kak notnaya zapis. Takim obrazom, fayl MIDI dlya strunnogo kvarteta soderjit chetbire
kanala, kotoreie pred- stavlyayut dve skripki, alt 1 violonchel.

Zamechanie
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Faylet MIDI ne prednaznachenst dlya zamens zvo€oveix faylov tipa .wav. Sambry
bolshoy defeét texnolodii MIDI . vozmojnost vosproizvodit toléo te zvoéi, €otorbie
predosmotrensl v sintezatore. Naibolee oche- vidnely nedostatoé sostoit v tom, chto s
pomornyu faylov MIDI nelzya sozdat aolosa (esli ne prinimat vo vnimanie effeét
xora, predosmotrennsly v sintezatorax).

Vse tri spetsifikatsii MPC, a takje PC9x, predusmatrivayut podderjku MIDI vo vsex
zvukoveix platax. Standart General MIDI, podderjivaemsry bolshinstvom zvukovsix plat,
predusmatrivaet do 16 kanalov v edinstvennom fayle MIDI, no eto ne obyazatelno
ogranichi- vaet vas 16 instrumentami. Odin kanal mojet predstavlyat zvuk gruppsi
instrumentov; ta- kim obrazom, mojno sintezirovat polnsry orkestr.

Poskolku fayl MIDI sostoit iz tsifroveix komand, ego redaktirovat namnogo legche,
chem zvukovoy fayl tipa .wav. Sootvetstvuyumee programmnoe obespechenie
pozvolyaet veibirat lyuboy kanal MIDI, zapiseivat notel, a takje dobavlyat razlichneie
effektsr. Nekotorsie paketbl programm mogut daje proizvodit zapis muzeiki v fayle MIDI,
is- polzuya standartnuyu muzeikalnuyu sistemu oboznacheniy. Kompozitor mojet zapisat
muzsl- ku neposredstvenno na kompyutere, otredaktirovat ee pri neobxodimosti, a zatem
raspecha- tat notsl dlya ispolniteley. Eto ochen udobno dlya professionalnsix muzsikantov,

kotorsie veinujdensl tratit mnogo vremeni na perepisbivanie not.
Mpourpeieanue dpainnoe MIDI

Kogda ver zapuskaete fayl MIDI na personalnom kompyutere, vbl ne vosproizvodite
za- pis. Kompyuter fakticheski sozdaet muzsiku po zapisanneim komandam. Dlya etogo v
nem dol- jen beit ustanovlen sintezator, a kajdaya zvukovaya plata MIDI ego imeet.
Poskolku sistema chitaet fayl MIDI, sintezator generiruet sootvetstvuyumriy zvuk dlya
kajdogo kanala, ispol- zuya komandsl v fayle, chtobsl pridat nujnery ton i dlitelnost
zvuchaniyu not. Dlya modeli- rovaniya zvuka opredelennogo muzsikalnogo instrumenta
sintezator ispolzuet predoprede- lennsry obrazets, t.e. nabor komand, s pomorryu kotorbrx
sintezator sozdaet zvuk, podobnery vosproizvodimomu konkretneim instrumentom. VeI
mojete zadat temp proigreivaniya muzseiki 1 ustanovit gromkost v programmnom

obespechenii MIDI-proigreivatelya.

40



Sintezator na zvukovoy plate podoben elektronnomu klavishnomu sintezatoru, no
ego vozmojnosti bolee ogranichensl. V sootvetstvii so spetsifikatsiecy MPC zvukovaya
plata doljna imet chastotnery sintezator, kotorsly mojet odnovremenno proigrat po krayney
mere shest melodichneix not 1 dve udarneie (perkussivnsie).

Nazorat savollari:

1. Ovoz platalari.

2. Akustik tizimlar.
4 - Mavzu: Ovozni sintelash metodlari.Ovoz saklash fayllari.

Reja:

1. Ovozni sintezlash metodlari.

2. Ovoz saklash fayllari.

Vosproizvedenie zvuka

Sovremennosie sredstva multimedia dayut kachestvo stereozvuka, udovletvoryayuree
sambpim pridirchiveim trebovaniyam HiFi (sokramenno eto oznachaet veisokuyu vernost
vosproizvedeniya). Sovremennsie platel sinteza zvuka sposobnsl sintezirovat zvuchanie
odnovremenno 20 1 bolee muzsikalneix instrumentov, sozdavaya pri etom mnojestvo
spetsialnpix zvukoveix effektov - plavnoe izmenenie gromkosti kajdogo instrumenta,
vibratsiyu zvukov, ix modulyatsiyu po chastote i t.d. Poyavilas vozmojnost zapisi
zvukoveix signalov na magnitneie nositeli PK v vide faylov i ix slojnoy matematicheskoy
obrabotki - naprimer nalojeniya signalov, filtratsii shumov 1 t.d.

Seychas HiFi-zvuchanie nerazreivno svyazano s lazerneimi audiodiskami (ili kompakt-
diskami CD), ispolzuyuniimi tsifrovele metodsr kodirovaniya zvukoveix signalov. Disk
predstavlyaet iz sebya plastmassovely krujok, na poverxnosti kotorogo imeyutsya
mikroskopicheskie uglubleniya, sozdanneie zapiselvayuniim ustroystvom (tochnee
govorya, texnologicheskim protsessom tirajirovaniya diskov s nekotorogo originala). Oni
pokreiter "tolsterm" sloem prozrachnogo laka, predoxranyayumim poverxnost diska ot
povrejdeniy. Rabochey yavlyaetsya tolko odna poverxnost, vtoraya ispolzuetsya dlya

krasochnoy markirovki.
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V osnove tsifrovoy zapisi lejit predstavlenie mgnovennogo znacheniya zvukovogo
signala ego chislenneim znacheniem. Ono diskretnoe, t.e. veirajaetsya tseleim chislom.
Zvukovoy signal obwichno imeet analogovoe (neprerbivnoe) predstavlenie. I chtobsr
predstavit ego v chislovoy forme, nado provesti diskretizatsiyu signala, predstaviv ego
konechneim chislom urovney. Dlya HiFi-zvukovosproizvedeniya v pervom priblijenii
xvataet 65536 stupenek tsifrovogo predstavleniya mgnovennogo znacheniya tsifrovogo
signala. Eto oznachaet, chto dostatochno imet 16 razryadov analogo-tsifrovogo
preobrazovaniya zvukovogo signala. Perveie platet zvuka PK imeli razryadnost
preobrazovaniya 8 i kvantovali zvukovoy signal 128 stupenkami urovnya. Eto, konechno,
brilo yavno nedostatochno dlya HiFi- zvukovosproizvedeniya.

Itak, vajnery parametr zvukoveix plat multimedia (audioadapterov) - razryadnost ix
analogo-tsifrovogo preobrazovatelya (ATSP). Drugoy ne menee vajnbly parametr -
chastota kvantovaniya. Skolko diskretnsix znacheniy signala nado poluchit za period
signala? Na etot vopros mojno otvetit tochno, esli signal yavlyaetsya periodicheskim -
naprimer vsem znakomoy sinusoidoy.

CHastotnaya modulyatsiya (FM)

Drugoy, bolee prostoy, metod sinteza sostoit v generatsii sinusoidalnogo signala,
chastota kotorogo upravlyaetsya drugimi generatorami takix je signalov - eto raznovidnost
chastotnoy modulyatsii (angl. FM). V rezultate poluchaetsya signal vesma slojnoy
strukturer, tembr kotorogo mojet menyatsya v chrezveichayno shirokix predelax. Pri
dostatochnom kolichestve upravlyayumix drug drugom generatorov (tak nazervaemsix
operatorov) 1 tochnom podbore ix parametrov mojno ne tolko sintezirovat neobsichnbie
zvuki, no 1 dostatochno tochno imitirovat zvuki prirodsr 1 muzsikalneix instrumentov.
Odnako na praktike kolichestvo operatorov ne preveishaet desyati, 1 razumnoe upravlenie
daje takim nebolshim ix chislom silno zatrudneno. V bolshinstve zvukoveix adapterov est
apparatnely FM-sintezator s dvumya ili chetsirmya operatorami, pri pomomuri kotorogo
mojno sintezirovat razlichneie shumsl, stuki 1 zvonsl, odnako dlya imitatsii muzsikalnbix
instrumentov on v silu svoey prostotsl sovershenno neprigoden.

Tablichno-volnovoy metod sinteza zvukov (Wave table)
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Naibolee rasprostranennsly seychas metod sinteza muzsikalneix zvukov - tablichno-
volnovoy (wave table - WT). On zaklyuchaetsya v zapisi xarakternsix fragmentov
zvuchaniya realneix instrumentov - nachalnogo i srednego po vremeni vsego zvuchaniya
notel - 1 ispolzovaniya ix dlya sinteza vsex prochix zvukov, izdavaemsix etimi
instrumentami. Zapisannele fragmentsl obrazuyut osnovnoy tembr instrumenta, a
razlichneie priemsl obrabotki v realnom vremeni - izmenenie chastoter, amplitudsl,
dobavlenie garmonik 1ili ix filtratsiya - pridayut tembru ottenki i dinamiku, svoystvennsie
razlichneim priemam igrel. Dlya poveisheniya dostovernosti imitatsii beretsya bolshe
obraztsov (angl. samples) zvuchaniya i1 veipolnyaetsya bolshe rabotsl po ix obrabotke vo
vremya sinteza; v prosteyshem sluchae tablichno-volnovoy metod veirojdaetsya v tak
nazelvaembsly semplernsly, pri kotorom zvuchanie instrumenta zapiseivaetsya i
vosproizvoditsya tselikom ot nachala do kontsa. Pionerom v realizatsii WT-sinteza stala v
1984 godu firma Ensoning. Vskore WT-sintezatorsr stali proizvodit takie izvestnsie firmsi,
kak Emu, Korg, Roland 1 Yamabha.

V kachestve obraztsov zvuchaniy v tablichno-volnovom i1 semplernom metodax
mogut ispolzovatsya 1 rezultater drugix metodov sinteza ili obrabotki. Naprimer, mnogie
modnsie seychas '"elektronneie" zvuchaniya poluchenst putem slojnoy obrabotki
razlichneix udarneix zvukov, zvuka padeniya kapel i daje skrejeta rjavogo jeleza. Putem
namerennogo ogrubleniya, vneseniya iskajeniy 1 dopolnitelnsix prizvukov iznachalno
myagkie zvuki delayutsya bolee rezkimi i pronzitelneimi (yarkiy primer - distorshn ili
overdrayv dlya gitare1), a iznachalno zvonkie 1 yarkie - smyagchayutsya 1
veliravnivayutsya. Pri pomori daje sravnitelno prosteix operatsiy vrode summirovaniya
signalov s fazoveim sdvigom mojno poluchat sovershenno ne poxojie na originaler zvuki.

V poslednee vremya vse bolshee chislo zvukoveix adapterov osnamaetsya
tablichno-volnoveimi  sintezatorami, = vozmojnosti  kotorbix  priblijayutsya  k
professionalneim sintezatoram, ispolzuemsim na muzsikalnoy stsene. Vse oni soderjat
zaranee zadannsly standartnery nabor zvukov melodicheskix 1 udarneix instrumentov, chto
pozvolyaet im bolee-menee poxoje ispolnyat odni 1 te je muzsikalneie proizvedeniya v
notnoy forme, a nekotoreie vdobavok pozvolyayut ispolzovat dopolnitelnsie - gotoveie ili

samostoyatelno sozdanneie - naborel zvukov. Vse sintezatorel predostavlyayut
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vozmojnosti po upravleniyu artikulyatsiey, amplitudnoy 1 chastotnoy modulyatsiey
zvuchaniya, a naibolee razviteie pozvolyayut "na xodu" v shirokix predelax menyat spektr
zvuka, sozdavat effektnl reverberatsii, xorovogo zvuchaniya, vrameniya zvuka i t.p.

Upravlyayutsya kompyuternsie sintezatorsl, kak 1 ix "starshie bratya", pri pomori
spetsialnogo muzeikalnogo tsifrovogo interfeysa MIDI. Vnutri kompyutera on
predstavlyaet soboy prosto rasshirenie notnoy sistemsl zapisi muzsiki s dopolnitelnsrmi
komandami dlya upravleniya ee ispolneniem; vdobavok k etomu bolshinstvo zvukovsix
adapterov soderjit vneshniy MIDI-interfeys, k kotoromu mojno podklyuchit lyuboe
kolichestvo klavishneix ili modulneix muzsikalneix sintezatorov, blokov obrabotki zvuka,
datchikov, sistem osvemeniya i t.p. Kompyuter v etom sluchae veistupaet v roli
"mozgovogo tsentra", upravlyayumego vsem etim elektronnbim zverintsem - kak doma ili
na diskoteke, tak 1 v professionalnoy muzeikalnoy, teatralnoy studii ili v kontsertnom zale.
V etix oblastyax personalnsie kompyutersl obosnovalis tak je davno 1 prochno, kak v
laboratoriyax matematikov i fizikov; no samoe glavnoe sostoit v tom, chto mnogie veri,
kotoreie eme nedavno bwili vozmojnel lish na ochen slojnoy i1 dorogoy apparature,
stanovyatsya dostupnel kajdomu, u kogo est sovremennsly personalnely kompyuter so
zvukoveim adapterom - daje sambim prosteim i1 desheveim. Dostatochno nauchitsya ego
pravilno primenyat - 1 dlya vas uje ne budet nichego printsipialno nevozmojnogo v mire
zvuka.

Nazorat savollari:
1. Ovozni sintezlash metodlari.

2. Ovoz saklash fayllari.

Mavzub6: Videoplatalar va videoakselatorlar.
Reja:
1. Grafik platalar.
2. VGA standarti
3. SVGA standarti
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Monitor axborotni vizual (ko‘rinma) akslantirish uchun mo‘ljallangan qurilmadir.
Monitor oladigan signallar: sonlar, simvollar garfik axborot va sinxronizatsiya signallari,
videokartada shakllantiriladi. Shunday qilib, monitor va videokarta o‘ziga xos juftlik
bo‘lib, bu juftlik ortmay ishlashi uchun o‘ziga xos ravishda rostlanishi lozim.

Hozirgi vaqtda videokartalarning konstruksiyasi, parametrlari va standartlari bilan
farglanadigan 30 dan ortiq modifikatsiyalari (xillari mavjud).

1987 yili PS/2 kompyuterlari oilasi paydo bo‘lishi bilan IBM firmasi
videotizimlarga yangi standartlar joriy qildi va ular eski standartlarni amalda darhol siqib
chigardi. Ko‘pchilik videokartalar ushbu standartlardan birini amalda qo‘llaydi.

e MDA (Monochrome Display Adapter);
e HGTS (Hercules Grafics Card);
e CGA (Color Grafics Adapter);
e VGA (Video Grafics Array);
e SVGA (Super VGA);
e XGA (eXtended Grafics Array).
Hozirgi vaqtda bozorda VGA, SVGA va XGA adapterlari mavjud.
VGA standarti

Monitorga raqamli signallarni uzatuvchi eskirgan bideostandartlardan farqli
ravishda,VGA da analog signallarni uzatishdan foydalaniladi.Boshqa elektronika raqamli
texnikaga o‘tayotganda,nima uchun aynan analog signal tanlandi?

Buning sababi rangni ganday wuzatishda ekan. PS/2 gacha chiqarilgan
kompyuterlarning monitorlarining aksariyati ragamli signallarni qabul qilar edi. RGB
signallari rangli tasvirlarni chiqarishda elektron nurlarni elektron-nurli naychaning
elektron to‘pidan qizil, yashil va ko‘k ranglarda yoqib — o‘chiradi. Shunday qilib,
ekrandagi tasvirda sakkizta ragamgacha qatnashar edi( 23). IBM ning monitor va
adapterlarda rangli kombinatsiyalar miqdori, har bir rang bo‘yicha ravshanlashtiradigan
qo‘shimcha signal hisobiga ko‘payar edi. Ularni ishlab chiqish texnologiyasi etarlicha
sodda va yaxshi o‘zlashtirilgan bo‘lib, turli rusumlar orasidagi ranglar moslashuvchandir.
PS/2 IBM da tasvirlash tizimida analog sxemotexnikaga o‘tiladi. Analog monitor

raqamliga o‘xshash tamoiylda ishlaydi, ya’ni RGB —boshqarish signallari uch asosiy
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signalda uzatiladi, biroq har bir signal ravshanlikning bir nechta bosqichiga ega (VGA —
64standartda). Natijada mumkin bo‘lgan kombinatsiyalar (ranglar)soni 262 144 (64"3)
gacha ortadi. Kompyuter grafikasining real tasvirini yaratish uchun rang yo‘qori
kengaytkichdan muhimroq turadi, chunki insonning ko‘zi rasmdagi haqiqiy ranglardagiga
qaraganda ko‘proq gabul qgiladi.

Hozirgi vaqtda 16-ta rangli va 640x480 kengaytkichli adapter VGA ning asosiy
adapteri hisoblanadi. Bu parametrlar Windows operatsyo‘n tizim boshgaruvida
ishlaydigan barcha adapterlar tomonidan qo‘llanilishi kerak. Agar tizimni yuklashda
muammo tug‘ilsa, u o‘rnatilgan bo‘yicha 16 rangli, 640CH480 rejimdagi,VGA adapteri
foydalaniladi.

SVGA standarti

1989 vyilning oktyabrida VESA birlashmasi, chiqgarilayotgan SVGA platalarning
ko‘plab modifikatsiyalarini dasturlash murakkabligini e’tiborga olib, shu platalar bilan
yagona dasturiy interfeysi uchun standartni taklif qildi. Bu birlashmaga SHK uchun
asBob —uskuna va shu bilan birga tasvirlash asBob —uskunalarini ishlab chiqaruvchi
ko‘pchilik kompaniyalarning vakillari a’zo bo‘ldilar.

Yangi standart VESA BIOS Extension deb nomlangan. Agar videoadapter bu
standartni ganoatlantirsa dasturiy yo‘l bilan uning hususiyatlarining mosligini aniqlash
mumkin va uni keyinchalik foydalanish mumkin. VESA BIOS ning afzalligi shunda ediki,
SVGA ning ixtiyoriy adapteri bilan ishlashda dasturchi yagona drayver ishlatishi
mumkin. Turli ishlab chiqaruvchilarning turli rusumdagi adapterlari bilan yagona VESA
dasturiy interfeysi orqali alogada bo‘lishi mumkin..

Hozirgi vaqtda SVGA chigarayotgan ko‘pchilik adapterlar VESA BIOS Extension
hususiyatini qo‘llaydi. Bu qo‘llash, asosan, Windows dan farqli operatsyo‘n tizimlar va
real rejimdagi DOS-ilovalar uchun zarur. Windows 9x va Windows NT/2000 operatsyo‘n
tizimlarning foydalanuvchilari uchun BIOS ning bu kengaytkichlarikerak emas, chunki
uning ishlashi uchun o‘rnatilgan videoadapterning videodrayveri foydalaniladi. SVGA
platasiga mavjud bo‘lgan VESA standarti, barcha, 16 777 216 ranglardagi 1280X1024
piksel kengaytkichgacha bo‘lgan keng tarqalgan ranglarni kodlash va tasvirlash
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formatlarining variantlaridan foydalanishni ko‘zlaydi. Ba’zi videoadapterlar 1880X1440
kengaytkichni qo‘llaydi..

Videotizim tarkibiy qismlari.

Videotizimning ish faoliyati uchun quyidagi tarkibiy qismlar zarur:

BIOS (Basic Input/Output System— Kiritish —chigarish asosiy tizimi)

-Tizimli mantiq mikrosxemalar to‘plami dab ataluvchi grafik protsessor;

-videoadapter; -videoxotira; -raqamli analog o‘zgartkich (DAC- Digital to Analog
Converter);

-ulanish joyi; -videodrayver;

VFC ulanish

A/B
kirish

Telet Videoxotira

ele
'Ll i

yuner -: A J
antennasi u -

AV HH
chiqishi .

PAGE128Pro

7 mikrosxemasi
Paztam

Mon IDHHTORA RAGE 128 Pro

Pasbem WHHbI
AGP 2x /A

AGP 2x/4x
shinasining
ulanish joyi

1-rasm. Tipik videoadapterning tarkibiy qismlari

Xozirgi kunda ma’lum bo‘lgan adapterlar, qo‘shimcha modullarga ega. Bu modullar
orqali masalan, uch o‘lchovli ob’ektlarni tasvirlash tezligini orttirish mumkin. Keyingi
Boblarda bu tarkibiy qismlar batafsilroq ko‘rib chiqiladi.

BIOS videoadapteri
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Videoadapterlar tizimli BIOS ga o‘xshash o‘zining BIOS iga ega,biroq undan butunlay
mustaqil ( kompyutyerdaigi boshqa qurilmalar ham o‘zining BIOSiga ega bo‘lishi
mumkin. Agar, siz ekranni yoqib tezda monitorga garasanggiz, BIOS videoadapterining
belgisini ko‘rishinggiz mumkin. BIOS videoadapteri tizimli BIOS ga o‘xshash ROM
mikrosxemasida saqlanadi, videoadapter uskunalari va dasturiy ta’minot orasida
interfeysni ta’minlovchi asosiy buyruqlarni o‘z ichiga oladi. BIOS funksiyalariga murojat
qiluvchi  avtonom ilova,operatsion tizim va BIOS tizimi bo‘lishi mumkin. BIOS
funksiyalariga murojat POST protsedurasi bajarilish vaqtida monitor hagida axborotni
olishga va boshqa ixtiyoriy dasturiy drayverlar diski yuklanishidan oldin tizim
yuklanishini boshlashga imkon yaratadi.

Grafik protsessor

Videoadapter tuzilmasida uch tipdagi protsessorlardan bittasi yoki maxsuslashgan
mikrosxemalar to‘plami qo‘llanilishi mumkin. Aniq bir platada o‘rnatiladigan qurilma turi,
amalda VGA, SVGA yoki XGA videoadapterlari qo‘llaydigan tasvirlash standartiga
bo‘g‘lig emas. Eng eski videoadapterlar arxitekturasini tasvir kadrini saqlash imkoniyatli
tuzilma deyiladi (frame-buffer technomany). Bu usul bo‘yicha  videoadapter statistik
kadrni saqlash va regeneratsiyalashni ta’minlaydi.Kadrning o‘zi dastur va kompyuterning
markaziy protsessori orqali tuziladi.Tabiyki, bu usulda markaziy protsessorga katta
ma’suliyat yuklanadi, chunki tasvirning barcha detallarini boshqarishi zarur bo‘ladi.
Zamonaviy kompyuter grafikasida maxsuslashgan grafik soprotsessor ham qo‘llaniladi.
Bunday arxitektura videoadapter tarkibiga, maxsus protsessorini kiritishni talab qiladi.
Bunda markaziy protsessor boshqa masalarni bajarishdan to‘la ozod etiladi. Shunday qilib,
markaziy protsessordan barcha grafik funksiyalarini olib tashlash va ularni
moslashtirilgan  videoadapter protsessoriga yuklash orgali, bu arxitektura tizimining
reaksiyasining minimal vaqtini ta’minlaydi.

Chegaralangan funksiyali videoakselerator (accelerator chip) arxitekturaning oraliq
variantidir. Zamonaviy kompyuterlar bozoridagi ko‘pchilik  videoadapterlarda
qo‘llaniluvchi bunday arxitekturaning elektron sxemalari, algoritmi oddiy bo‘lgan, biroq
ko‘p vaqtni oladigan masalalarni yechadi. Hususan, videoadapterning elektron sxemalari

to‘g‘ri chiziq, aylana va boshqalarni bajaradi, kompyuterning markaziy protsessori
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tasvirni tuzish, uni tashkil etuvchilarga ajratish va videoadapterga ko‘rsatmalarni jo‘natish
ishlarini bajaradi, masalan, biror o‘lchamdagi va rangdagi to‘g‘ri to‘rtburchakni chizish.
Videoxotira

Tasvirni tuzishda videoadapter xotiraga murojat qiladi. Videoadapter
xotirasining sig‘imi turlicha bo‘lishi mumkin: 1, 2, 4, 8, 16 yoki 128 Mbayt. Zamonaviy
platalarning ko‘pchiligi kamida 32 Mbayt, aksariyat kompyuterlarda 16 Mbayt sig‘imli
videoxotira o‘rnatiladi. Qo‘shimcha xotira videoadapterning tezligini oshirmaydi, lekin
tasvir kengaytmasini va/yoki hosil qilinayotgan ranglar miqdorini oshiradi.

Videoxotira sifatida xotiraning turli tipdagi mikrosxemalari qo‘llanilishi mumkin.

Raqamli analogli o‘zgartkich

Videoadapterning raqamli analogli o‘zgartkichi (odatdaRAMDACdeb ataluvchi)
kompyuter generirlaydigan raqamli tasvirlarni  monitor tasvirlashi mumkin bo‘lgan
analog signallarga o‘zgartiradi.

Raqamli analogli o‘zgartkichining tezligi MGts da o‘lchanadi; o‘zgartirish jarayoni
qancha tez bo‘lsa, regeneratsiyasining vertikal chastotasi shuncha yo‘qori bo‘ladi.
Zamonaviy yo‘qori unumli videoadapterlarda tezlik 300 MGts va undan yo‘qori bo‘lishi
mumkin.

Shina

Shu Bobda videoadapterlarning rusumlari shinalarning mos tiplari uchun
mo‘ljallanganligi xaqida so‘z yuritdik. Masalan, VGA, XGA 1 XGA-2 adapterlari MCA
shinasi uchun ishlab chiqilgan.Videoaxborotni qayta ishlash tezligi kompyutyerdagi
tizimli shinaga bog‘liq (ISA, EISA yoki MCA). ISA shinasi 16-razryadli, 8,33 MGts takt
chastotali. EISA va MCA shinalari orqali bir vaqtda 32 bit ma’lumot uzatish mumkin,
lekin ularning takt chastotasi 10 MGts dan ortmaydi.

Bu muammo VESA yoki oddiygina VL-Bus deb ataluvchi asosiy shinaga qo‘shimcha
shina sifatida foydalanadigan shina yordami bilan eychildi. Masalan, ISA shinali
kompyutyerda VL-Bus ulanish joylari o‘rnatilgan. VL-Bus shinasi 32 —razryadli, 40 MGts
gacha bo‘lgan protsessorning tezligiga teng. Shunday qilib, tizimda optimal sozlangan

VL-Bus shinasidan foydalanish orqali katta tezlikka erishish mumkin.
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1992 yilning iyulida Intel o‘zining ishlanmalarida tashqi qurilmalarni protsessorga
maksimal yaqinlashtiruvchi PCI shinasini qo‘llay boshladi. Ikkinchi talqinda mukammal
tizimli shina ko‘rinishiga ega bo‘ldi. PCI-2 shinasida lokal shinasining tezligi va asosiy
protsessordan ma’lum bir mustaqillik mujassamlangan. PCI shinasi uchun mo‘ljallangan
videoadapterlar, platalar singari VL-Bus ga yo‘naltirilgan, va videotizimning
unumdorligini orttirishi mumkin; ular Plug and Play texnologiyasi bo‘yicha loyixalangan
va sozlashni umuman talab qilmaydi.

Shinani ishlab chiqish sohasidagi eng zamonaviy tizimli yangilik —bu, tezligi yo‘qori
grafik port (AGP). Bu Intel firmasi tomonidan ishlab chiqarilgan, maxsus ajratilgan
videoshina. Shina PCI shinasiga qaranda 4 marta katta bo‘lgan maksimal o‘tkazish
qobiliyatiga ega. Umuman olganda, AGP shinasi PCI ning kengaytmasi desa bo‘ladi va
fagat videoadapterlar bilan ishlash uchun mo‘ljallangan. Bu shina ular uchun
kompyuterning operativ xotirasiga yo‘qori tezlikdagi kirisgni taminlaydi. Bu esa
adapterga uch o‘Ichovli tasvirlarning ba’zi elementlarini, qayta ishlash uchun adapterning
xotirasiga nushalamasdan, bevosita tizimli xotirada qayta ishlashga imkon beradi. Bunda
vaqt tejaladi va uch o‘Ichovli tasvirlarni gayta ishlash funksiyalarini qo‘llashni yahshilash
uchun videoadapter xotirasining hajmini kattalashtirish talab qilinmaydi. AGP shinasi
Pentium II uchun maxsus ishlangan bo‘lsa ham, u protsessordan mustaqildir.

AGP shinasining tezligi

Hozirgi vaqtda uch turdagi AGP shinasi mavjud, ular: 1x, 2x 1 4x. AGP ning 1x
original talqini 66 MGts chastotasida ishlaydi va, taxminan, 32 razryadli PCI
videoadapterning ikkilangan tezligiga teng bo‘lgan 266 Mbayt/s ma’lumotlarni
uzatishning maksimal tezligini ta’minlaydi. AGP ning keyingi 2x rusumi 133MGts
chastotada ishlaydi va 533 Mbayt/s ma’lumotlarni uzatish tezligini ta’minlaydi. AGP ning
eng so‘nggi talqini 4x rejimni qo‘llaydi
va 1Gbayt /s ma’lumotlarni uzatish
tezligini ta’minlaydi.

3D akselerator
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Uch oflchovli ob’ektlarning tasviri katta miqdordagi elementdan tashkil topgan
bo‘lishi mumkin. Uch o‘Ichovli grafikani yaratish dasturlarida xotirada tasvirning o‘zini
emas, shu tasvirni tashkil qiluvchi abstrakt grafik elementlarning to‘plamini saqlash
texnologiyasi  foydalaniladi. Yaqin vaqtlargacha bu abstrakt elementlarning
,tirik’’obrazlarga o‘zgartirish, uch o‘lchovli grafikani yaratish dasturlaridan tashqari
maxsus ilovalarni talab qilar edi. Ular protsessorni yuklab qo‘yar va buning natijasida
barcha boshqa ilovalarning ishini sekinlatib qo‘yar edi. Zamonaviy videoadapterlarning
ko‘pchiligiga o‘rnatilgan grafik tezlashtirgichlarning yangi avlodi bu masalaning
yechimi bo‘ldi.Ular uch o‘lchovli ob’ektlarning tasvirini rasshifrovka qilish va ekranga
chigarish kabi vazifalarni o‘zlari bajarganligi sababli protsessor yuklamasi kamayadi va
tizimning unumdorligi ortadi. Uch o‘lchovli grafikani yaratish dasturlarining bosh
funksiyasi grafik abstrakt ob’ekt’larni kompyuter ekranidagi tasvirga aylantirishdir.
Odatda abstrakt ob’ektlar quyidagi uch tarkibiy qismdan iborat bo‘ladi

e -Uchlar .Uch o‘lchovli fazoda ob’ektning o‘rnini belgilaydi. Ularning o‘rni X,
Y va Z koordinatalari orqali beriladi.

e -Primitivlar. Bular soda geometrik ob’ektlar bo‘lib, ular yordamida murakkabroq
bo‘lgan o‘b’ektlar quriladi. Ular joylashish o‘rnini aniqlovchi nuqtalar orqasli beriladi.
Uch o‘Ilchovli ob’ektlarlarning tasvirini yaratish uchun primitivlarni tuzishda perspektiva
effekti e’tiborga olinadi.

e -Tekstura. Primitivlarga qo‘uiyladigan ikki o‘Ichovli tasvir yoki sirtlardir, dasturiy
ta’minot primitivning joylashish o‘rniga qarab tekstura ko‘rinishini o‘zgartirish natijasida
uch o‘lchovlilik effektini kuchaytiradi; bu jarayon perspektiv korrektsiya deb ataladi.
Ba’zi ilovalarda MIP akslantirish deb ataluvchi protsedura qo‘llanadi; bu holda aynan bir
teksturaning turli talginlaridan foydalaniladi. Uzaqlashayotgan ob’ektlarning tasvirini
yaratishda tekstura ranggining to‘yinganlik va ravshanligi kamayadi.

e Bu abstrakt matematik tavsiflar vizuallashtirilgan, ya’ni ko‘rinadigan shaklga
o‘zgartirilgan bo‘lishi lozim. Vizuallashtirish protsedurasi, alohida abstraktsiyalardan
ekranga chiqariladigan butun bir tasvirni tuzish uchun mo‘ljallangan qat’iy

standartlashgan funksiyalarga asoslanadi. Quyida ikki abstrakt funksiya keltirilgan.
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o -Geometrizatsiyalash. Fazoda primitivlarning o‘lchamini, yo‘nalishini va
joylashish o‘rnini aniqlash va yorug‘lik manba’larining ta’sirini hisoblash.

o -Pasterizatsiyalash. Primitivlarni ekrandagi piksellarga aylantirish.

e QGrafik protsessori, uch o‘lchovli grafikaning tezligini oshirish funksiyasini bajara
oladigan zamonaviy videoadapterlarga maxsus elektron sxemalar o‘rnatiladi.Bu elektron
sxemalar pasterizatsiyani dasturiy ta’minotga qaraganda tezroq bajaradi. Quyida
pasterizatsiyalash funksiyalari keltirilgan.

e Rastr almashtirishlar. Primitivlarning har biri bilan ekranning qaysi piksellari
qoplanishini aniqglash .

e Yarimtonlarni aniqlash. Piksellarni ob’ektlar orasida bir tekis rangli o‘tishlar
bilan to‘ldirish.

o Teksturani tashkil qilish. Ikki o‘lchovli tasvir va sirtlarning primitivlariga
qo‘iysh.

e Sirtlarning ko‘rinishini aniqlash. Ko‘ruvchiga yaqin bo‘lgan ob’ektlar bilan
e Animatsiya. Xarakatdagi tasvirning ketma-ket kadrlari orasidagi tez va aniq o‘tish.

Uch o‘Ichovli grafika texnologiyalari.

Uch oflchovli grafikaning deyarli barcha tezlatkichlarida quyida tavsiflangan
texnologiyalar qo‘llaniladi.

e Xiralashtirish. O‘yinlarda gaz va tumanlashtirish.

e QGuro soyalashi. Ayana va sferaning egri joylarini silliglash uchun ranglarni
interpoliyatsiyalash.

o Alfa-aralashtirish. Realistik ob’ektlarni yaratishda foydalanuvchi uch o‘lchovli
grafikanining birinchi texnologiyalaridan biri, masalan, ,,tiniq”’tutun, suv va shisha

Quyida uch o‘Ichovli grafikaning zamonaviy tezlatkichlarida eng ko‘p
ishlatiluvchi texnologiyalari keltirilgan.

e Shablonlar buferi. Uchuvchining shishali kabinasidan tashqaridagi ob’ektlarni va
samolyotlarni, landshaftni modellashtirishdagi o‘iynlarda aktiv qo‘llaniladi

e  Z-buferlash. Boshida avtomatlashtirilgan loyixalash tizimlarida qo‘llanilar edi. Z-
bufer ga ajratilgan videoxotiraning qismi ko‘rinishning eng uzoq joylari haqida axborotni
o‘z ichiga oladi.Vizuallashtirishda bu axborot tugallangan tasvirni qurish uchun
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foydalaniladi. Oldinda joylashgan piksellar, boshqa ob’ektlar bilan qoplangan piksellardan
farli ravishda vizuallashtiriladi.

o Relefli teksturlash . Maxsus yorug‘lik effektlarini hosil qilish uchun mo‘ljallangan
bo‘lib, o‘iyn sahnalari va landshaftlarga katta reallik bahsh etadi .

e Teksturani joylashtirishda yaxshilahgan texnologiyalar. Uch o‘lchovli
sahnalarni yo‘qori darajadagi detallashtirish bilan vizuallashtirish uchun teksturani
joylashtirish mahsus usullarini qo‘llash kerak, ular keraksiz effektlarni olib tashlaydi va
sahnalarni realroq qilib ko‘rsatadi.

e Birchiziqli filtratsiya. Katta ko‘pburchaklarga joylashtirilgan katta bo‘lmagan
tekstura tasvirining sifatini yahshilash. Bu texnologiya teksturaning ,,bloklilik ** effektini
yo‘qgotadi.

e  Uchchiziqli filtrlash. Bichiziqli filtrlash va mip mapping ni joylashtirish
kombinatslyasi.

e Anizotrop filtrlash. Bu tip ba’zi bir videoadapterlarda ishlatilib, sahnani realroq
qilib ko‘rsatadi. Biroq bu texnologiya videoadapterning apparat qismiga yo‘qori talablar
quyilmaganligi sababli keng tarqalmadi.

e Bir otishli va multio‘tishli vizuallashtirish. Turli videoadapterlarda
vizuallashtirishning turli texnologiyalari qo‘llaniladi. Hozirgi vaqtda deyarli barcha
adapterlarda filtrlash va asosiy vizuallashtirish bir o‘tishda bajariladi, u esa kadr
chastotasini orttirishga imkon yaratadi.

e Apparat yoki dasturiy tezlanish. Apparatli bajariluvchi vizuallashtirishda
tasvirning sifati va annimatsiyaning tezligiga erishiladi. Maxsus drayverlardan foydalanib,
yangi videoadapterlar barcha hisoblashlarni juda katta tezlikda bajaradi. Uch o‘Ilchovli
grafikaning ilovalari bilan ishlashda, shuningdek,zamonaviy o‘iynlar uchun bu
texnomanik yechimning bahosi yo‘q.

Bunday unumdorlikni ta’minlash uchun videoadapterlarning ko‘pchiligi

katta chastotalarda  ishlaydi, demak, katta miqdordagi issiqlik ishlab
chiqaradi.

Qizib ketmasligi uchun ventiliyatorlar va issiqlik tortuvchilardan
foydalaniladi..
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Dasturiy optimallash. Videoadapterlarning barcha hossalaridan foydalanishda bu

funksiyalarni aktivlashtiradigan mahsus dasturiy ta’minotdan foydalanish lozim. Hozirgi

vaqtda uch o‘lchivli grafikaning bir nechta dasturiy standartlari mavjud bo‘lganligi uchun

(OpenGL, Glide va Direct 3D), videoadapterlarni ishlab chiquvchilar ko‘rsatilgan

standartlarni qoollaydigan vidodrayverlarni yaratmoqdalar.

Nazorat savollari:

1. Grafik platalar.
2. VGA standarti
3. SVGA standarti

6 — Mavzu: Videoterminal kurilmalar.
Reja:
1. Videoterminal kurilmalar.
2. Monitorlar va LSD displeylar.
3. Rangli tasvir shakllanishi
4. Suyuq kristalli displeylar

Videoterminal qurilmalar. Videoterminal qurilmalar.
ELT bazasida videomonitorlar. Monoxrom monitorlar. Rangli
monitorlar. Tekis paneli videomonitorlar. Suyuq kristalli
monitorlarning  asosiy  farqlari.  Plazmali  monitorlar.
Elektrolyuminestsentli ~ monitorlar.  Uzidan  nurlanuvchi
monitorlar.

Monitorlar axborotni aks ettirishning juda muhim

qurilmalaridir. Katta sondagi videostandartlar bo‘lgani kabi hozirgi vaqtda mavjud

monitorlar tiplari ham rang-barangligi bilan ajralib turadi.

Raqamli (TTL) monitorlar.

TTL inglizcha Transistor Transistor Manic atamasining qisqartmasi bo‘lib,

o‘zbekchada tranzistor-tranzistor manikasini anglatadi. TTL atamasi elektron texnikasida

qo‘llaniladigan ragamli mikrosxemalar standart talqinsini anglatadi. Har doimgidek,

raqamli texnikada, signallar fagat ikkita: Mantiqiy “1” va “0” holatga ega.
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Monoxromli monitorlar ( MDA).

TTL-monitorlar haqida so‘z borganida, ko‘pincha monoxromli monitorlar
ko‘zda tutilib, ularni boshgarish signallari MDA yoki Hercules kartalari tomonidan
shakllantiriladi. Monoxromli deganidan tushunarliki, ekrandagi nuqta faqat yorqin yoki
qora rangli bo‘lishi mumkin. Yaxshi holda nuqtalar yana o‘zlarining intensivliklari bilan
farqlanib turishi lozim.

Raqamli RGB-monitorlari (CGA, EGA, VGA).

RGB-ragamli monitorlar (Red/Green/Blue — qizil/yashil/ko‘k) asosan EGA
standartdagi kartaga ulanish uchun mo‘ljallangan. Bunday tuzilmalar 16 ta ragamlarni
gradatsiyasini aks etishga imkon beradigan monoxrom rejimda ham ishlaydilar. Shaxsiy
kompyuterlar paydo bo‘lganidan beri, bir necha standartlar o‘zgaradi: MDA (monoxrom),
CGA (4 ta rang), EGA (16 ta rang), VGA (256 ta rang). Hozirgi kunda qator standart
qiymatlardan ekran kengaytmasini to‘g‘ri tanlash imkoniyatiga ega bo‘lgan, 16,7 mln
ranglarni tasvirlay oladigan SVGA monitorlari ishlatilmoqda.

Monitorlarning ishlash tamoyillari.

Rastr shakllanishi. Elektron — nurli trubka

To¢
i q qizil asosidagi monitorni ishlash tamoyili oddiy televizor

ariq

ishlash tamoyilidan ozgina farq qiladi. Katod
(elektron to‘plari ) orqali chigariladigan elektronlar
to‘plami lyuminofor bilan qoplangan ekranga tushib

nurlanish hosil qiladi. Elektronlar to‘plami yo‘lida

odatda qo‘shimcha elektrodlar joylashgan bo‘ladi:
elektronlar to‘plami tezligini va u bilan bog‘liq tasvir
yorug‘ligini to‘g‘rilovchi modulyator va to‘pla s 1shini o‘zgartirish imkoniga ega
bo‘lgan, og‘diruvchi tizim. Kompyuter monitori (hamda televizor) ekranida har qanday
matnli yoki grafik tasvir piksel deb ataluvchi tasvir (rastr) ining minimal elementini
ifodalovchi lyuminofor ning ko‘plab diskret nuqtalaridan iboratligiga e’tibor beramiz.
Bunday monitorlar rastrli deb ataladi. Bu holatda elektron nur butun ekranni doim
skanerlab turadi va yoymaning yaqin joylashgan qatorlarini hosil qiladi. Modulyatorga

uzatiladigan videosignal qatorlari bo‘yicha nurni harakat qilishi yorug‘lik ravshanligini
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crapt

o‘zgartiradi va ba’zi bir ko‘rinadigan tasvirni

L - ——/ tashkil etadi. Monitor qobiliyati gorizontal va

vertikal bo‘yicha aks eta oladigan tasvirlarning elementlari soni bilan aniqlanadi, masalan:
640x480 yoki 1024x768 piksellar. Rastorni shakllantirish uchun monitorda maxsus
signallar ishlatiladi. Skanerlash davrida nur siniq chiziq tarzidagi traektoriya bo‘yicha
chap yo‘qori burchakdan o‘ng quyi burchakkacha harakat qiladi. Gorizontal bo‘yicha
nurning to‘g‘ri yurishi qatorli yoyma signali bilan, vertikal bo‘yicha esa kadrli yoyma
signali bilan amalga oshiriladi. Nur gatorni chetdagi o‘ng nuqtasidan, keyingi qator
chetdagi o‘ng nuqtasidan, keyingi qator chetdagi chap nuqtasiga (nurni gorizontal
bo‘yicha gayta yurishi) o‘tishi va ekranni oxirgi qatorini chetdagi o‘ng holatida birinchi
qator chetdagi chap holatiga (nurni vertikal bo‘yicha gayta yurishi) o‘tishi maxsus qayta
yurish signallari bilan amalga oshiriladi. Shunday qilib, monitor uchun eng muhimi
quyidagi parametrlar hisoblanadi: yoymaning (kadrli) chastotasi, yoymaning
gorizontal(qatorli) chastotasi va videosignalni o‘tkazish chizig‘i.

Rangli tasvir shakllanishi

Rangli monitorda rastrni shakllanish tamoyili monoxromnikiga o‘xshaydi. Biroq
rangli tasvirni shakllanishusuli asosiga rangli ko‘rishni boshqa muhim xususiyatlari
kiritilgan bo‘lib,masalan,bularda biri: rangli o‘zlashtirishni uch komponentliligidir. Bu
barcha ranglar uchta yorug‘lik oqimlarini, masalan, qizil, ko‘k va yashilni qo‘shish
(aralashtirish) yo‘li bilan olish mumkinligini bildiradi. Bu esa rangli televizorlarda va
monitorlarda ranglarini additiv aralashtirish usulini qo‘llash imkonini berdi. Ushbu usulni
ekranga uchta asosiy ranglarni ekran yuzini qoplash sharti bilan bir vaqtda uzluksiz

tasvirlash yo‘li bilan ko‘rsatish mumkin. Uchta asosiy ranglarni birgalikda ishlatib, rangni

qabul qilishni uch komponentli nazariyasiga Qowf\ﬂ
o |

muvofiq rang tuslarini kerakli gammasini olish el Q@
imkoni tug‘ildi. Asosiy ranglarni — qizil, ko'k va | @ | yashil
@ |

— ma’lum proporsiyalarda aralashtirilsa, rasmda

ko‘rsatilgan ranglar hosil bo‘ladi.

Rangli fazoviy o‘rtalatish. Agar rangli Kineskop niqobi

Rangli uchlik 56
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tasvirda rangli detallar yaqin joylashgan bo‘lsa, unda uzoq masofadan biz alohida

detallarni rangini farqlay olamiz.
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Rangli tasvirning hosil bo‘lishi

Butun guruh ranglarni aralashtirish qonuniga muvofiq bir rangga bo‘yalgan bo‘ladi.
Tasvirning bu xususiyati monitorni elektron — nurli trubkasida lyuminofor donachalari
yonida joylashgan uchta rang yordamida tasvir bitta elementining rangini shakllanish
imkonini beradi. Odamni ko‘rish qobililayi xususiyatlariga muvofiq rangli monitorning
elektron — nurli trubkasida alohida boshqgarish sxemalariga ega bo‘lgan uchta elektron
to‘plari lari mavjud. Ekranni ichki tomoniga esa uchta asosiy ranglar lyuminofori: qizil - R
(Red), ko‘’k — B (Blue) va yashil — G (Gren) o‘rnatilgan. Shu tarzda har to‘plari
lyuminoforni faqat o‘zini rangiga “otishi” kerak. Buning uchun har bir rangli kineskopda
soyaviy maska yoki apertuar panjara mavjud. Ular to‘plari larni nurlari faqat muvaffaq
rangdagi lyuminofor nuqtasiga tushishi uchun hizmat qiladi. Soyaviy maska kineskopni
ichki yuziga qo‘yilgan nuqtalarga muvofiq teshiklar tizimiga ega bo‘lgan invar nomli (bu
material juda kichik kengayishli koeffiseyentga ega) maxsus materialdan bo‘lgan metall

plastinalardan yasalgan.

Apertuar panjara soyaviy maskadagi teshiklar bajaradigan funksiyani bajaruvchi
tirgichlar tizimidan tashkil topgan. Talab etiladigan yechimni hal qilish uchun zarur

bo‘lgan lyuminofor nuqtalarini miqdori ekran hajmiga bog‘liq.
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Nugtalarni gancha ko‘p joylashtirish kerak bo‘lsa va ekran gancha kichik bo‘lsa,

nuqtalarni shuncha zich joylashtirishga to‘g‘ri keladi.

OnexTpoHHas nyLka
\

Tonenan wacxa ’ Ekranni ichki yuzida lyuminofor nugtalarini

kattaligi gancha kichik bo‘lsa, monitorda tasvirni
e s tinigligi shuncha yo‘qori bo‘ladi. Bu nugqtalar
Electron

o‘lchovi, aniqrog‘l wular orasidagi o‘rtacha

Electron

masofasi donachalar deb ataladi. Monitorlarni turli

rusumlarida bu o‘lchov 0,25 dan 0,41 mm gacha

ckran bo‘lgan diapazonda joylashgan. Biroq yaxshi

nugqtalari

monitorlar uchu Jsgaradi - 0,28 mm  gacha.

P 8

Soyaviy maska

AnepTypHas pelueTka
BnexTpoHHas nywika

Monitorlar tavsifnomasi

Apertuar panjara

Elejtr
Monitor ekranini diagonali

BNeKTpoHHbIe NUH3bI

Monitor ekranining diagonali deb

Electron

ekranni chap quyi va o‘ng yo‘qori

burchaklar orasidagi masofaga aytamiz.

Electron

Monitor ekrani o‘lchovi 14 — dyuymli (36

sm), 15 — dyuymli (39 sm), 17 — dyuymli

Lyumonofor

(44 sm), 19 — dyuymli (- W ugtatard r maska

Regeneratsiya chastotasi.

Tasvirni regeneratsiyalash (yangilash) chastotasi, monitordagi tasvirni soniya
davomida necha marta to‘liq o‘zgartira olishini ko‘rsatadi (shuning uchun kadrlar
chastotasi deb ham atashadi). Bu o‘Ichov nafagat monitorga, balki videoadapter sozligi va
xususiyatiga ham bog‘lig bo‘ladi. Ammo baribir oxirgi imkoniyatini monitor aniqlab
beradi. Regeneratsiya chastotasi gersda (Gts) o‘lchanadi. U gancha yo‘qori bo‘lsa, tasvir

shuncha aniq va mustahkam bo‘ladi. Ko‘z kamroq charchaydi, kompyutyerdan uzoqroq
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ishlash imkoni bo‘ladi. Regenerasiya chastotasi 60 Gts bo‘lganda, tasvirni pirillashi darrov
ko‘rinadi. Bugungi kunda bunday narsaga yo‘l qo‘yilmaydi. Minimal 75 Gts, normativ —
85 Gts va — 100 Gts va undan ortig‘i qulay hisoblanadi.

Ekran kattaligi.

Ekran kattaligi parametrlarni eng muhimi hisoblanadi. U gancha yo‘qori bo‘lsa,
ekranda shuncha ko‘p ma’lumotlar aks ettirsa bo‘ladi, ammo har bir alohida nuqtaning
o‘lchami shuncha kam bo‘ladi. Kichik hajmdagi monitorda oshirilgan kattalikni qo‘llash,
tasvir elementlari noaniq bo‘lishi sababli hujjat va dasturlar bilan ishlashda ko‘rish
organlarining toligishiga olib keladi. Kattaliklarni pasaytirish tasvirni kattalashib ketishiga
olib keladi. Ammo ekranga ular sig‘maydi. Shunday qilib, har bir monitor o‘lchovi uchun,

videoadapter ta’minlab beruvchi, ekranning o°z kattaliklari mavjud:

Monitor o‘lchovi Ekanni optimal kattaligi
14 dyuym 640x480
15 dyuym 800x600
17 dyuym 1024x768
19, 21 dyuym 1280x1024

Rang kattaligi (rang to‘qligi)

Rang kattaligi ekranni har bir nuqgtasi gabul gila oladigan turli xil tuslarni sonini

aniglaydi. Maksimal kiritilean rang kattaliklar videoadapter xususivatiga va birinchi

navbatda undagi o‘rnatilgan videoxotira soniga bog‘liq bo‘ladi. Undan tashqari, u

ekranning belgilangan kattaligiga ham bog‘liq bo‘ladi. Ekranning yuqori kattaligida,

tasvirning har bir nuqtasiga videoxotirada kamroq joy ajratishga to‘g‘ri keladi.

Berilgan ekran kattaligiga va rang to‘qligiga qarab, quyidagi formula orqali
videoxotira hajmini aniglash mumkin:

R= (m*n)*b
8

R — videoadapter xotirasini zarur hajmi;
m — ekran (nuqtalar) gorizontal kattaligi;

n — ekran (nuqtalar) vertikal kattaligi;
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b — rangni kodlash razryadi;
bugungi kunda ranglar to‘qligining asosiy talabi — 256 ta rang. Ko‘p dasturlar 65
ming rangni talab qiladi (High Color tartibida).

Ekran maskasi.

Tasvir sifati soyaviy maskani ishlatilishini turiga va tavsifnomasiga bog‘liq. Bu
yerda maska oralig‘idagi masofani o‘lchaydigan o‘lchov birligi sifatida millimetr
ishlatiladi. 14 dyuymli 0,28 mm maskali monitor uchun taxminan 600000 teshik bo‘ladi.
Teshiklar orasida masofa gancha kichik bo‘lsa, teshiklar qancha ko‘p bo‘lsa, tasvir sifati
shuncha yuqori bo‘ladi.

Muhofaza sinfi.

Monitorni muhofaza sinfi xavfsizlik texnikasi talablari nuqtai nazaridan monitor
muvoffiglik standarti bilan aniglanadi. Hozirgi kunda quyidagi halgaro standartlar qabul
qilingan: MPR-II, TCO-92, TCO-95, TCO-99. MPR-II standarti inson uchun xavfsiz
bo‘lgan elektromagnit nurlari darajasini cheklaydi. TSO-92 standartida bu me’yorlar
saglanib goldi, TSO-95 va TSO-99 standartlarida bu me’yoarlar qat’iylashgan. Ergonomik
va ekomanik me’yorlar birinchi bo‘lib TSO-95 da paydo bo‘lgan. TSO-99 standarti esa
tasvir sifatini (yorug‘lik aks etishi, jimillashi, qobiqni dog‘larga qarshi xususiyati)
aniqlovchi parametrlarni qat’ity me’yorlarini kiritdi

Dog‘ga garshi gobiglar.

Hamma monitorlar dog‘ga qarshi qobiqqa ega bo‘lishi kerak. Ekran yuzida bunday
xususiyat bo‘lmasa, monitorda ma’lumotlarni o‘qish qiyin bo‘ladi. Ekran yuzi cheklansa,
qum zarralari bo‘lgan pistolet yordamida nazoratlanadi. Bunday usul faqat arzon
monitorlar uchun tavsiya etiladi. Uning kamchiligi shundaki, ekranda grafika va rasmlar
aniq bo‘lmaydi, tasvir yoyilgan bo‘ladi. Kineskopni qoplashning eng yaxshi yo‘li - dog‘ga
qarshi qatlam bilan qoplash. Bunday holatda elektron nurli trubkani ekran yuziga
kimyoviy modda surtiladi, buning natijasida yorug‘lik uning yuzida aks etolmaydi.

Suyuq kristalli displeylar

Ba’zi bir kompaniyalar yassi indekatsion panellarni
ishlab chigaruvchilardan texnologiyani o‘rganib, suyuq kristalli

displeylar ishlab chiqishdi. Bu displeylar LCD displey (Liquid-
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Crystal Display) deb ataladi. Ularda dog‘siz yassi ekran va kam ishlatiladigan quvvat
(bunday displeylarning ba’zi rusumlari 5 Bt ishlatishadi, elektron — nurli trubkali
monitorlar esa, - 100 Bg ishlatishadi) mavjud. Rang uzatish sifati bo‘yicha faol matritsali
suyugkristalli panellar hozirgi kunda elektron nurli trubkali monitorlar rusumlaridan ozib
ketyapti. Shuni aytib o‘tish kerakki, suyuq kristalli ekranlarning qobiliyati elektron nurli
trubkalarga qaraganda sust va ular qimmatroq turadi. Suyugkristalli displeylarni bir necha
turlari mavjud, bular: passiv matritsali rangli, aktiv matritsali rangli (analogli) va aktiv
matritsali rangli (raqgamli) eng zamonaviy displey. Suyuq kristalli ekranda poryarizatsion
yorug‘lik filtri ikkita alohida yorug‘lik to‘lqin tug‘diradi va faqat qutblanish tekisligi uni
o‘ziga parallel bo‘lgan to‘lginni o‘tkazadi. Suyuq kristalli monitorda, birinchi o‘qiga
perpendikulyar qilib ikkinchi yorug‘lik filtrni joylashtirsak, yorug‘lik o‘tishini to‘liq
bartaraf etishimiz mumkin (ekran to‘q qora bo‘ladi). Ikkinchi filtr qutblanish o‘qini
aylantirsak, ya’ni yorug‘lik filtri o‘qlar orasidagi burchakni o‘zgartirsak, yorug‘lik
energiyasini o‘tuvchanlik sonini, ya’ni ekran yorug‘ligini ham o‘zgartirishimiz mumkin
bo‘ladi.

Rangli suyuq kristalli ekranida tasvirni har bir pikseliga uchta yacheykasi bo‘lgan
yana bir qo‘shimcha yorug‘lik filtri bor — qizil, yashil va ko‘k nuqtalarni aks etish uchun
bittadan yacheyka yorug‘lik to‘lqini suyuq kristalli yacheyka orqali o‘tadi, lekin har bir
rang o‘z yacheykasiga ega.

Suyugkristallar sterjen sifatli molekulalarni ifodalaydi, ularni xususiyati suyuqlikka
o‘xshaydi. Bu suyuqlik o‘zidan yorug‘likni bemalol o‘tkazadi, uni qutblanish tekisligi
optik o‘qiga parallel, ammo, molekulalar elektr zaryadi ta’siri ostida o‘z yo‘nalishini
o‘zgartiradi. Bir vaqtda bundan o‘tuvchi yorug‘lik to‘lqinni qutblanish tekisligi yo‘nalishi
o‘zgaradi. Biroq monoxrom suyuq kristalli monitorda rang filtri mavjud emas, unda
bo‘linishning bir elementiga kul rang gradatsiyasini uzatish uchun bir nechta suyuq
kristalli monitorlarda har bir yacheyka yorug‘ligi bilan tranzistor orqali o‘tuvchi elektr
zaryadi  (aniqrog‘l kuchlanish) boshqaradi. Tranzistorlarning nomerlari ekran
matritsasidagi mazkur yacheykaning qator va ustunining ragamiga teng bo‘ladi.
Tranzistorlar sonini (ustin va qatorlar bo‘yicha) ekran kattaligi aniqlaydi. Masalan,

800CH600 kattalikdagi ekran gorizontal bo‘yicha 800 va vertikal bo‘yicha 600 ta
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tranzistorga ega. Yacheyka keladigan kuchlanish impul’siga shunday ta’sir qiladiki,
o‘tuvchi yorug‘lik to‘lginining qutblanish tekisligi buriladi, bunda kuchlanish gancha
yuqgori bo‘lsa, burilish burchagi ham katta bo‘ladi. Yacheykani barcha kristallarini to‘liq
o‘zgarishi, masalan, yoqilgan holatiga muvofiq bo‘ladi va tasvirning maksimal kontrastini
aniqlaydi. Shunday qilib, qo‘shni yacheykalarning qutblanish tekisligini yo‘nalishlarida
o‘zgarishlar gancha katta bo‘lsa, tasvirning kontrasti shuncha yuqori bo‘ladi. Passiv
matritsali suyuq kristalli monitor yacheykasiga pul’slovchi kuchlanish uzatiladi, shuning
uchun ular tasvir yorug‘ligi bilan aktiv matritsali suyuq kristalli monitordan qolib ketadi.
Aktiv matritsali suyuq kristalli monitorlarni har bir yacheykasiga doimiy kuchlanish
beriladi. Tasvir yorug‘ligini ba’zi bir konstruksiyalarda yaxshilanishi uchun boshqaruv
usuli ishlatiladi. Uni ikkilamchi skanerlash deyishadi va uning uskunasi — ikkilamchi
skanerlashli suyuq kristalli monitorlardir (double-scan LCD). Ekran mustaqil ishlaydigan
ikkita bo‘lakka (yuqori va quyi) bo‘linadi. Bu yacheykaga tushadigan impul’slar orasidagi
intervallarni qisqarishiga olib keladi.

Ikkilamchi skanerlash tasvir yorug‘ligini oshiribgina qolmay, ekran reaktsiyasi
vaqtini ham tushiradi, chunki yangi tasvir yaratilishiga vaqtni qisqartiradi. Shuning uchun
ikkilamchi skanerlash suyugkristalli monitorlar tez o‘zgaradigan tasvirni yaratish uchun,
masalan, televizion tasvir uchun ko‘proq to‘g‘ri keladi. Aktiv matritsali suyuq kristalli
monitorlarda har bir yacheykani alohida tranzistor xarita boshqaradi. Masalan,
1024CH768 aktiv matritsali displey 786 432 tranzistorlarga ega. Bu passiv matritsali
suyuq kristalli monitorlarga qaraganda, tasvirning yuqori yorug‘ligini ta’minlaydi, chunki
har bir yacheyka impul’sli emas, balki doimiy elektr maydoni ta’siri ostida bo‘ladi. Bunda,
albatta, aktiv matritsa ko‘proq energiya sarflaydi. Bundan tashqgari, har bir yacheyka uchun
alohida tranzistor kaliti mavjudligi bunday asboblarni ishlab chiqarilishini
murakkablashtiradi va ularni gimmatbaho qiladi.

Aktiv matritsada bo‘lganidek, passiv matritsali suyugkristalli monitorlarda ham
ikkinchi qutblangan yoryg‘lik filtri yacheyka orqali o‘tuvchi yorug‘lik miqdorini
boshqgaradi. Yacheykalar yorug‘lik filtri orqali o‘tadigan qutblash tekisligiga iloji boricha
yaqin o‘tadigan qilib yorug‘lik to‘lginini qutblash tekisligini qaytaradi. Har bir
yacheykada yorug‘lik gancha ko‘p bo‘lsa, piksel shuncha yorug‘ bo‘ladi. Monoxromli (oq-

62



qora) suyuq kristalli monitorlarda kulrang gradatsiyasi (CI gacha) yoki yacheyka
yorug‘ligi o‘zgarishi hisobiga, yoki bitta pikselga muvaffag bo‘lgan yoqilgan va
o‘chirilgan yacheykalar miqdori orasidagi mutanosibligi hisobiga yaratiladi. Rangli suyuq
kristalli monitorlarda bir pikselga uchta yacheyka to‘g‘ri keladi va ularning yorug‘ligini
boshgargan holda ekranda tasvirni turli rangliligiga erishish mumkin. Hozirgi kunda
passiv matritsali va ikkilamchi skanerlashli suyuq kristalli monitorlarkeng tarqalgan,
chunki tasvir sifati bo‘yicha aktiv matritsali suyuq kristalli monitorlarga yaqinlashtirib
olindi, ammo oddiy passiv matritsali suyuq kristalli monitorlarga qaraganga uncha qimmat
emas.

Aktiv matritsali monitorlarni ishlab chirarishda uchraydigan jiddiy muammo chiqish
nazoratida braklash foizi yo‘qori: panellarda ishlamaydigan yacheykalar haddan tashqari
ko‘p topiladi (asosan tranzistorlar buzilgani uchun). Bu ularni ancha gqimmatlashtiradi,
chunki braklangan mahsulot qiymati sifatli mahsulot qiymatiga kiradi.

Eng yaxshi rangli displey — aktiv matritsali displeylardir, yoki har bir pikselni uchta
tranzistor (qizil, yashil va kko‘k rang uchun) boshgaradigan ingichka plyonkali
tranzistorlardir (TFT). Aktiv matritsali monitorlar tasvir yorug‘ligi bo‘yicha passiv
displeylardan oshadi, shuning uchun ulardagi tasvir burchak ostida yaxshi ko‘rinadi.

Hozirgi kunda suyugkristalli monitorlar nafagat portativ kompyuterlarda faol
ishlayapti, balki stol usti tizimlarda ham qo‘llanila boshladi. Ularni elektron nurli trubkali
monitorlardan bir qator faziolatlari ajratib turadi:

e Ma’lumot aks etishi uchun monitor ekranining butun yuzi ishlatiladi. Masalan, 17
dyuymli suyugkristalli monitorlarda ko‘rish doirasi — 17 dyuym, elektron nurli
trubkali monitorlarda esa faqat 15 dyuym.

e Ish joyini tejashga imkon beradigan kichik chuqurligi.

e Kam energiya ishlatadi, natijada issiqlik kam chiqaradi.

e Suyur kristalli monitorlarda lyuminoforni “kuiyshiga” ga moyil emas.

e Dizaynerlarni xursand giladigani, monitorni 90° ga burish mumkinligi.
Suyugkristalli monitorlarni sotib olishdan oldin barcha kamchilik va yutuqlarini

hisobga olish kerak. Bu monitorlarni keng tarqalmasligiga sabab — ularning yo‘qori narxi

(ammo kompyuter apparatlarini ta’minlashga taaluqli narxi doim tushib turadi)
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Printerlarning klassifikatsiyasi. Printerlarning xarakteristikalari. Belgilarni taxlil
qiluvchi printerlar. Printerlarning ish rejimlari. Ignali printerlar. Purkagichli printerlar.
Lazer va svetodiodli printerlar. Termoprinterlar.

Nazorat savollari:

1. Videoterminal kurilmalar.

2. Monitorlar va LSD displeylar.

3. Rangli tasvir shakllanishi

4. Suyuq kristalli displeylar

7 — mavzu: Printerlarni asosiy turlari.

Reja:
1. Printerlarni asosiy turlari.
2. Printer xotirasi.
3. Ishlash uslublari.

4. Okimli printerning ishlash printsiplari.

Kompyuterning bitta vazifasi-xujjatni pechatlangan ko‘inishini ham boshqgacha qilib
aytganda qattiq nusxasini yaratishdir.Shuning uchun printer kompyuterni zarur bo‘lgan
jithozdan biri hisoblanadi. Bundan har bir kompyuterga bittadan printer bo‘lishi kerak
degan xulosa kelib chigmaydi.

Hozirgi kunda bozorlarda printerlarning turli hillari mavjud.Ularni bosmaga
chigarish texnologiyasining asoslari, printer turlari va ularning funksiyasi imkoniyatlari
ko‘rib chiqiladi. Bugungi kunda bosmaga chigarishning uchta asosiy texnologiyasi
mavjud. Har joyda lokal tarmogqlari joylashgani uchun printerlar bir nechta
foydalanuvchini ta’minlash mumkin.

o Lazerli. Lazerli printer quyidagicha ishlaydi:lazer nuri yordamida fotosezuvchi
baraban betni elektrostatik tasvir yaratiladi. Barabanga joylashgan mahsus bo‘yalgan
kukun toner” deyiladi.Bu “toner” betlarda mavjud tasvir yoki harflarga yopishadi.
Baraban aylanib qog‘oz varag‘iga yopishib tonerni o‘tkazadi. Toner qog‘ozga

mahkamlangandan keyin tayyor tasvir hosil bo‘ladi. Bunday tehnologiya nusxa ko‘chirish
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apparatlarida ishlatiladi. Okidata va Lexmark kompaniyalari chigaradigan yorug‘diod
printerlar ham huddi shu tarzda ishlaydi. Faqat lazer o‘rniga ularda yoritishdiodlaridan
massiv ishlatiladi.

Siyoh-oqimli. Oqimli printerlarda siyohni yonlangan tomchilari sopl orqali qog‘ozga

tarqaladi. Tarqatilish fagat tasvir yoki qaror shakllanishi kerak bo‘lgan joyda sodir bo‘ladi.

Nugta matritsasi. Matritsali printerlarda bo‘yaladigan tasma orqali qog‘ozga
uriladigan yumaloq ignalar guruhi ishlatiladi. Bu ignalar to‘g‘ri to‘rtburchakli setkaga
yig‘ilgan. Buni matritsa deymiz. Ma’lum ignalari matritsaga bosilganda turli belgi yoki
tasvirlar shakllanadi.

Bosishni eng zo‘r sifatli lazerli so‘ng oqimli, so‘ng esa matritsalilar ta’minlaydi.
Lazerli printerlar narxi tushayapti, shuning uchun ular foydalanuvchilarning ko‘ngliga
ularni arzon bo‘lib qolgan. Oxirgi paytda oqimli va matritsali printerlar asosan
mahsuslashtirilgan bo‘lmoqda: oqimlilar rangli bosish uchun asosiy jihozga, matritsalilar
esa asosan tez va arzon bosish uchun (masalan bank yoki magazinlarda cheklarni bosish
uchun) ishlatishga aylanaypti.

“Kengaytma”

Kengaytma (resolution) — termini pechatlangan namunani sifati va kontrastini
ta’riflash uchun ishlatiladi. Bosishni barcha ko‘rib chiqilayotgan tehnologiyalarida
qog‘ozda nuqtalar bo‘lishi puli bilan yaratiladi.

Printer kengaytmasi, demak bosishni sifati ham shu nuqtalarni hajmiga va bosishni
soniga bog‘liq. Betlarni ko‘rganda matritsali printerday kichik kengaytmali bosilgan
betlarga bir gqarashda ko‘rsa bo‘ladi. Bu nuqtalarni katta bo‘lgani va bir hilda bo‘lgani
uchun shunday bo‘ladi. Lazerli printerday bosilgan betlarda belgilar bir — biriga zich
ko‘rinishda bo‘lib nuqtalar mayda joylashgan. Printerni kengaytmasi odatda dyuymdagi
nuqtalarda (dofs per inch — dpi) o‘lchanadi; boshqacha qilib aytganda bir dyuym
uzunlikdagi chizigda printer shuncha alohida nuqtalar migdorini bosish mumkin. Ko‘pgina
printerlarda kengaytma ikki yo‘nalishda — vertikal va gorizontala aniqlanadi. Shunday
qilib, bir kvadrat dyuymda 300 — dpi kengaytma deganda 300*300 nuqtalar tushuniladi.
300 dpili kengaytmali printer qog‘ozda bir kvadrat dyuymda to‘qson ming nuqtalarni
bosish mumkin. Shunday printerlar ham borki ikki yo‘nalishdagi razresheniyasi farq qiladi
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(masalan, 600*1200 dpi). Bunday printerning bir dyuym kvadratida 720 ming nuqtalarni
bosish mumkin.

Printer xotirasi.

Har bir printerda xotira mikrosxemasi mavjud, lazerli va oqimli printerlarda esa
undan tashqari o‘rnatilgan protsessor ham bor. Shuningdek, printerni — mahsuslashtirilgan
kompyuter deb ham atasak bo‘ladi. Printerdagi xotira bosish vazifasini ma’lumotlarni
kiritish uchun bog‘lovchi bo‘lib hizmat qiladi; u tasvir, shrift va buyruqglarni yaratish
jarayonida ma’lumotlarni saqlash uchun, hamda shriftlarni yozilish va boshqga
ma’lumotlarni vaqtincha saqlash uchun mo‘ljallangan. Lazerli va oqimli printerlar
xotirasining hajmi — uning imkoniyatlarining ko‘zgusi bo‘ladi. Printer xotirada butun
betdagi rastrli tasvirni (grafik tasvirni va shriftni) yaratish, so‘ng uni bosib chiqarish kerak
bo‘ladi. Bosishdan oldin har bir vektorli tasvir va shriftlar konturi rastrda qaytadan
tuziladi. Betlardagi grafik va shriftlarni katta miqdori katta xotira hajmini talab etadi.
Undan tashqari, xotira printerning shriftlarni va betlarning ta’rifi tilini tushuntiruvchini
saglash uchun kerak. Xotira yetmaganda printer grafika yoki matnni aralashmasini bosib
chiqaradi, grafik tasvirni ikkita qog‘ozga bo‘ladi, bir nechta shrift ishlatadi yoki hech
qanday shriftni bosmaydi.

Oqimli printer.

Oqimli birinchi printerni Hewlett Packard firmasi bo‘ladi. Oqimli printerlarning
ishlash uslubi tasvir yoki harf qayerda shakllanishi kerak bo‘lsa, shu yerda bo‘yoq
sachratiladi. Sachratish printer kallagida joylashgan soch tolasiga o‘xshash sopl orqgali
amalga oshiriladi. Bu kallakda mikro bo‘lakchlar kabi sopl orqali o‘tadigan siyohlik
lazervuar o‘rnatilgan. Sopllar soni (16 dan 64 gacha) printer rusumi va ishlab
chiqaruvchisiga bog‘liq bo‘ladi. Ba’zi oxirgi rusumlarda soplning ko‘proq bo‘ladi.
Masalan HP DESCJET 1600 kallagi qora siyoh uchun 300 sopel va rangli uchun 416
sopelga ega. Siyohni saglash uchun ikkita usul mavjuad:

e Printer kallagi siyoh uchun rezervuar bilan bog‘liq, rezervuarni almashtirish boshchani
almashtirishga bog‘liq.
e Printer kallagini siyoh bilan kapillyar tizimi orqali ta’minlaydigan alohida rezervuar

ishlatiladi.
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Ishlash uslublari.

Oqimli printerlarning zamonaviy rusumi quyidagi uslublarni o‘z ishida qo‘llashi
mumkin:
ePezoelektr uslubi.
eGazli pufaklar uslubi.
e Drop-on-demand uslubi.

Pezoelektr uslubi

Bu uslubni amalga oshirish uchun har bir sopelga diafragma bilan bog‘liq yassi
pezokristall o‘rnatiladi. Ma’lum bo‘lishicha, elektr maydonni ta’siri ostida
pezoelementlar deformatsiyasi sodir bo‘ladi. Bosma davomida trubkadagi pezoelement
siyoh bilan kapillyar tizimni to‘ldiradi. Orqaga siqiladigan siyohlar rezervuarga qayta
quyiladi, siqilgan siyohlar esa qog‘ozda o°z izini qoldiradi. Bunday uslublarni EPSON,
BROTHER va boshqalari ishlab chiqariladi.
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11-rasm. Pezoelementli oqimli printerning ishlash prinspi.

Gazli pufaklar uslubi.

Bu uslub termik hisoblanadi va injektirlovchi pufakchalar(Bublejet) deyiladi. Bu
uslubni ishlatishda har bir sople qizdirish elementlari bilan jihozlangan, har bir qizdirishda
soplo bir necha mikrosekund ichida 500 C gacha qiziydi. Qizdirilganda paydo bo‘ladigan
gazli pufakchalar (bublies) sople orqali qog‘ozga tushadigan suyuq siyoh tomchisini itarib

tushiradi. (2-rasm). Tok o‘chirilishi bilan qizdiradigan element soviydi, parli pufak
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kichrayadi va kirish teshigidan siyohning yangi porsiyasi keladi. Bunday texnologiyani
CANON firmasi qo‘llaydi

Wil ) ///////l
Wil

-
2-rasm. Gazli pufak uslubi bo‘yicha printer ishlash prispi.

Drop-on-demand.

HEWLETT-PACKARD firmasi ishlab chiqgan uslubi drop-on-demand uslubi
deyiladi. Gazli pufaklar uslubi kabi bu uslubda ham qizdirilgan element ishlatiladi. Biroq
drop-on-demand uslubida siyoh uzatilishi uchun qo‘shimcha maxsus mexanizm ishlatiladi.
Gazli pufaklar uslubida bunday funksiya faqat qizdiriladigan element zimmasiga
yuklatilgan. 13-rasmda drop-on-demand uslubini ishlatib bosma mexanizmini ishlash

uslubi ko‘rsatilgan.
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13-rasm. drop-on-demand uslubibo‘yicha printer ishlash prinspi.

Gazli pufaklar uslubi ishlatiladigan bosish mexanizmlarida konstruktiv elementlari
kamroq, bunday printerlar ishlatishda ishonchli va ishlatish muddati uzoqroq. Undan

tashqari, bunday texnologiyani ishlatish printerlarni kengaytma qobiliyatlarini yo‘qori
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darajasiga erishish imkonini beradi. Chiziglarni chizishda yo‘qori sifatga ega bo‘lgan
uslub yaxlit to‘ldirishli bosishda kamchilikka ega:

Ular biroz yoyilgan bo‘lib chiqadi. Gaz pufakli uslubni grafik, gistogramma va
boshga bosish kerak bo‘lganda ishlatish magsadga muvofiq bo‘ladi, plutonli grafik
tasvirlarni bosishda drop-on-demand uslubini ishlatish magsadga muvofiq bo‘ladi.

drop-on-demand texnologiyasiga muvofiq siyohlar tez sachratishi ta’minlanadi,
bundan bosishni sifati va tezligi oshadi. Tasvirning rangli tasavvuri bu holatda kontrastli.

Rangli oqimli printer.

Ignali printerlar yordamida rangli bosish, kerakli sifatni bermaydi. Bu magsadda
boshga printerlarning qo‘llanilishi ko‘p foydalanuvchilarning cho‘ntagiga to‘g‘ri
kelmaydi. Turli rangli siyohlarni ishlatish deyarli sifatli va qimmat bo‘lmaganligi uchun
oqimli printerlarni ishlatishga olib keldi.

Odatda rangli tasvir bosish paytida uchta asosiy ranglarni ustma-ust tushirishda
shakllanadi: suan (cyan), to‘q qizil (magenta) va sariq (yellow). Nazariya bo‘yicha bu
uchta ranglarni aralashmasi qora qangni berishi kerak, lekin amaliyotda ko‘p hollarda
kulrang yoki jigarrang hosil bo‘ladi, shuning uchun, to‘rtinchi asosiy rang sifatida qora
(black) rang qo‘shiladi.

Yo‘qorida ko‘rib chiqilgan sabablarga ko‘ra oqimli printerli yangi rusumlarda rang
hosil qilish uchun uchta emas, balki to‘rtta rang ishlatiladi.

Oqimli printerning ishlash xususiyatlari.

Shovqin

Impakt-printerlarga qarama-qarshi bo‘lgan oqimli printerlar shovqinsiz ishlaydi.
Fagat printer boshchasini boshgaradigan dvigateli yengil shovqin chigaradi.Shovqin 40 db
ga yaqin darajani tashkil etadi, bu esa ignali printerlarnikiga qaraganda 15 db ga kam.

Bosma tezligi

Oqimli printerni pechat tezligi ignalinikiga o‘xshab, pechat sifatiga bog‘liq. Oqimli
printer qorali pechatda(Draft Mode) pechat tezligi bo‘yicha ignalidan ancha oshadi. LQ
rejimida pechat qilganda bosish tezligi anchagina sekinlashadi va o‘rtacha 150-200 cps ni
tuzadi, bu 3-4 bet 1 minutga to‘g‘ri keladi. Rangdagi bosish ozgina uzoqroq bo‘ladi. Ishchi
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guruhlar uchun mo‘ljallangan oxirgi zamonaviy rusumlar, masalan HP1600C va
HP1600CM, 1 minutda 8-9 betgacha bosishi mumkin.
Bosma sifati
Oqimli printer matritsali bilan solishtirganda anchagina ustunligi shrift tasviridadir .
Sopeli ko‘p bo‘lgan rusumlar ichun lazerli printerlarni bosma sifatiga erishishi harakterli.
Qog‘azni qalinligi va sifati ham katta ahamiyatga ega. Turli ishlab chigaruvchilar tavsiya
etadigan mahsus qog‘ozdan voz kechish ham mumkin. Oqimli printer 60 dan 135g/m2
gacha bo‘lgan qog‘ozda bosadi. Kserokslar uchun (80g/m2)bo‘lgan qog‘oz ham o‘zini
ko‘rsatdi. Siyohni oqib ketishi bilan bog‘liq bo‘lgan bosma sifatini yomanlashtirishdan
halos bo‘lish uchun turli hil texnik yechimlar qo‘llaniladi. Masalan,Hewlett-Paskard
firmasi chiqaradigan HP PaintJet XL 300 va DeskJet 1200C rusumlarida siyoh tez qurishi
uchun qog‘ozni tez ishlatish qo‘llaniladi.
Grafik bosmada oqimli printerlar kenggaytmasi 300x300-720x720 dpi dan iborat.
Printer boshchasi
Oqimli printerni asosiy kamchiligi sopl ichidagi siyohni qurib ketishi ehtimoli yo‘qori
bo‘ladi, bu esa bosayotgan boshchani almashtirishga olib keladi. Ba’zi bir turdagi
printerlarni ishlatish davomida o‘chirib bo‘lmaydi, chunki bu holda boshcha oraliq holatda
qoladi ,bunday hol esa sopelni tez qurib qolishiga olib keladi. Ko‘p printerlarda printer
ichida bosmalovchi boshchani boshlang‘ich holatiga gaytadigan to‘htash tartibi mavjud,
bunday tartib siyohlarni qurib qolishidan saqlaydi.
Lazerli printerlar.
Hujjatlarni lazerli printerda bosmadan chiqarish jarayoni quyidagi bosqichlardan
iborat:
e Ulanish;
e Ma’lumotlarni qayta ishlash;
e Formatlash;
e Rasterizatsiya;
e Lazerli skanerlash,;
e Toner qo‘yish;
e Tonerni mustahkamlash.
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Turli hil printerlar buni har hil usullar bilan bajaradi, biroq ko‘pchilik printerlar
tomonidan huddi shu ketma-ketlikdagi harakatlar bajariladi. Masalan, printerlarni qimmat
bo‘lmagan rusumlari bosish jarayoniida kompyuter ishlatadi, qimmatroglari va
takomillashgan rusumlarni operatsiyalarning aksariyat qismini shahsiy apparatli va dasturli
ta’minlash yordamida bajaradilar.

Ulanish

Hujjatni bosib chigarish uchun avval kompyuterdan printerga vazifa yuborish
kerak.Buning uchun odatda kompyuterning parallel porti ishlatiladi, ammo alohida
printerlar muntazam port bilan ham ishlaydilar. Printerlarni ba’zi bir rusumlari ikkita
portni qo‘llab, bir necha kompyuterlarga ulangan bo‘lishi mumkin. Parallel yoki ketma-
ketli ulanishda ishlaydiganlardan tashqari printerlarni tarmoqli rusumlari kiritilgan,
tarmoqli adapterga ega bo‘lib tarmoqli kabelga to‘g‘ri ulanish mumkin. Oxirgi paytda
USB interfeysli birinchi rusumlari ham ko‘rina boshladi. Kompyuterni printerga ulashda
printerga bosma qilish vazifasi yuboriladi. Biroq ma’lumotlar ikki yo‘nalishli bo‘lishi
mumkin, ya’ni printer ham kompyuterga ma’lumotlarni uzatishni davom etishini yoki
to‘htash haqida xabar beruvchi nazorat signallarini yuborish mumkin .Odatda printyerdi
o‘rnatilgan xotira hajmi bosma vazifasidan ko‘ra kam bo‘ladi. Bufer to‘lib ketganda
printer kompyuterga ma’lumotlarni uzatilishngi to‘htatish haqida xabar beradi. Bir bet
bosib bo‘lingandan keyin printer buferdan ma’lumotlarni o‘qishni boshlaydi va
kompyuterni uzatish gayta tiklanganligi haqida xabar beradi. Bu jarayon sinxronlash,
ya’ni moslash deyiladi.U uchun alohida bayonnoma mavjud.

Ma’lumotlarni qayta ishlash.

Printerga ma’lumotlarni yuklagandan keyin kompyuter kodni o‘qishjarayonini
boshlaydi. Lazerli printerlarni ko‘pi bosish uchun mahsuslashtirilgan kompyuterni
ifodalaydi, chunki rostmona kompyuterning komponentlari o‘xshash bo‘lgan
mikroprotsesor va xotira mavjud. Printerni bu qismi nazoratchi (nazoratchi) yoki
interiretator(interpreter)deyiladi va betlarni ta’riflashda til (yoki tillarni) dasturli qo‘llashni
yoqadi. Kelib tushgan ma’lumotlardan interpretator oldin boshgaruv buyruqlar va hujjatni
ichidagini ajratadi. Printer protsesori formatlash jarayoniNG qismi bo‘lgan kodini o‘qiydi

va buyrugqlarini bajaradi, keyin esa printer konfiguratsiyasi bo‘yicha boshqa qo‘llanmalarni
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bajaradi(masalan,lotok bilan qog‘oz tanlovi, bir tomanlama yoki ikki tomanlama bosma
va.b.)

Formatlash

Ma’lumotlarni interpretatsiya jarayonida formatlash fazasini o‘z ichiga oladi. Buning
davomida hujjat qog‘ozga qanday joylashish kerakligini ko‘rsatuvchi buyruqglarni bajaradi.
Aks etish aniqligi printer drayveriga bog‘liq. Ko‘p hollarda printer hujjatni interpretatsiya
yo‘li bilan buyruqlarni bajaradi.

Qog‘oz o‘lchovi, betlardagi hoshiyalar joylashuvi, qator orasidagi buyruqlar
bajariladi. Keyin nazoratchi bu matnni va grafikani betni maketiga joylashtirib matnni
tekislash, murakkab muolajani bajaradi.

Formatlash jarayoni rastrda konturi va vektorli grafikani o‘zgartirishini o‘z ichiga
oladi. Masalan,ma’lum o‘Ichovdagi qandaydir shriftni ishlatish kerakligi haqidagi buyruq
paydo bo‘lganda nazoratchi shrift konturlariga muroojat qilib kerak bo‘lgan o‘lchovdagi
belgilar to‘plami rastrli tasvirni tushiradi. Belgilarni rastrli tasvirlari vaqtinchalik shriftlar
keshiga joylashtiriladi, u yerdan hujjat uchun kerak bo‘lganda bevosita ishlatish uchun
olinadi.

Rasterizatsiya

Buyruglarni detalli to‘plami yordamida formatlash jarayoni natijasida hujjatni har
betidagi har bir simvol va grafik tasvirni aniq joylashuvi aniqlanadi.Ma’lumotlarni
interpretatsiya jarayoni oxirida nazoratchi nuqtalar massivini tuzish uchun buyruglarni
bajaradi. Bu nuqtalar keyin qog‘ozga ko‘chiriladi. Bu muolaja rasterizatsiya (rasterization)
deyilladi. Yaratilgan nuqtalar massivi betning buferiga joylashtiriladi va u yerda qog‘ozga
ko‘chirulgancha bo‘ladi. Rasterizatsiya natijaviyligi printyerda belgilangan xotira
miqdoriga va bosmani joriy vazifasidagi kengaytmani ishlatishiga bog‘liq. Monohram
bosmada har bir nuqta-xotiraning bitta baytidir; Letter qog‘oz hajmi uchun va 300dpi
kengaytmasi uchun xotirani 1051875 bayti([{81/2CH11}CH3002]/8)zarur, bu 1Mbaytiga
ko‘p. 600dpi razreshenyada xotirani zarur hajmi 4Mbaytga o‘sadi.

Lazerli skanerlash.

Rasterizatsiyadan keyin betni tasviri xotirada saqlanadi, keyin esa jismonan bosma

jarayonini bajaradigan bosma uskunaga uzatiladi. Bosmalovchi uskuna(print engine)-
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printyerdagi tasvirni qog‘ozga bevosita o‘tkazuvchi uskunalarni aniglash uchun umumiy
atama.Ular quyidagi elementlarni o‘z ichiga oladi: lazerli skanerlash tuguni(lazer tuguni),
fotosezuvchi element, tonerli konteyne, tonerli tarqatish bloki, korotronlar, razryadli
lampa, qotirish bloki va qog‘ozni etkazish mehanizmi. Ko‘pincha bu elementlar bitta
modul ko‘rinishida bajariladi.

Printer va nusha ko‘chirish mashinalari ma’lumotni olish va gayta ishlash uslubi bilan
farq qiladi. Nusha ko‘chirish mashinasi hujjat obrazini shakllovchi o‘rnatilgan skanyerdan
iborat, printer esa kompyutyerdan bu ma’lumotlarni raqamli ko‘rinishda gabul qiladi.
Tasvirni rasterizatsiya qilingandan keyin, bosmalovchi uskunaga uzatiladi va hujjat
ustudagi qolgan harakatlar printerdagi harakatlardan deyarli farqlanmydi

4-rasmda bosma jarayoni ko‘rsatilgan.

Bpallaw weecd 3epkanc

NazepHbIi myd
NazepHbld myd (M3anHcbIBaeT CTRPAHK LY,
pazpaxan nopepxHocTh Bapalbiana)

ABC Nazep . ~
MpoAeuTant (pacnpeaanast
TOHep No NopepxHoCTH GapabaHa)
SApAOHbIA KOpPOTRoH
{2apanaeT BapabaH)

ToHep
Paapagnan namna

] (CHHMasT 3apaj C
nobe prHoCTH Bapatana)
Eymara

MepedaTouHBIR KOpOTROH PazpaaHBIA JaHpennAoLIE PONHEKW
{zapasmaaT Bymary) KOpOTROH (zaKpennaet ToHep Ha By mare)
(CHHMzaST 33pA0
c Bymaru)

15-rasm.Lazerli printerni bosmalovchi uskuna sxemasi.

Toner tarqatish  valigi magnitli qatlam bilan qoplangan va  toner
uchun’chyotka”funksiyasini bajaradi. Toner(toner)-mahsus hususiyatga ega bo‘lgan qora
kukun,kukun orqgali bosmalonubvchi betda tasvir paydo bo‘ladi. Valik aylanganda toner
zarrachalari konteynyerdain valikni magnitli yuziga taqliniyalanadi . Bu wvalik
fotosezuvchi baraban yonida joylashgan. Baraban yuzi valik bilan to‘qnashganda lazer
yordamida neytrallashgan qismlarga tortiladi. Shunday qilib,toner zarrachalari yordamida

barabanda betlar rasmi shakllanadi. Baraban sekin aylanib qog‘oz yuzi bilan ishqalanadi.
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Printerda qog‘oz aylanayotgan baraban toshdan chiqadigan qilib qog‘ozni lotokdan olib
bosma uskunasiga uzatadigan mehanizmi mavjud.Qog‘ozni uzatish tezligi baraban
aylanish tezligiga teng .Qog‘oz tagida yana bir(uzatuvchi korotron-transfer
corotrondeyiladigan) korotron mavjud. U yordamida qog‘oz varog‘l zaryadlanadi va toner
zarrachalari barabandan qog‘ozga tasvir hosil etib o‘tadi. Tonerni qog‘ozga tushgandan
keyin baraban aylanishda davom etib razryadli lampaga tushadi,u yordamida baraban yuzi
“tozalanadi”. Endi baraban to‘liq toza va keyingi bet uchun tayor bo‘ladi. Bunday bosish
jarayonida xatolar bilinmaydi. Bu  bosmalovchi uskuna elementlarini juda yaqin
joylashtiriladi.

Tonerni mustahkamlash

Fotosezuvchi barabandan qog‘ozga o‘tkazilgandan keyin qog‘oz o°‘z harakatini
davom etadi va yana bir korotron ustidan, razryadli korotrondan o‘tadi. U zaryadni
yechadi. Bu printerni boshqa qismlari bilan to‘gqnashmasidan oldin qog‘ozni varag‘ini
elektrli neytrallashtirish uchun zarur. Shunday qilib varag‘ida qandaydir tasvirga ega
bo‘lgan toner sepilgan. Toner kukun ko‘rinishida bo‘ladi, va arzimagan ta’sir tasvirni
buzadi. Qog‘ozda toner qotishi uchun 200°Cgacha qizigan 2valik orasidan yumalatib
o‘tkaziladi. (6-rasm ) Bunday isitish tonyerdagi zarrachalarini erishiga va qog‘ozga
yopishib golishiga olib keladi. Muhr jarayoni tugaganda qog‘oz printerdan chiqib keladi.

BepxHui TethnoHoBLIR
BaSHK

ToHep 3anekcs

lanorexosui Ha nHcTe Bymari

Harpegateik

Hum#HHA NpHAHMHOR
BAM MK

16-rasm. Tonerni mustahkamlash jarayoni.

Rangli lazer printerlari
Bosmani bunday turi uchun ham monohromli rusumlarda ishlatilgan texnologiya
ishlatiladi, faqat bir rangli toner o‘rniga to‘rt rangli toner ishlatiladi. Rangli lazer

printerlari bir vaqtda hamma rangni bosib chiqarmaydi, fagat bittasini bosadi. Bundan
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fagat bitta fotosezuvchi baraban borligi ma’lum bo‘ladi; bitta bet 4ta o‘tishda pechat’
qilinadi. Rangli lazerli printerda qog‘oz uzatish mexanizmi juda murakkab. Monoxrom
bosishda barabanni aylanish tezligi va qog‘oz uzatish tezligi bir xilligini ta’minlash kerak,
ranglida bosmalangan varaqni gqaytarib bosish jarayonini 4 marta qaytarish kerak bo‘ladi.
Printerlarni ba’zi rusumlarida barabanda 4 ta rangni “aralashmasi ““ (ya’ni baraban tonerni
barcha ranglari tushishi uchun bir nechta aylanishlar qiladi ) sodir bo‘ladi va qog‘ozga
bosiladi. Har qanday xolda ham barcha toner ranglarini qog‘ozga ko‘chirilgandan keyin
mustaxkamlash blokka — qizdirilgan valiklarga tushadi. Rangli lazerli printerlar narxi doim
tushishiga qaramasdan, ular qiymati baribir gimmat. Biroq bunday bosishlarni tezligi katta
emas. Bu qog‘ozda tayer tasvir paydo bo‘lishi uchun baraban bir nechta aylanishi kerak
bo‘ladi.

Termoprinterlar.

Rangli lazerli printerlar hozircha ko‘ngildagidek emas. Rasmga yaqin bo‘lgan sifatli
rangli tasvir olish uchun, yoki bosmagacha rangli namuna tayorlash uchun termik
printerlar yoki yo‘qori darajali rangli printerlar ishlatiladi.
Hozirgi kunda rangli termobosmani uchta texnlogiyasi keng qo‘llanilmoqda;

* Erigan bo‘yoqni oqimli o‘tkazish (termoplastik muhr );
* Erigan bo‘yoqni kontaktli o‘tkazish(termomli muhr)
* Bo‘yoqni termoutkazish(sublimatsion muhr)

Ikkita keyingilari uchun umumiy tehnologiya bo‘yoqni qizdirib, qog‘ozga suyuq yoki
gazli fazada o‘tkazish bo‘ladi.

Ko‘p rangli, odatda, 5-mkm enlikdagi ingichka lavsanli plyonkaga tushurilgan.
Plyonkali ignali printer, tuguniga o‘xshash bo‘lgan tasma tortuvchi mehanizm yordamida
harakatlanadi. Isiydigan elementlar matritsasi 3-4 marta o‘tishda rangli tasvirni
shakllantiradi. Termomumli printerlar rangli mumli tasmani qidirib qog‘ozga erigan
mumni tushiradi. Albatta, bunday printerlar uchun mahsus qoplamali qog‘oz
zarur. Termomumli printerlar, odatda rangli bosmani yuqori sifat talab etadigan joylarda
ishlatiladi. Rasmdan farq qilmaydigan tasvirni bosish uchun va bosmagacha namuna

tayorlash uchun yahshisi sublimatsion printerlarni ishlatish kerak. Ishlash uslubi bo‘yicha
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ular termomumliga o‘hshaydi, lekin tasmadan qog‘ozga fagat(mum bo‘lmagan )bo‘yoqni
o‘tkazadi.

Eritilgan bo‘yoqni oqimli o‘tkazishni qo‘llaydigan printerlarni qattiq bo‘yoqli mumli
printerlar deb ham atashadi. bosmada rangli mum bloklari eriydi va har qanday tekislikda
to‘yingan ochiq ranglarni yaratib tarqatuvchiga sachratadi. Bunday yo‘l bilan olingan,s
uratlar zarrachali bo‘lib ko‘rinadi, ammo fotografik sifatni barcha mezonlarni qondiradi.
Bunday printer diopozitlari ishlab chiquvchilar uchun to‘g‘ri kelmaydi, chunki mum
tomchilari qurigandan keyin yarimsharsimon shaklga ega bo‘ladi va sharsimon ta’surot
yaratadi.

O‘zida sublimatsion va termomum bosish tehnologiyasini o‘zida mujassamlagan
termik printerlar ham mavjud.

Bunday printerlarda bitta uskunada ham qorali,ham oqli suratlarni bosish
mumkin.

1-jadval.Termik printerlarning asosiy o‘lchovlari.

Parametr Fargo General TEtro
PrimoPro Parametrics nixPaser
Color Printer Spekta Stapl DS 220i
Bosma Sublima Sublimatsi Termo
texnologiyasi tsion/termovo on plastik
skli
Maksimal 600x300 300x300 300x6
kenggaytgich 00
Xotira(standart/ 0,032/0, 16/96 10/14
maksimal)Mayt 032
Rangli  bosma 0,1(subl 0,6 0,7
tezligi, minutiga im.)
betdan 0,6(subl
ime)
protsesor CPUPCdan 33MGts Intel 16MGts
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foydalanadi 80960 AMD 29000

Matritsali printerlar.

Matritsali printerlar lazerli va
oqimli printerlardan farq qiladi.Eng
katta farq:lazerli yoki oqimli printerlar
kabi matritsali printerlar qog‘ozni to‘liq

shakllantirmaydi,faqat belgilar oqimi

bilan ishlaydi. Matritsali printerlar razreshenyasi bosmalovchi mehanizm imkoniyatlariga
bog‘liq. Matritsa bo‘yaydigan tasma orqali qog‘ozga uriladigan metall ignalar to‘rini
ifodalaydi.Unda lazerli yoki oqimli printerlar kabi xotirada ma’lumotlar to‘plami yoki
fotosezuvchan baraban shabloni yo‘q. Shunday qilib matritsali printer kengaytmasi ignalar
soni bilan aniqlanadi(ko‘pincha 9 yoki 24)24 ignali printer 9 ignali printerga qaraganda
nuqtasini kattaligi kichikroq printerlarni qolgan turlariga o‘xshab, belgilarni aks etish
uchun nuqtalarni katta miqdorda ishlatish, ulardagi “qo‘pollikni’kamaytiradi. Matritsali
printerlarda interpolyatsiyani yoki kengaytmasini yahshilash uchun tehnologiyani
qo‘llashning  iloji yo‘q, shuning uchun matritsali printerlar kengaytmasi doiymiy
kattalikda bo‘ladi.

Ular asosan ASC II- simvollar oqimi bilan ishlaydilar, demak, ularga xotiraning katta
hajmi kerak emas. Matritsali printerlarni ishlash tezligi belgilarni sekund ichida bosish
orqali o‘lchanadi. Matritsali printerni bosma’ jarayoni juda oddiy. Buning uchun PCL
yoki Post Script ga o‘xshash betni ta’riflash uchun murakkab tilni ishlatish shart emas.
Komp’yuterdan kelayotgan ma’lumotlar oqimi escape — belgilar ketma — ketligiga ega va
bu ma’lumotlar printerni asosiy, bet o‘lchovi va bosma’ sifati kabi o‘lchovlarini belgilash
uchun ishlatiladi. Printerni boshqaradigan kodlarni shakllantirishni barcha murakkab
jarayonlari komp’yuterda bajariladi. Matritsali printerda qog‘oz vertikal lotokga
joylashtiriladi va valik yordamida qatorma — qator suriladi. Bosmalovchi boshcha
gorizontal maxsus yonalish bo‘yicha harakat qiladi va qog‘ozda tasvirni bosib
chigaradigan metall ignalardan (ko‘pincha 9ta yoki 24ta ignalar ) matritsa iborat bo‘ladi.

Ignalar va qog‘oz orasida yozuv mashinkasidagi kabi bo‘yaydigan tasmasi joylashgan.
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Ignalar (tasma orqali ) tasvirni shakllantirish uchun qog‘ozda qator kichkina nuqtalarni
yaratadi. Grafik tasvirlarni matritsali printerlarda bosma’ qilish yo‘qori sifatni bermaydi,
shuning uchun bunday printerlar matnli xujjatlarni  bosma’ qilish uchun ishlatiladi.
Deyarli hamma matritsali printerlarda bosma’ qilishda ham alohida qog‘ozlarni, ham
rulonli qog‘ozlarni ishlatish mumkin. Matritsali printerlarni hozirgi kunda kam uchratamiz
— chunki ularni oqimli va lazerli printerlarga almashtirdi. Matritsali printerlar
ishlatiladigan yagona joy — banklar va savdo shaxobchalari.

Profilaktik xizmat.

Matritsali printerlar qolgan printerlarga qaraganda ko‘proq chang va ifloslarni
“yig‘ar” ekan. Bu bo‘yaydigan tasma va bosmalovchi boshcha orasidagi kontakt
natijasidan, hamda printerda qog‘ozni uzoq harakat qilishi natijasida sodir bo‘ladi. Printer
ishlaganda bo‘yaydigan tasma doyim bosmalovchi boshchada “toza “ joyi bo‘lishi uchun
harakat qiladi. Bunday harakatda tasmadan bo‘yoq qolmagan joyidan tukchalari ajralib
chiqaveradi. Bu tukchalar ignalarni to‘xtab qolishiga sabab bo‘ladi. Ishlamayotgan ignani
boshlash juda oson: belgilarni bosayotganda “bo‘shliq * hosil bo‘ladi. Iflosliklarni bartaraf
etish uchun bo‘yaydigan tasmalarni maxsus turlarini olib ishlatish zarur. Qog‘oz printerda
uzoq vaqt bo‘lgani uchun qo‘shimcha muommolar kelib chigadi. Matritsali printyerdai
qog‘oz uzatilishi uzatish mexanizmi va qog‘oz chetlaridagi teshikchalar orqali amalga
oshiriladi. Qog‘ozdagi teshikchalarni printerga to‘g‘ri o‘rnatilgani uni to‘g‘ri uzatilishini,
hamda printerni kamroq ifloslanishini ta’minlaydi. Agar kerakli joyda teshik
bo‘lmasa,yo‘naltiruvchi mexanizm teshikni o°‘zi hosil qiladi.Tabiyki,bunda qog‘oz
bo‘lakchalari printer ichiga tushadi. Printyerdagi qog‘oz changgini tozalash uchun
changyutgichdan foydalanish zaruz, bosmalash boshchasini esa spirtli suyuqlik bilan
tozalab artib turish kerak.

Skanerlarning asosiy turlari. Skanerlar. Skanerlarning asosiy xarakteristikalari.
Varoqli skanerlar. Barabanli skanerlar. Slayd-skanerlar. Digitayzerlar.
Nazorat savollari:
1. Printerlarni asosiy turlari.
2. Printer xotirasi.

3. Ishlash uslublari.
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4. Okimli printerning ishlash printsiplari.
8 — Mavzu: Skanerlarning asosiy turlari.
Reja:

1. Skanerlar. Skanerlarning asosiy xarakteristikalari.

2. Varakli skanerlar.

Kompyuterning deyarli har bir foydalanuvchisi qog‘oz shaklidagi hujjatlarni
elektron shaklga almashtirish muammosiga duch keladi. Biroq axborotni qo‘lda kiritish
protsedurasi ulkan vaqtni oladi va xatoliklar tug‘ilishi mumkin. Bundan tashqari qo‘lda
tasvirlarni emas, balki fagat matnlarni kiritish mumkin. Buning iloji skaner bo‘lib, u
kompyuterga rasmlarni ham, matnli hujjatlarni ham kiritish imkonini beradi

Skanerlar qog‘ozdan, plyonkadan yoki boshga qattiq tashuvchilardan “analogli”
matnlarni yoki rasmlarni o‘qiydi va ularni ragamli formatga o‘tkazadi. Ular hamma yerda:
ulkan hujjatlar arxivi ishlab chiqiladigan katta idoralarda, nashriyotlarda va loyixalash —
konstruktorlik idoralarida, shuningdek, unchalik katta bo‘lmagan firma va uy-offislarda
qo‘llanadi. Skanerlarning qo‘llanish doirasi qanchalik keng bo‘lsa, ularning turlari ham
shunchalilk ko‘pdir. Skanerning bahosi bir necha o‘n dollardan bir necha o‘n minglab
dollargacha bo‘lishi mumkin, optik ajratish qobiliyati bir dyuymga 100 dan 11000
nuqtagacha (inglizcha dpo, dot per inch) skanerlash tezligi esa 1-2 dan 80 b/min mingacha
bo‘lishi mumkin. U yoki bu aniq vazifalarni bajarishi uchun har gqanday rusum ham
qo‘llana olmaydi. Odatda, skanerning yaroqliligi uning texnik parametrlari majmui:
konstruktiv toifasi, formati, ajratish qobiliyati, rang chuqurligi, optik zichliklar diapazoni
va h.k.bilan belgilanadi.

Skaner toifalari

Hozirgi kunda skanerlar 4 konstruksiyada- qo‘l bilan, varoq tortish bilan, planshetli

va barabanli shaklda ishlab chigarilmoda, shu bilan birga ularning afzalliklari bilan bir

qatorda, kamchiliklari ham bordir.
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Qo‘l skanerlari —oddiy yoki o‘zi harakatlanuvchi skanerlar eni 10 sm atrofidagi
hujjat qatorlarini ishlab chigadi va eng avvalo uni mobil SHK egalari uchun ko‘proq
ishlatadi. Ular sekin ishlaydi, past optik ajratish qobiliyatiga ega (odatda bir dyuymga
100mm) va ko‘pincha tasvirlarni qiyshiq tasvirlaydi. Biroq ular ixcham va qimmat emas.

Varoq tortuvchi skanerlarda, faksimil apparatidagi kabi, hujjat sahifalari o‘qishda y
o‘rnaltiruvchi ro‘liklar ( bular ko‘pincha chiqishda rasmni qiyshiq bo‘lishiga sabab
bo‘lishi mumkin ) yordamida maxsus tirqish orqali o‘tkaziladi. Shunday qilib bu tipdagi
skanerlar ma‘lumotlarni bevosita jurnal yoki kitoblardan kiritish uchun yarogsizdir.
Umuman varoq tortuvchi skanerlarning imkoniyatlari cheklangan, shu sababli ularning
ommaviy bozordagi narxi pasaymoqda.

Planshetli skanerlar juda univerasaldir. Ular nusxalash apparatining yo‘qori qismini
eslatadi: originalni-qog‘oz hujjat yoki yassi narsani — maxsus oyna ustiga qo‘yiladi, oyna
ostida optikali va analog-ragamli o‘zgartirgich bo‘lgan karetka ko‘chib yuradi (biroq oyna
va original ko‘chib yuradigan, optika va ARO‘I qo‘zg‘almas bo‘lgan “planshet lar ham
mavjud, bunda skanerlash sifati yo‘qoriroq bo‘ladi). Odatda planshetli skaner originalni
pastdan yoritib, o‘zgartirgich pozitsiyasidan uni o‘qiydi. Plyonka yoki diapozitivdan
tasvirni aniq skanerlash uchun originallarni go‘yoki orqasidan yoritish lozim. Buning
uchun slaydli qoshimcha xizmat qiladi, u lampadan iborat bo‘lib, skanerlovchi karetka
bilan sinxron ravishda ko‘chadi va rang temperaturasiga ega bo‘ladi.

Barabanli skanerlar yorug‘lik sezgirligi bo‘yicha planshetli qurilmalardan juda
ustun bo‘lib, rasmlarni yo‘qori surat bilan tiklanishi talab etiladigan poligrafiyada
qo‘llanadi. Bunday skanerlarning ajratish qobiliyati odatda bir dyuymga 8000-11000 va
undan ortiq nuqtani tashkil etadi. Barabanli skanerlarda originallar baraban deb ataladigan
shaffof silindrning ichki yoki tashqi tomoniga (rusumiga qaraba) joylashtiriladi. Baraban
qancha katta bo‘lsa, uning sirti original montaj qildigan yuzi ham shuncha katta, shunga
mos ravishda, skanerlanuvchi maksimal soha ham shuncha katta bo‘ladi. Original montaj
qilingandan so‘ng baraban harakatga keltiriladi. Bir aylanishda piksellarning bitta chizig‘i
o‘qiladi, demak, skanerlash jarayoni tokarlik — vint o‘yish stanogi ishini juda eslatadi.

Slayd orqali o‘chgan (yoki noshaffof originaldan gaytgan ), kuchli lazer tomonidan
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yaratiladigan  ingichka yorug‘lik nuri oynalar tizimi orqali FEK (fotoelektron
ko‘pytirgich ) ga tushadi va u y erda ragamlarga aylantiriladi.
Skanerning eng keng tarqalgan turi, bu-planshetlidir.1-rasmda uning ish tamoyili

keltirilgan.

Nurning yorug‘lik manbasidagi analog raqamli
o‘‘zgartgichga ko‘chirish yo‘nalishi.
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1-rasm.Skaner ishining sxemasi

Bularda ham, skanerlarning boshga tiplaridagi kabi, originaldan qaytgan nur
ishlatiladi. Biroq qo‘lli va varaq tortuvchi qurilmalardan farqli o‘laroq stol usti rusumlari
qaytgan nurni aniqroq qayd etish mexanizmiga ega. Bu rusumlarda nur skanerlashdan
keyin va hatto undan oldin uzunroq yo‘l o‘tadi, chunki u rangli tasvirlarni skanerlashda
qizil, yashil va ko‘k tashkil etuvchilarni ajratish uchun yorug‘lik filtrlaridan o‘tadi.
Yorug‘lik nuri originalga tushadi, undan qaytadi va oynalar tizimi orqali yorug‘lik sezgir
diodlarga tushadi, u yerda elektr signaliga o‘zgartiriladi. Bu signal analog-ragamli

o‘zgartirgichga tushadi, u yerda original piksellarini ( bo‘z rangning oq va qora tuslari,
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rangli tuslar) ifodalaydi. Bu ragamli axborot keyingi ishlab chiqish uchun kompyuterga
uzatiladi.

Skanerlarni ulash interfeyslari.

Stol usti skanerlarining barcha zamonaviy rusumlari kompyuterga ulanish
uchun ushbu interfeysdan foydalanadi: parallel port, SCSI va USB.
Parallel port.

Bu interfeys quyi darajali interfeyslarda qo‘llaniladi. IEEE 1284 standartiga mos
portlardan ( ECP va EPP portlaridan) foydalanilganda ma’lumotlarni uzatish tezligi ortadi.
Barcha kompyuterlarda parallel port borligi uchun bu interfeysli skanerlar universaldir.

Parallel ulanishli skanerlar bir gator muhim kamchiliklarga ega. Birinchidan,
parallel portga bir vaqtda ulangan skaner va printer yoki boshqga qurilmaning ( zip, LS-120
yoki CD-R/CD-RW) me'yoriy ishlashi har doim ham ta'minlayverishiga erishib
bo‘lmaydi. Ikkinchidan, ma'lumotlarni uzatish tezligi parallel port tezligi bilan
cheklangan. Sizning kompyuteringizda yangi ECP yoki EPP portlar o‘rnatilgan bo‘lsa
ham, ular SCSI yoki USB interfeysidan foydalanilgandagi kabi ma'lumotlar uzatish
tezligiga erisha olmaydi. Skanerni bunday ulash tipidan biror-bir sabablarga ko‘ra boshga
interfeyslardan foydalanish iloji bo‘lmaganidagina foydalanish mumkin.

SCSI interfeysi

SCSI interfeysiga turli qurilmalarni, shu jumladan, skanerlarni ham ulash
mumkin. Bu ulash usuli ma'lumotlarni qoniqarli uzatish tezligini ta'minlaydi. SCSI-
adapterlarining zaruriy platalari skaner bilan birgalikda sotiladi.

USB interfeysi

So‘nggi vaqtlarda USB shinasi, aynigsa uni Windows 9x operatsion tizimini
qo‘llaydigan qilinganidan so‘ng juda ommalashdi. Bu ulanish tipi ko‘p tayyorgarlikka ega
bo‘lmagan foydalanuvchiga juda qo‘l keladi — kabelni ulansa bo‘ldi, tizimning o‘zi barcha
zaruriy dasturiy ta'minotni mustaqil o‘rnatadi.

Nazorat savollari:

e Skanerlar. Skanerlarning asosiy xarakteristikalari.

e Varakli skanerlar.
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9 — Mavzu: Katta xajmli tashqi xotira qurilmalari.

Reja:
1. Optik diskli jamlovchi qurilma (ODJQ). ODJQ ning xarakteristikalari va
ko‘rsatkichlari.
ODJQ ning asosiy qulayliklari.
Klassik kompakt-disklar.
Raqamli universal disklar.
CD-ROM ning qayta yozib bo‘lmaydigan lazerli-optik disklari.
Raqamli DVD disklar. DVD-RAM va DVD-RW

AN LN Sl

Tasvirni tuzishda videoadapter xotiraga murojat qiladi. Videoadapter
xotirasining sig‘imi turlicha bo‘lishi mumkin: 1, 2, 4, 8, 16 yoki 128 Mbayt. Zamonaviy
platalarning ko‘pchiligi kamida 32 Mbayt, aksariyat kompyuterlarda 16 Mbayt sig‘imli
videoxotira o‘rnatiladi. Qo‘shimcha xotira videoadapterning tezligini oshirmaydi, lekin
tasvir kengaytmasini va/yoki hosil qilinayotgan ranglar miqdorini oshiradi.

Videoxotira sifatida xotiraning turli tipdagi mikrosxemalari qo‘llanilishi mumkin.

Videoadapterning raqamli analogli o‘zgartkichi (odatdaRAMDACdeb ataluvchi)
kompyuter generirlaydigan raqamli tasvirlarni  monitor tasvirlashi mumkin bo‘lgan
analog signallarga o‘zgartiradi.

Raqamli analogli o‘zgartkichining tezligi MGts da o‘lchanadi; o‘zgartirish jarayoni
qancha tez bo‘lsa, regeneratsiyasining vertikal chastotasi shuncha yo‘qori bo‘ladi.
Zamonaviy yo‘qori unumli videoadapterlarda tezlik 300 MGts va undan yo‘qori bo‘lishi
mumkin.

Shu Bobda videoadapterlarning rusumlari shinalarning mos tiplari uchun
mo‘ljallanganligi xaqida so‘z yuritdik. Masalan, VGA, XGA 1 XGA-2 adapterlari MCA
shinasi uchun ishlab chiqilgan.Videoaxborotni qayta ishlash tezligi kompyutyerdagi
tizimli shinaga bog‘liq (ISA, EISA yoki MCA). ISA shinasi 16-razryadli, 8,33 MGts takt
chastotali. EISA va MCA shinalari orqali bir vaqtda 32 bit ma’lumot uzatish mumkin,
lekin ularning takt chastotasi 10 MGts dan ortmaydi.
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Bu muammo VESA yoki oddiygina VL-Bus deb ataluvchi asosiy shinaga qo‘shimcha
shina sifatida foydalanadigan shina yordami bilan eychildi. Masalan, ISA shinali
kompyutyerda VL-Bus ulanish joylari o‘rnatilgan. VL-Bus shinasi 32 —razryadli, 40 MGts
gacha bo‘lgan protsessorning tezligiga teng. Shunday qilib, tizimda optimal sozlangan
VL-Bus shinasidan foydalanish orqali katta tezlikka erishish mumkin.

1992 yilning iyulida Intel o‘zining ishlanmalarida tashqi qurilmalarni protsessorga
maksimal yaqinlashtiruvchi PCI shinasini qo‘llay boshladi. Ikkinchi talqinda mukammal
tizimli shina ko‘rinishiga ega bo‘ldi. PCI-2 shinasida lokal shinasining tezligi va asosiy
protsessordan ma’lum bir mustaqillik mujassamlangan. PCI shinasi uchun mo‘ljallangan
videoadapterlar, platalar singari VL-Bus ga yo‘naltirilgan, va videotizimning
unumdorligini orttirishi mumkin; ular Plug and Play texnologiyasi bo‘yicha loyixalangan
va sozlashni umuman talab qilmaydi.

Shinani ishlab chiqish sohasidagi eng zamonaviy tizimli yangilik —bu, tezligi yo‘qori
grafik port (AGP). Bu Intel firmasi tomonidan ishlab chiqarilgan, maxsus ajratilgan
videoshina. Shina PCI shinasiga qaranda 4 marta katta bo‘lgan maksimal o‘tkazish
qobiliyatiga ega. Umuman olganda, AGP shinasi PCI ning kengaytmasi desa bo‘ladi va
fagat videoadapterlar bilan ishlash uchun mo‘ljallangan. Bu shina ular uchun
kompyuterning operativ xotirasiga yo‘qori tezlikdagi kirisgni taminlaydi. Bu esa
adapterga uch o‘Ichovli tasvirlarning ba’zi elementlarini, qayta ishlash uchun adapterning
xotirasiga nushalamasdan, bevosita tizimli xotirada qayta ishlashga imkon beradi. Bunda
vaqt tejaladi va uch o‘lchovli tasvirlarni qayta ishlash funksiyalarini qo‘llashni yahshilash
uchun videoadapter xotirasining hajmini kattalashtirish talab qilinmaydi. AGP shinasi
Pentium II uchun maxsus ishlangan bo‘lsa ham, u protsessordan mustaqildir.

Hozirgi vaqtda uch turdagi AGP shinasi mavjud, ular: 1x, 2x 1 4x. AGP ning 1x
original talqini 66 MGts chastotasida ishlaydi va, taxminan, 32 razryadli PCI
videoadapterning ikkilangan tezligiga teng bo‘lgan 266 Mbayt/s ma’lumotlarni
uzatishning maksimal tezligini ta’minlaydi. AGP ning keyingi 2x rusumi 133MGts
chastotada ishlaydi va 533 Mbayt/s ma’lumotlarni uzatish tezligini ta’minlaydi. AGP ning
eng so‘nggi talqini 4x rejimni qo‘llaydi va 1Gbayt /s ma’lumotlarni uzatish tezligini

ta’minlaydi.
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Naorat savollari:
1. Optik diskli jamlovchi qurilma (ODJQ). ODJQ ning xarakteristikalari va
ko‘rsatkichlari.
ODIJQ ning asosiy qulayliklari.
Klassik kompakt-disklar.
Raqgamli universal disklar.
CD-ROM ning qayta yozib bo‘lmaydigan lazerli-optik disklari.
Ragamli DVD disklar. DVD-RAM va DVD-RW

A i

12 — Mavzu: Prezentatsiya yaratish uchun MS PowerPoint dasturi.
Reja:
1. Prezentatsiya yaratish uchun MS PowerPoint multimediali paket.

2. Taqdimotni avtomundarija ustasi yordamida yaratish
3. Taqdimotni saqlab qolish

Taqdimotni avtomundarija ustasi yordamida yaratish

Power Point dasturi ishga tushirilganidan so‘ng ekranda uning muloqot darchasi
paydo bo‘ladi. Unda dastur bo‘sh tagdimot tuzishi yoki tagdimotni avtomundarija ustasi
yordamida yaratishni taklif qiladi. Bunda, shuningdek, mavjud tagdimotning faylini ochish
imkoniyatini beradi. Agar siz tagdimot tayyorlashda yangi bo‘lsangiz va sizga aynan qaysi
natija kerakligini uzil-kesil hal gilolmayotgan bo‘lsangiz, tegishli pereklyuchatelni tanlab
va Power Point darchasidagi OK tugmasini bosib avtomundarija ustasi yordamidan
foydalaning. Usta sizning javoblaringizga bog‘liq ravishda 8-12 slayddan iborat
tagdimotni tuzadi. Bu slaydlarni istalgan paytda o‘zgartirish mumkin.

Bu ishlarni bajargandan so‘ng ustaning keyingi muloqot darchasiga o‘ting va
tagdimotning turini (1-rasm) tanlang.

Power Pointni ishlab chiqganlar avtomundarijaning ustasini takomillashtirdilar: har
xil xarakterli, masalan tayyor animatsiyali yangi andozalarni qo‘shib taklif gilinadigan
andozalar sonini oshirdilar. Qo‘shib kiritilgan andozalar vositasida yaratilishi mumkin
bo‘lgan taqdimotlar mavzusi, doirasi kengaydi: usta ishchi guruhlar majlisi uchun
tagdimotlar yaratish, moliyaviy hisobotlar, reklama bukletlarni tuzish imkoniyatlarini
tagdim etadi. Shuningdek, usta tagdimotni formatlashtirish va slaydlarni tashkil etish
bo‘yicha foydali maslahatlarni taklif qiladi. Power Point foydalanuvchilar ixtiyoriga Dale
Cornegie Training kompaniyasi taqdimotlarining sifatini ko‘tarish bo‘yicha tavsiyalari
bo‘lgan andozalar (konrnegining maslahatlari tugmasi)ni taqdim etadi.

Darchada taklif qilinayotgan andozalar orasidan siz doimo keraklisini topishingiz
mumkin. Agar har holda variantlardan birortasi ham sizni qoniqtirmasa, taqdimotlarni,
andozalarni hammasini ro‘yxatini olish uchun hammasi tugmasini bosing. Tagdimot
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andozasi (masalan, moliyaviy ahvolning sharhi)ni tanlab olib va keyin tugmasi bosilgach,
siz undan taqdimot usulini tanlashingiz zarur bo‘lgan avtomundarija ustasi darchasi (2-
rasm)ga tushasiz. Agar Siz tagdimotni mustaqil o‘tkazishni rejalashtirgan bo‘lsangiz,
ekranda taqdimot qilish optsiyasini yoqilgan holda qoldiring. Agar materiallar chop
etilsa, keyin esa sizning ishtirokingizsiz avtomatik ravishda namoyish qilingan bo‘lsa,
Internetda taqdimot qilish optsiyasini tanlang.

Avtomatik ravishda taqdimot qilish — bu slaydlarni ma’ruzachining ishtirokisiz
ko‘rsatishda mujassamlashtirilgan, axborotning tarqatish usulidir. Masalan, taqdimotni
ko‘rgazma yoki konferentsiya vaqtida firmaning stendida avtomatik ravishda ko‘rsatish
uchun tayyorlash mumkin. Boshqgaruv vositalarining ko‘pchiligini foydalanuvchilar
o‘zgartirishlar kirita olmasliklari uchun o‘ynab bo‘lmaydigan qilish mumkin. Barcha
harakatlar bajarib bo‘lingach, avtomatik tagdimot qaytadan ishga tushiriladi, qaysidir
slayd ekranda 5 daqigadan ortiq qolganda slaydlarni almashtirish paytida ham xuddi
shunday harakatlar bajariladi.
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1-rasm

Agar tagdimot proektorda ko‘rsatish uchun tayyorlanayotgan bo‘lsa, ustaning xuddi
shu muloqot darchasida materiallarni berilish shaklini: og-qora yoki rangli shaffoflikda
(tiniglikda) ya’ni 35 mm slaydlarda berilishi kerakligini belgilash zarur.

Keyingi muloqot darchasida tagdimotning sarlavhasini va ostki ustun titulining (3-
rasm) matnini kiritish lozim. Bu firmaning nomi, qandaydir shior va hokazolar bo‘lishi
mumkin. Bu axborot tagdimotning titul slaydida joylashtiriladi.
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2-rasm
Avtomundarija ustasining oxirgi darchasida Power Point tagdimotni tuzish bo‘yicha
oldindan qilinishi zarur bo‘lgan ishlar tugallangani haqida habar qiladi va tayyor
tugmasini bosishni taklif etadi. Biroz vaqt o‘tgach ekranda tagdimotning titul slaydi paydo
bo‘ladi. Avtomundarija ustasining istalgan darchasidan yo‘llash mumkin bo‘lgan tayyor
tugmasiga ahamiyat bering. Ushbu tugma istalgan darchada bosilgach, usta ishini
yakunlaydi va boshqa darchalarda hamma parametrlarni gqabul qilib tagdimotni yaratadi.
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3-rasm

Taqdimotni saqlab qolish

Taqdimot ustida ishlashni tugatgach, fayl menyusidan saqlab qolinsin buyrug‘ini
tanlang. Tagdimotlar fayllariga 255 ta ramzdan oshmagan nomlar berish mumkin. Saqglab
qolinishi kerak bo‘lgan faylning formatini tanlagan Power Pointning so‘nggi versiyasida
ishlab chiqilgan tagdimotni dasturning avvalgi versiyalarida ham ishlatish mumkinligini
e'tiborga olish kerak. Buning uchun Power Pointning tagdimotini tegishli versiyada saqlab
qolish kerak. Bundan tashqari taqdimotni uch tomonlama bichimda — Power Point-95
Power Pant-97 va Power Pant 2000 da saqlab qo‘yish imkoniyati mavjud. Bu hollarda
Power Point da ishlab chiqarilgan uchala versiyani ochish kerak, bunda fagat Power Point
2000da tuzilgan tagdimotlarinigina tahrir qilish va saqlab qolish mumkin. Agar tagdimot
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shunday tarzda saqlab qolingan bo‘lsa, faylning o‘lchami kattalashadi va uni saqlab qolish
uchun ko‘proq vaqt talab qilinadi.
1-jadvalda tagdimotni saqlab qolish uchun fayllarning bichimlari keltirilgan.

1-jadval

Fayl tipi Kengatmasi | ..... ni saglash uchun ishlatiladi

Taqdimot RRT Umumiy taqdimotni

Windows metofayli WNI Grafik shaklidagi slaydni

GIF bichimidagi rasm GIF Web-sahifalarda ishlatiladigan
rasm shaklidagi slaydni

JPEG bichimidagi rasm GPG Web-sahifalarida  ishlatiladigan
rasm shaklidagi slaydni

PNG bichimidagi rasm PNG Web-sahifalarida  ishlatiladigan
rasm shaklidagi slaydni

RTF tuzilmasi RTF Taqdimotning tuzilma shaklidagi
mazmuni

Taqdimot andozasi POT Andoza shaklidagi tagdimotni

Power Pant namoyishi PPS Doimo slaydlarni namoyish qilish
rejimida ochiladigan tagdimotni

Web sahifa HTM Brauzer darchasida ko‘rib chiqish

HTML uchun tagdimotni

Taqdimotni Power Point 95 bichimida saglab qolish ma’lumotlarining shunday qayta
tuzilishi yoki formatlashtirishning shunday o‘zgarishiga olib kelishi mumkinki,
tagdimotning dastlabki ko‘rinishini Power Point 2000da tiklashning iloji bo‘lmay
qolmaydi. Saqlashda birinchi marta qo‘yilayotganda taqdimot haqida qo‘shimcha
ma’lumotlar (xususiyatlar)ni ham kiritish lozim, bu uni o‘xshash ko‘plab fayllar orasidan
tezroq topish imkonini beradi. Xususiyatlar (nom, muallif, kalit so‘zlar, so‘nggi
o‘zgartirish sanasi)ni Microsoft Officening istalgan fayli uchun ko‘rsatish mumkin.
Xususiyatlarni kiritishni esdan chiqarib qo‘ymasligingiz uchun parametrlar muloqot
darchasining saqlab qo‘yish ilovasidagi fayllarning xususiyatlari so‘ralsin bayrog-
chasini o‘rnating.

Taqdimotning avtomatik tarzda saqlanishi

Foydalanuvchidan birortasi kompyuterning ishidagi to‘xtatib qolishlaridan yoki elektr
ta’minotining kutilmaganda o‘chib qolishidan sug‘urtalan (kafolatlan)magan. Saglab
qolinmagan ma’lumotlarni yo‘qotishning oldini olish uchun parametrlar muloqot
darchasining (servis menyusi) saqlab qolish ilovasida avtomatik ravishda saqlab qolish
optsiyasini o‘rnating. Natijada, kiritilgan hamma o‘zgarishlar avtomatik ravishda saqlab
qo‘yish fayliga vaqtning berilgan intervali (1 dagigadan 120 dagigagacha)dan so‘ng yozib
boriladi. Agar tagdimot fayli shikastlanadigan bo‘lsa Power Point dasturi keyingi ishga
tushurilishda avtomatik ravishda saqlab qo‘yish dasturini ochadi. Shuni hisobga olish
lozimki, bu fayl tagdimotni saqlab qo‘yishda yoki yopishda avtomatik ravishda chiqarib
tashlanadi. Shuning uchun avtomatik ravishda saqlab qo‘yish tagdimotining oddiy saqlab
qo‘yilishini almashtira olmaydi.

Mavjud Word-hujjatning asosida tagdimot yaratish

Yangi taqdimot yaratish uchun paketning boshqga ilovalarida, masalan matn
mubharririda, ishlab chiqgilgan hujjatlardan foydalanish mumkin. Power Point Word
hujjatlarning, shuningdek, RTF, TXT yoki HTML bichimidagi hujjatlarning importini
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qo‘llab quvvatlaydi. Taqdimot tuzilmasini yaratish uchun Word yoki HTML hujjatni yo
RTF bichimidagi matn import qilinganida, hujjatlarning sarlavhalarining kompyuterga
qo‘shib qurilgan (o‘rnatilgan) uslublari bo‘lgan xatboshi (abzats)lar qo‘llaniladi.
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4-rasm.

Taqdimotni bunday hujjatlar asosida yaratish uchun:

efayl menyusidagi ochilsin buyrug‘ini faollashtirish;

eochilgan muloqot darchasidagi fayllarning tiplari ro‘yhatidan hamma tuzilmalar
yoki hamma fayllar unsurini tanlash;

exujjatning nomini faylning nomi maydoniga kiriting yoki talab qilingan hujjatni
ikki marta chertish zarur.

Natijada Power Point darchasidpa import qilinayotgan hujjat ochiladi. 1 sarlavha
uslubi xatboshilar alohida slaydlarning sarlavhalariga, 2 - sarlavha uslubi xatboshilar
birinchi darajadagi matn xatboshilarga aylanadi va hokazo (5-rasm).

Agar hujjatlar kompyuterga qo‘shib chiqarilgan sarlavhalar uslublari vositasida
formatlashtirilgan xatboshilar bo‘lmasa, Power Point xatboshilarning chekinishlariga
asoslanib, taqgdimotning tuzilmasini yaratadi. Oddiy matn import qilinganida tagdimotning
tuzilmasi qator boshidagi tabulyatsiyaning pozitsiyalariga bog‘liq ravishda shakllantiriladi.
Slaydlarning va matnning sarlavhalarini formatlashtirish hamma vaqt joriy taqdimotni
formatlashtirilishning parametrlari bilan belgilanadi.
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Eslatma. Agar import qilingan hujjatda 1-sarlavha uslubi xatboshilar bo‘lmasa, Power
Point faqat bitta slayddan iborat bo‘lgan taqdimot tuzadi.

Siz agar matn muharririda Power Pointning tagdimotini tuzishda ishlatiladigan
hujjatni ochib, keyin fayl jo‘natish-Microsoft Power Point buyrugni tanlaganingizda ham
xuddi shu natijaga erishishingiz mumkin.

Shakllantirish (bezash) andozasi asosida
taqdimot yaratish

Garchi avtomundarija taqdimotni yaratishda ajoyib yordamchi bo‘lsada, ayrim
hollarda uning imkoniyatlari etarli bo‘lmay qoladi. Shuning uchun yana bir usul —
shakllantirish (bezash) andoza taqdimot yaratish bilan tanishamiz.

Shakllantirish andozasini tanlash

Yangi tagdimot tuzishni boshlash uchun fayl menyusidaga yaratilsin buyrug‘ini
faollashtiring. Natijada ekranda taqdimot tuzilsin darchasi paydo bo‘ladi, unda
shakllantirishning andozalari ilovasiga (6-rasm) o‘tish lozim.
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6-rasm.

Andozalarning birini yerting va siz uning namunasini ko‘rib chiqish maydonida
ko‘rasiz. Taqdimot andozalari oz ichiga ranglar (sxema)lari, slaydlarning va sarlavhalar
moslashtirilgan shriftlarn1 oladi. Andoza tanlanganda bir yo‘la fanning ranglari,
shuningdek, matnni grafikani, rasmlarni va slaydlarda joylashtiriladigan boshqa
ob’ektlarni formatlashtirishning standart parametrlari belgilanadi. Agar bundan keyin
sizga tagdimotning bezatishi yogmasa, boshqan andozani tayinlash (tanlash) mumkin.
Andoza tanlab bo‘lingach, taqdimotga qo‘shiladigan har bir slayd bezatish
(shakllantirishning) andozasini uni qo‘shaloq chertib yoki OK tugmasini bosib tanlang.

Natijada slaydni yaratish muloqot darchasi ochiladi. Yangi slaydni standart
avtomaket (hammasi bo‘lib 24-ta) andozaning o‘xshashini o‘rnatishni tavsiya etiladi.
Tuzilayotgan slayd uchun avtomaketni tanlash avtomaketni tanlang sohasida
(maydonida) amalga oshiriladi. Avtomaketning qisqacha ta’rifi darchaning pastki o‘ng
burchagida aks ettiriladi.

O‘z ichiga umumiy sarlavhalarni kiritgan titul slaydi taqdimotning birinchi slaydi
bo‘lishi kerak. Slayd cheklangach, u ko‘rib chiqish darchasida paydo bo‘ladi.
Taqdimotning sarlavhasini va titul slaydida joylashishi kerak bo‘lgan boshqa
ma’lumotlarni kiriting. Keyin, slayd to‘ldirib bo‘lingach, uskunalar standart panelining
yangi slayd tugmasini cherting yoki ilova menyusidan yangi slayd buyrug‘ini chaqiring
(tanlang) so‘ngra navbatdagi slayd uchun maket tanlang. Shundan so‘g oldingi qadam
(harakat)ni takrorlang. Taqdimotni tugatgach, uni saqlab qo‘yishni unutmang.

Taqdimotni tahrir qilish

Foydalanuvchi avtomundarija ustasi yordamida tuzilgan tagdimotni takomillashtirishi
mumkin. Buni amalda sinab ko‘rish uchun «moliyaviy ahvolni sharhlash» andozasiga
asoslangan taqdimot qanday o‘zgartirilishini ko‘rib chigamiz. Bunda bizning ishimiz
tagdimotning o‘z ichiga matn, diagrammalar va jadvallarni olgan uchta slaydini to‘g‘rilash
(korrektirovka qilish) gacha qisqaradi.

Taqdimotning birinchi slaydi tizimning bosh foydalanuvchisi haqidagi ma’lumotlarni
0°‘z ichiga oladi, shuning uchun bu slayd ichidagilarini hozircha o‘zgartirishsiz qoldiramiz.
Boshqa slaydlarni ichidagilarni almashtirishga harakat qilib ko‘ramiz: yangi matn
kiritamiz, diagrammalar yaratish uchun asos bo‘lgan ma’lumotlarni o‘zgartiramiz va
jadvallarni modifikatsiyalashtiramiz.
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Amaliy ko‘nikmalarni olishni davom ettirish uchun.

e slaydlar rejimi tugmasini bosing va slaydlarni ko‘rib chiqish rejimini o‘rnating.

e aylantirib ko‘rish tugmachasi (Page Down) yoki yo‘lagi yordamida tagdimotning
ikkinchi slaydiga o‘ting. U ramkalarga joylashtirilgan sarlavhalar (ustki yozuvlar) va
markirovka qilingan ro‘yxatni o‘z ichiga oladi.

e sichqoncha bilan slaydning o‘ng yarmini cherting, buni natijasida ramka paydo
bo‘ladi, sichqonchaning ko‘rsatkichini kiritish kursor ko‘rinishini oladi.

¢ kursorni maydon ichida o‘rnating va eski matnni yangisi bilan almashtiring.

Taqdimotning badiiy bezagi.

Endi Power Pointning taqdiimotning badily jahatdan bezash sohasidagi
imkoniyatlarini ko‘rib chiqishga o‘taylik. Usta yoki andoza yordamida yaratilgan tagdimot
ko‘rib chiqilgach, sizda slayd kiritish, uni chigarib tashlash yoki joyini o‘zgartirish, matn
yoki rasmning formatlanishini o‘zgartirish xohishi paydo bo‘lishi mumkin.

Shuni ham hisobga olish lozimki, ilgari saglab qo‘yilgan tagdimot ochilganida Power
Point hamma vaqt sarlavhaning slaydini yoki tagdimotning birinchi slaydini chigaradi.
Taqdimotni to‘liq ko‘rib chiqish uchun siz sichqonchadan yoki klaviaturdan
foydalanishingiz mumkin. Power Point dasturida taqdimot bo‘yicha harakat qilishning bir
nechta usuli mavjud. Eng oddiy usuli — kerakli slaydning tuzilma yoki ishchi sohasini
(slaydlarning saralovchi rejimida) chertishdir.

Navbatdagi yoki avvalgi slaydga o‘tishga kursorni boshqgarish tugmachalari va
shuningdek, aylantirib ko‘rish vertikal yo‘lakchasining ostki qismida joylashgan oldingi
slayd va navbatdagi slayd tugmalari imkon beradi. Tagdimotning hammasini slaydlar
rejimida, tuzilma rejimi yoki odatdagi rejimda ko‘rib chiqishning eng qulay usuli
aylantirib ko‘rish vertikal yo‘lagini yuguruvchisining harakatlanishida mujassamlangan.
Bunday hollarda yuguruvchining (begunok) yonida siz sichqonchaning tugmachasini
qo‘shib yuborganingizdan so‘ng o‘tadigan slaydning ragamini ham o‘z ichiga olgan aytib
berish aks etadi.

Bir yoki bir necha slaydni olib tashlash uchun ularni ajratish va Delete tugmachasini
bosish kerak. Yangi slaydni kiritish uchung avval taqdimotning slayd undan keyin
kiritilishi kerak bo‘lgan slaydni ajratish lozim. Shundan so‘ng kiritish (Vstavka)
menyusidagi yangi slayd buyrug‘ini faollashtiring. Ochilgan slayd yaratish muloqot
darchasidan kerakli avtomaketni tanlang va OK tugmasini bosing.

Taqdimot amalda bir biridan farqlanmaydigan slaydlar (masalan, turli xildagi
ma’lumotlardan iborat bo‘lgan, lekin bir xilda bezatilgan, shakllantirilgan jadvallarli
slaydlar)ni o‘z ichiga kiritish mumkin. Bunday slaydlar qo‘shilayotganda ulardan bittasini
tayyorlash keyin esa taqdimotga shakllantirib bo‘lingan slaydning bir nechta nusxasini
kiritib, jadvaldagi ma’lumotlarni o‘zgartirish kifoya. Avval esa takrorlash lozim bo‘lgan
slaydlarni ajrating, keyin esa Kkiritish (Vstavka) menyusidan slayd takrorlansin
buyrug‘ini tanlang.

Ko‘rib chiqishning hamma rejimida slaydlarning izchilligi tartibini o‘zgartirish
jarayoni bir xilda bajariladi. Tuzilma sohasida (yoki agar slaydlarni saralash rejimi
o‘rnatilgan bo‘lsa shu sohada) kerakli slayd tanlanadi va yangi joyga ko‘chiriladi.

Nazorat savollari:
1. Prezentatsiya yaratish uchun MS PowerPoint multimediali paket.
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2. Taqdimotni avtomundarija ustasi yordamida yaratish
3. Taqdimotni saqlab qolish

4. Tagdimotning badiiy bezagi.

5. Taqdimotni tahrir qilish

11 — mavzu: Audiokonferentsyalar va videokonferentsiyalar.
Reja:
1. Taqdimotni boshqa kompyuterda ko‘rsatishga

tayyorlash
2. Taqdimotni chop etish
3. Elektron tagdimot
4. Taqdimotni ishga tushirish
5. Taqdimotni Internet uchun tayyorlash

Taqdimotni boshga kompyuterga o‘tkazish jarayonida taqdimot faylini o‘rash
(upakovka qilish) va unga foydalaniladigan shriftlarni joriy qilish kerak. O‘rash (upakovka
qilish) digan hamma shriftlarni o‘rash (upakovka qilish) ni alohida diskni amalga
oshiruvchi maxsus usta yordamida bajariladi. Agar taqdimotni o‘zgartirish uchun
tagdimotda ishlatiladigan shiriftlari yo‘q bo‘lgan kompyuterdan foydalanilsa, slaydlarning
tashqi ko‘rinishni sezilarli darajada o‘zgarishi mumkin. Shriftlar o‘rtasidagi
nomuvofiqlikni bartaraf etish uchun hamma shriftlarni taqdimot fayliga joriy qilish kerak.
Foydalanuvchi taqdimotga Windows tizimida o‘rnatilgan istalgan shriftni kirgizishi
mumkin. Bunday taqdimot jariy qilingan shriftlar bilan birga saqlab qolinganida faylning
o‘Ichami kattalashishini hisobga olish kerak.

Agar siz slaydlarni ko‘rsatishda ishlatishni rejalashtirgan kompyuterda Power
Pointning ilovasi o‘rnatilmagan bo‘lsa, taqdimotning fayliga Power Pointning slaydlarini
ushbu ilova o‘rnatilmagan kompyuterlarda namoyish qilish imkonini beruvchi ko‘rib
chiqish dasturini ulash kerak bo‘ladi.

1. tagdimotning faylini o‘rash (upakovka) qilish uchun fayl menyusini
oching va o‘ralsin (upakovka qilinsin) buyrug‘ini faollashtiring. Natijada
upakovka (o‘rash) ustasi ishga tushadi va siz faqat uning ko‘rsatmalariga amal
qilishingiz kerak bo‘ladi, xolos (27-rasm).

2. keyin taqdimotni boshqa kompyuterda ko‘rsatish uchun o‘ramadan
chigarilgan tagdimotli papkani oching va uni tugmacha bilan uning ismini
cherting va kontekst menyusidan Ko‘rsatilsin buyrug‘ini tanlang. Agar
ko‘rsatilsin buyrug‘i etarli bo‘lmasa, demak ushbu kompyuterda Power
Pointning ilovasi ham, Power Pointning ko‘rib chiqish vositasi ham o‘rnatilgan
emas.

Taqdimotni chop etish
Taqdimot materiallarini chop etishga chigarish uchun Fayl menyusidan chop etish
buyrug‘ini chaqiring. Shundan so‘ng ekranda boshga ilovalarnig xuddi shunday
darchalaridan deyarli hech narsasi bilan farq qilmaydigan muloqot darchasi ekranga
chigariladi. Biroq unda bitta alohida xususiyat bor. Printerning tipini tanlash. Olinishi
kerak bo‘lgan nusxalar va hokazolarni berish uchun mo‘ljallangan an'anaviy sohalar bilan
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bir qatorda u tagdimotning qaysi unsurlarini: slaydlar, xabarlarni yoki tuzilma rejimidagi
tagdimotni chop etishga chaqirishni, gaysi ob’ektlarni berishni ko‘rsatish kerak bo‘lsa
Chop etilsin ro‘yxatini o‘z ichiga oladi. Bundan tashqari bu darchada yashiringan
fayllarni chop etish uchun optsiya bor (28-rasm).

Elektron taqdimot

Power Pointda tagdimotni o‘tkazishning uchta rejimi mavjud:

1.Ma’ruza tomonidan boshqariladigan rejim. Bunda ma’ruzachi taqdimot ustidan
to‘liq nazoratni o‘z qo‘liga oladi. U tagdimotni qo‘lda yoki avtomatik rejimda o‘tkazishi,
bildirilayotgan mulohazalar yoki gqilinayotgan ishni yozib olish uchun to‘xtatishi,
shuningdek, taqdimot paytidagi chiqishlarni (so‘zga chiqqanlarning nutqlarini) yozib
olishi mumkin. Bu rejim tagdimotni qayita ekranda yoki konferentsiya paytida ko‘rsatish
uchun qulaydir.

2.Foydalanuvchi tomonidan boshqariladigan rejim. Slaydlar foydalanuvchiga
tagdimotni mustaqil boshqarish imkonini beruvchi maxsus buyruqlari menyusi bo‘lgan
alohida darchada aks ettiriladi. Buyruqlar slaydlarni almashtirish, tahrir qilish, nusxa olish
va chop etishni bajarish imkonini beradi. Bir slayddan ikkinchisiga o‘tish uchun
aylantirish yo‘lagidan foydalaniladi. Bu bilan bir vaqtda boshga ilova ham ishlashi
mumkin. Bu rejimda Web uskunalar panelini aks ettirish va boshga tagdimotlarni
Microsoft Office ilovalarida yaratilgan hujjatlarni ko‘rib chiqish mumkin.

3.Avtomatik rejim. Bu rejimda tagdimot ma’ruzachisiz namoyish qilinadi. Bu
rejimda firmaning stendida, reklama darchasida ko‘rsatish uchun taqdimotlar yaratish
magsadga muvofiqdir. Avtomatik tagdimotni tayyorlashda uni o‘zgartirishlardan himoya
qilish uchun boshqarish vositalarining ko‘pchiligini yo‘llab bo‘lmaydigan qilish kerak. Bu
ishlar tugallangach, avtomatik taqdimot qaytadan ishga tushiriladi. Xuddi shunday vogea
slaydlar qo‘lda almashtirish paytida, gandaydir slayd ekranda 5 daqiqadan ortiq vaqt
davomida qolganida ro‘y beradi.

Taqdimotni ko‘rsatish usuli tanlanganida, bu ish gayerda bajarilishi, namoyishning
magqsadi, auditoriyaning tarkibini hisobga olish kerak bo‘ladi. Taqdimotni ko‘rsatish
usulini berish uchun tagdimotni sozlash buyrug‘ni faollashtiring va ochilgan muloqot
darchasida ma’ruzachi boshqaradigan (to‘liq ekran), foydalanuvchi tomonidan
boshqariladigan (darcha), avtomatik ravishda boshqariladigan (to‘liq ekran) (29-rasm)
pereklyuchatellaridagi birini o‘rnating. Slaydlarning uzluksiz namoyish qilinishini
ta’minlash uchun «Esc» tugmasi bosilguncha uzluksiz sikl optsiyasini yoqing. Rasmlar
rangi ro‘yxatidan taqdimot paytda slaydlarda yozuvlarni bajarish (slaydlarga yozish)
uchun ishlatiladigan ....... rangi belgilanadi. Sukut saqlash bo‘yicha slaydlar sohasida
hamma pereklyuchateli o‘rnatilgan. Ma’ruzachi faqat ayrim slaydlarni namoyishini dan ....
gacha pereklyuchatelini o‘rnatib va ularning tartib raqamlarini tegishli maydonlarda
ko‘rsatib faqat shu slaydlarnigina ko‘rsatish haqida topshiriq berishi mumkin. Shuningdek,
namoyishni erkin o‘tkazish imkoniyati ham mavjud.

Erkin ko‘rsatishlar

Faraz qilaylik, sizga har xil auditoriyalar uchun umumiy mavzudagi tagdimotlar
o‘tkazishni topshirishdi. Siz bir nechta, deyarli bir xil bo‘lgan taqdimot tuzishdan
qochishingiz mumkin. Buning uchun bir taqdimot slaydlarini guruhlarga bo‘lish,
guruhlarga nom berish va har bir auditoriyaga unga mo‘ljallangan slaydlar guruhini
namoyish qilish kerak. Shunday qilib, bir taqdimot faylida turli auditoriyalarga mo‘ljal
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oldirilgan bir nechta mini (kichik) tagdimotlar erkin ko‘rsatishlar yoki erkin namoyishlar
deb ataladi. Power Point erkin ko‘rsatishda slaydlarning izchilligini nazorat qilgani uchun
ma’ruzachi ilgari yaratilgan erkin ko‘rsatishlarni buzub qo‘yish o‘rnini almashtirish,
birining o‘rniga ikkinchisini qo‘yishi mumkin.

1. erkin ko‘rsatishni yaratish uchun slaydlarni ko‘rsatish menyusidan
erkin ko‘rsatish buyrug‘ini tanlang va yaratilsin tugmasini bosing (30-rasm);

2. taqdimot slaydlari ro‘yxatidan erkin ko‘rsatishga kiritilishi kerak
bo‘lgan slaydlarni ko‘rsating va qo‘shilsin tugmasini bosing. Ro‘yxatning bir
nechta unsurini ajratish uchun markirovka qilish paytida Ctrl yoki Shift
tugmachalarini bosilgan holatda ushlab turing (31-rasm);

3. slaydlarni ko‘rsatish tartibini o‘zgartirishga erkin ko‘rsatish slaydlari
ro‘yxati yonidagi strelkalari bor tugma imkon bo‘ladi;

4. erkin ko‘rsatish nomi maydonini to‘ldiring va OK tugmasini bosing;

5. erkin ko‘rsatishni oldindan ko‘rib chiqish uchun Erkin namoyish
muloqot darchasidan uning nomini ajrating va ko‘rsatilsin tugmasini bosing.

Erkin ko‘rsatishni tahrir gilish mumkin. Erkin ko‘rsatish tuzib (yaratib) bo‘linganidan
so‘ng slaydlar qo‘shib yoki ularni chiqarib berib ko‘rsatishni o‘zgartirish mumkin. Buning
uchun erkin ko‘rsatish muloqot darchasining o‘zgartirilsin, chigarib tashlansin va nusxa
ko‘chirilsin tugmasidan mo‘ljallangan. Ko‘rasitilsin tugmasi erkin ko‘rsatishning
tanlangan slaydini ko‘rsatishni boshlash imkonini beradi.

Erkin ko‘rsatishni boshqarish

Agar erkin ko‘rsatishni ishga tushurish tagdimotning bitta slaydidagi boshgarish
tugmasini yoki istalgan ob’yekti bilan bog‘langan namoyish ancha dinamik bo‘la boradi.
Erkin ko‘rsatishga harakatni sozlash (slaydlarni ko‘rsatish menyusi) muloqot
darchasidan yoki giperishorani qo‘shish (kiritish menyusi)dan (32-rasm) foydalanib
o‘tish mumkin.

Taqdimot paytida sichqonchaning o‘ng tugmasini cherting va kontekst menyusidan
avval o‘tish buyrug‘ini, keyin erkin ko‘rsatish bandini tanlang, yakunida esa erkin
ko‘rsatishni talab qilgan nomini bering. Erkin ko‘rsatishga kiruvchi slaydlar joriy
tagdimotning qismlari bo‘lishi lozim. Bu ob’ektning ustini chertib ma’ruzachi mini
tagdimotni bevosita ko‘rsatish jarayonida ishga tushirishi mumkin.

Buni sinab ko‘rish uchun:

1.  ob’ekt (tugma, rasm yoki maket)ni ajrating va harakatni sozlash
buyrug‘ini faollashtiring.

2. Giper ishora bo‘yicha o‘tish ro‘yxatida erkin Kko‘rsatish
ifodasini o‘rnating.

3. OK tugmasi bosilganidan so‘ng ochiladigan erkin ko‘rsatish
bilan bog‘lansin darchasida (33-rasm) erkin ko‘rsatishning nomini tanlash.

Erkin ko‘rsatishlarni ishga tushirish uchun mo‘ljallangan bir nechta tugmani bitta
slaydga joylashtirib ma’ruzachi taqdimotni kerakli o‘zakga yo‘naltirish imkonini qo‘lga
kiritadi. Foydalanuvchi taqdimotni ko‘rsatish davomida kerakli erkin ko‘rsatishni,
shuningdek, kontekst menyusi yordamida ham tanlab olishi mumkin.

Amaliy ko‘nikmalarni hosil qilishni davom ettirib:

1. taqdimot paytida istalgan slaydni sichqonchaning o‘ng tugmachasi
bilan cherting. Kontekst menyusidagi o‘tish buyrug‘ini faollashtiring;
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2. o‘tish ostki menyusidan Erkin ko‘rsatish buyrugini tanlang va kerakli
mini taqgdimotning nomini ko‘rsating.

Vaqtni to‘g‘rilash

Taqdimotni namoyish qilish paytida ma’ruzachi slayddan slaydga o‘tishni o‘zi
boshqarishi yoki bu ishni dasturga topshirish mumkin. Navbatdagi slaydga o‘tish
avtomatik ravishda bajarilishi uchun slaydlarni almashtirish va renetatsiya muloqot
darchalarida har bir slaydni ko‘rsatish vaqtini (soniyalarda) belgilab topshiriq berish kerak.

Amaliyotni davom ettirib:

1. slaydlar rejimida yoki saralovchining rejimida namoyishning
davomiyligi ular uchun belgilanayotgan slaydlarni ajrating;

2. slaydlarni ko‘rsatish menyusidan slaydning o‘tishi  buyrug‘ini
tanlang;

3. harakatlantirish sohasida keyin avtomatik ravishda optsiyasini
o‘rnating. So‘ngra slaydlarni ko‘rsatish qancha davom etishi lozimligini
soniyalarda ko‘rsating;

4. uhbu ko‘rsatmaning ta’siri fagat ajratilgan slaydlarga tatbiq etilishi
uchun qo‘llanilsin tugmasini bosing. Agarda ushbu ko‘rsatma tagdimotning
hamma slaydlariga taallugli bo‘lsa, hammasiga qo‘llanilsin tugmasini bosing;

5. vaqt intervalini yaxshi tanlaganingizga amin bo‘ling. Buning uchun
slaydlarni ko‘rsatish tugmasini bosing.

Vaqt intervallari (oraliglari)ni tanlashning boshqa usuli — ma’ruzani repetitsiya
qilishdir. Uni o‘tkazish uchun Power Point repetitsiya vaqtida u yoki bu slaydni ko‘rsatish
gqancha vaqt davom etganini avtomatik ravishda yozib boruvchi maxsus uskunalar ko‘zda
tutilgan. Repetitsiya davomida slaydlarni badiiy bezalishini tekshirib ko‘rish va xabarlar
tayyorlash mumkin.

Taqdimotni ishga tushirish

Taqdimotni ishga tushirishning uchta usuli mavjud. Ularni amalda sinab ko‘rish
uchun:

1.Tagdimot darchasining pastki chap burchagida joylashgan slaydlarni ko‘rsatish
tugmasini bosing.

2.Slaydlarni ko‘rsatish menyusidagi ko‘rsatish buyrug‘ini faollashtiring.

3.Tur menyusidagi slaydlarni ko‘rsatish buyrug‘ini faollashtiring.

Agar slaydlarni qo‘lda almashtirish rejimi o‘rnatilgan bo‘lsa, bir slayddan boshqasiga
o‘tish uchun bitta chertishning o‘zi kifoya. Teskari yo‘nalishda o‘tish kontekst
menyusining orqaga buyrug‘i yordamida amalga oshiriladi.

Slaydlarni almashtirishni boshqgarishga, shuningdek, [Page Down], [pastga strelka],
[o‘nga strelka], (navbatdagi slaydga o‘tish); [PageUn], [yuqoriga strelka], [chapga strelka]
(avvalgi faylga o‘tish) tugmachalari mo‘ljallangan Esc tugmachasini bosish tagdimotni
ko‘rsatishni to‘xtatadi. Taqdimotlarni boshqgarishning eng yaxshi vositasi slaydning
kontekst menyusidir.

Kontekst menyusining buyruqlari tagdimotning istalgan slaydiga (keyin, orqaga,
o‘tish) o‘tish, ko‘rsatishni to‘xtatish yoki slaydning ichidagilarni yashirish (ekran oastki
menyusining pauza va qora eckran buyruqlari), tagdimotni yaxshilash (slaydlarni
ko‘rsatish tugallansin buyrug‘i) va slaydlarda va yon daftarcha xabarlar va belgilar yozish
(tuzish) imkoniyatlarini taqdim etadi.
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Taqdimotni boshqarishning hamma buyruqlari bilan topishish uchun slaydning

kontekst menyusining ma’lumotnoma buyrug‘ini (35-rasm) tanlang
Taqdimotni Internet uchun tayyorlash

Tuzilgan istalgan taqdimotni siz Internet tarmog‘ida ko‘rib chiqish uchun formatda
saglab qo‘yishingiz mumkin. Tagdimotning Web-brouzer darchasida siz amin bo‘lish
uchun, chop etishdan avval fayl menyusining Web-sahifani oldindan ko‘rib chiqish
buyrug‘ini chaqiring (ishga tushuring).

1. Internet tarmog‘ida chop etish talab gilinadigan tagdimotni tayyorlang;

2. Fayl menyusidan Web-sahifa sifatida saqlansin buyrug‘ini (38-rasm)
tanlang.

1. Faylning nomi maydoniga Web-sahifasini kiriting, papkalar
ro‘yxatidan esa unda Web-sahifa saqlanishi talab qilingan papkani tanlang.

2. Web-sahifaning sarlavhasini (brouzerning sarlavhasi gqatorida aks
ettiriladigan matnni) o‘zgartirish uchun of‘zgartirilsin tugmasini bosing,
sarlavha maydoniga yangi sarlavha kiriting va OK tugmasini bosing;

3. chop etilsin tugmasini bosing;

4. ochilgan Web-sahifani chop etish darchasida talab etilgan parametrlarni
bering;

5. Web-sahifani formatlashtirilishning va aks ettirilishining qo‘shimcha
parametrlarini o‘rnatish uchun Web parametrlari tugmasini bosing, talab
etilgan parametrlarni o‘rnating va OK tugmasini (31-rasm) bosing.

1. Web-sahifasining chop etish darchasida chop etilsin tugmasini
bosing.

Taqdimot fayli bilan (.htm kengayishi bilan) bir vaqtda tagdimotni brauzer
darchvasida ko‘rsatish uchun zarur bo‘lgan hamma fayllar yoziladigan xuddi shu nomli va
files kengayshli papka ham tuziladi. Taqdimotni ko‘rib chiqish uchun uni brouzer
darchasida ochish kerak. Taqdimotni ko‘rsatishni boshqgarish brouzer darchasining pastki
qismida joylashgan tugmalar yordamida amalga oshiriladi.

Taqdimotni to‘g‘ridan-to‘gri uzatish

Agar taqdimotni uzatishni oqim videosini yoki audiosini qo‘llab o‘tkazish talab
qilinsa, kompyuterga amal qilgan holda videokamera yoki mikrofonni ulash zarur bo‘ladi.

Buni amalda sinab ko‘rish uchun:

Uzatilishi talab gilinayotgan tagdimotni oching;

Quyidagi harakatlardan birini bajaring.

Uzatishning boshlanishi

Slaydlarni ko‘rsatish menyusidan to‘g‘ridan-to‘g‘ri uzatish buyrug‘ini, keyin esa
uzatish boshlansin bandini tanlang.

So‘rovga javob tariqasida uzatish buyrug‘ini tanlang.

Odatdagi taqdimotni uzatish muloqot darchasiga (40-rasm) hamma o‘zgarishlarni
kiriting. Bu ma’lumotlar uzatishning asosiy sahifasida aks ettiriladi. Asosiy sahifa
namoyish boshlanmasdan oldin uzatish haqida Websharhlovchisida aks ettiriladigan
ma’lumotlar bo‘lgan sahifadir. Asosiy sahifada uzatishning sarlavhasi mavzuni,
shuningdek, uzatish boshlangunicha qolgan vaqt to‘grisidagi ma’lumotlar aks ettiriladi.

2. parametrlar tugmasini bosing;
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3. ma’ruzachi qo‘shimchasida wuzatish fayllari saqlansin maydoniga
faylning joylanishini kiriting.

Zarurat tug‘ilganida tovush va video muloqot darchasi sohasida ovoz va videoning
parametrini o‘zgartiring.

Yo‘rignomalar.

Agar ovoz va videotasvirni uzatish imkonidan foydalanish talab qilinsa Video va
tovush variantini tanlang.

Agar faqat ovozni ishlatish talab qilinsa, faqat tovush variantini tanlang.

Agar tovush va video imkoniyatlaridan foydalanish talab qilinmasa yo‘q variantini
tanlang.

Uzatish parametrlarini saqlab qolish uchun OK tugmasini bosing.

Uzatishga tinglovchilarni taklif qilish uchun tinglovchilar taklif qilinsin tugmasini
cherting. Bunday qilinganida elektron pochtaning ilovasi (masalan, Microsoft Outlook)
ishga tushadi va elektron pochtaning taqdimot haqidagi ma’lumotlari bo‘lgan xabari aks
ettiriladi.

Bunga amin bo‘lish uchun quyidagi harakatlarni birini bajaring.

Microsoft Outlook ilovasi mavjud bo‘lganida uni tarmoqdagi majlisga xuddi odatdagi
majlis uchun mo‘ljallanganidek taklifnomalar yaratish uchun ishlating qo‘shimcha
ma’lumotlar Outlook ma’lumotnomasida bor.

Agar boshqa dastur ishlatilayotgan bo‘lsa, xabarga uzatish sanasi va vaqtni,
shuningdek, tagdimotning to‘g‘ridan to‘g‘ri uzatilish manzilini kiriting.

Bayon qilingan uzatish jarayoni uncha katta bo‘lmagan auditoriya (shu bilan bir
vaqtning o‘zida 10 kishidan kam bo‘lmagan)ga nisbatan qo‘llaniladi.

Katta auditoriya uchun uzatish haqida qo‘shimcha ma’lumotlarni Mikrosoft Office
XP Resource Kit web tarmog‘idan topish mumkin.

Nazorat savollari:

1. Tagdimotni boshga kompyuterda ko‘rsatishga tayyorlash
2. Taqdimotni chop etish
3. Elektron taqdimot
4. Taqdimotni ishga tushirish
5. Taqdimotni Internet uchun tayyorlash
6. Tagdimotni to‘g‘ridan-to‘gri uzatish
7. Uzatishning boshlanishi
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S. Novoseltsev “Multimedia — sintez trex stixiy”. Kompyuter—Press, 7°91.
V. Dyakonov “Multimedia—PK”. Domashniy Kompyuter, 1°96.
“Zvukovsle plater” — po materialam zarubejnoy presssi, Copmuter Review,
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McFadden

Sredstva mul’timedia “Komp’yuter press”, yanvar 1998
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Mul’timediynie texnologii “Komp’yuter press”, mart 1999

Chto takoe mul’timedia? “Komp’yuter press”, yanvar 2001
Internet ma’lumotlari

http://www.sec.samsung.co.kr

http://www.hard&soft.ru

http://www.cpess.ru/

www.3Dnews.ru

No Ma’ . Saxifa
a’ruza mavzulari beti
1. Kirish. Multimedia tizimlari va texnologiyalari. Asosiy tushunchalar.
2. Multimedia texnologiyalarining imkoniyatlari va muhim xususiyatlari
3. Ovoz platalari. Akustik tizimlar.
4. Ovozlarni sintezlash metodlari. Ovoz saqlash fayllari.
5. Videoplatalar va videoakseleratorlar.
6. Videoterminal qurilmalar.
7. Printerlarni asosiy turlari.
8. Skanerlarning asosiy turlari.
9. Katta xajmli tashqi xotira qurilmalari
10. Korporativ muxitda multimedia. JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3,
MPEG-4 standartlar
11. Audiokonferentsyalar va videokonferentsiyalar.
12. Prezentatsiya yaratish uchun MS PowerPoint dasturi.
13. Multimediada Macromedia FalshMX ni qo‘llash.
14. CorelDraw amaliy dastur paketi
15. Grafik tasvirlarni qayta ishlovchi Photoshop dastruri.
16. 3D MAX imkoniyatlari va xususiyatlari.
17. Adabiyotlar
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TOWKEHT AXBOPOT TEXHOJIOT'UAJIAPU YHUBEPCUTETHU

YPI'AHY ®PUNJTUAJIA

«AX00pOT TEXHOJOTUsAIapu» Kadeapacu

« MYJITUMEJIUA TU3UMJIAPU BA TEXHOJIOTUSIJIAPH » daHu1aH

JIABOPATOPUA UILIJIAPU su

Oa)kapulll yUyH yCIyOui KypcaTMa
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Cusra TaBCcUs OTUIIAETTaH «My.IITI/IMe)II/Ia TU3UMIJIapH Ba TCXHOJOTUSJIIApU

cepBUCH» KypcH OYitmda ymilOy ynabopaTopus UIIUIapU TacAWKJIaHTaH HAaMYHABHH JacTyp

acocuaa €3MJIraH.

JladopaTopus umu Nel
Mag3y: MS PowerPoint épnamua npuseHTanus spaTuil.
HNmpan makcang: MS PowerPoint épramuia npuseHTalus s\paTUIIHA YpraHUILL

Hazapuit kucm: Power Point Microsoft Officenunr tapkuOuparu npeseHtauus Taiéprnaira
MYyJDKaJmanral gactypaup. [lpesentamus uxtuépuil cCOHAArW Clalaiap spaTUIl UMKOHWUHU Oepaiu.
Crnaiinnap npe3eHTalusHUHT anoxujga Oup OYiaumu 0Yiau0, KOMIBIOTEPHUHT OUTTA TYJIMK 3KpaHUTa MOC
kenagu. Power Point vy roxmnam yuayH « [lyck » Tyrmavacu 6ocunanu, yuaa «lIporpammeny MeHIOCHIA
Microsoft Power Point Tannmanagm Ba «cuukoH4a» Omiad 2 maportaba typtunaau (€ku Enter Gocwmmamn).
Okpanna Power Point HUHT SHTM TIpe3eHTalUsl SPATUII MYJIOKOT OWHacw maijo Oymamu (pacm 3.8 -
Power Point HuHr nactiabku mynokaT oiHacu). byHpa npeseHTauusiHM MacTep Mpe3eHTalMsuiapu
(«Mactep aBrocoaepxkaHus») opkanu, madnoH(«llabmon mpe3eHTanmMM») acocuaa EKu Oy
npeseHTanusuiap opkanu(«llycrtyro mpeseHTauuio») , OJOUHAAH  ApaTWIraH NPE3CHTALUSHU OYHII
(«OTKpBITH MPE3EHTALUIO») OPKAJIU SPATUL MYMKHH.

PowerPoint m

- CO3AaTe NPEEEHTALMIO, MCNONE3YA
Eiiw] r MACTEP SETOCOASPHEHNA P— PaCM 3 8 Power POl'nt
‘ojnEiE: A ey ot = 5 p

; o ; HUHZ 0acCmaaOKu My10-
- OYCTYHD MPBZEHTALM . @ y

HOBWHKDE:

Mactep

SBTOCOAEHHAHAA Kom OI:IIH(ICM.

NPEA0OCTAENAST
' OTHPEITE MPESEHTALMI

BLICTPRI CNocob

CO3AGHIA HOBBIX
MPESEHTELMA,

Power Point oitHacuHWUHT acocuil s7aeMeHTIapu pacMm 3.9 na KenaTupuiaraH Ba  dJIEMEHTIAp

HOMJIapH KYypCaTUJITaH.
«CraHgapTHas» HHCTPYMEHTJIAp MaHeIn

Oiina capnaBxacu MeHntronap katopu

Microsoft PowerPaint - [Mpesentaunai]

| 2] ©afin Dpacka Bua Beraska Topmar Cepenc Mokas coafians Oweo 2 ==
DSy =@ - « (Ao EENE aoa0% 1 - 5]

| Times New Roman 24 ~|® XK 49T A q>‘;¢§‘
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Kypunuwnu 6owxapuw myemavanapu
Xonat KaTopu

Pacm 3.10. Power Point otinacunune acocuu snemenmaapu

Mento katopu. Microsoft Office Hunr Oomika nacrypinapu kabu Power Point na xam «®Paiiny,
«OkHO» Ba «?»  craHmapt MeHomapu MaBxyna. Power Point MeHronmap Homiapu Ba KHCKaua
TaBcU(IAPUHU KEJITUPAMHU3.

@aitn (File) - daiiyutapHu sipaTuIll, cakjaml, OYMII Ba HOMUHH Y3rapTUPIaH XOJiJa CakJiall, 4ol
STUII Ba X.KJap, JacTypAaH Yukuail KucM MeHwonmapu Oop. IlpaBka(Edit) - Opmatmaru Oyitpykmap
«OTMeHUTH»(OXUpPIH XapakaTHU HHKOp dtull), «Bbsipesate»(Windows Oydep xoTupacura Hycxacu
KoJMmaran tapsna kupku6 osunn), «Komuposate »( Windows Oydep xoTupacura HyCXaCHHU OJIMII),
«BctaButh»( Windows Oydep xoTupacura OJIMHTaH OOBEKT €KW MAaTHHU KyWwWI) Ba OOIIKa KyHuIl,
KUJIMPHUIL, AIMALITUPULT OyHPYKIIapu MaBxKy/l.

Bun(View) - ByHpa aiipuMm HHCTpyMEHTJIap NaHeNu, JIMHEWKa Ba OOlIKa KypHUHULUIAPHU
Oomkapui Oyipykiaapu 0op.

BceraBka(Insert) — IlpeseHtrammsra Typiam SJEMEHTIApHM KyWumn — Oydpykmapu — Oop.
®opmat(Format)-@opmaTnamHuar 6apua Oomkapuml Oyiipykiaapu. Macanan: wmpudT, Tyrpuial,
uHTEpBaJ, paHr, cos Ba X.kimap. Cepsuc(Tools) - CepBuc Oyitpykiap , macaman: opdorpadust Ba X.K
cTrangapt Oyipykiap, maxcyc Power Point yayn ammmanus sddexminapu, craiiyiap aaMalIdHUIIM Ba
Oomka Oyipykiap.

Pucynok(Draw)-Ilpesentanmsina o0bekTHH MaHuUmyisinus (Oomkapuin) Oyipykinapu, OyHra
oOBeKTIapHU TrypyxJjam, Oypum, MacmTabnamr Ba X.kiaap kupagu IlpesenTtanusiia 0O0beKTHU
MaHumyasus(oomkapui) Oyiipykiapu, OyHra oObeKTIapHU I'ypyxJall, Oypull, Maciitadian Ba X.Kjiap
KHApaIu

Oxkao(Window) - CtanmapT «OKHO» MEHIOCH Oyipykiapu Ba Maxcyc « Ilo crpanune» Oyiipyru
BapakMa-Bapak 0apya OUMJITaH Mpe3eHTAlUUIapHU KypHUIll UMKOHUHU Oepau.

?(Help) - Crannapt €pnam Oyiipykiapuaan ubopar.

“Iloka3 ciai10B” MEHIOCHAA CIIalUTApHUHT aHUMAIIUSICH, CJIAlIJTAPHUHT aJIMAITMHUIIIH, CIaliTapHA
HaMOMMIII KWJIMII UILIapU Ba OolIKa ciaifjuiap ycTuaa amasuiap Oaxapuil MyMKUH. bynapaas :
O dexTsl aHUMaUU — IPE3ECHTALUSIHN JEMOHCTpALKs KIINIIIA aHuMaus 3pdextiapu Oepuiiaau .

«IIpemennTs maba0H AU3aiiHa» — TaHJIAHTaH MA0JIOH TU3aMHUHY Mpe3eHTanusara kyuiam. Hactpoiika
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aHUMAaIMM KHCM MEHIOCH OPKaJId MaTHJIap, 00beKTiaapHu (oilnagaHyBuu XOoXJaral Taptudaa, sbHU

Power Point naru sipatuiran Taptu6nia sKpaHra Yukapaau

Ha3zopar caBoJuiapu:
1. Microsoft PowerPoint gqactypunu umira Tymupuu?
[Ma6nonnapaan ¢oiaananud Mpe3eHTanrs XOCHIT KA ?

Crnaiiara pacM Kyium?

Sl

Xocu KMIUHTaH MpE3CHTAIUAHA HAMOWMII KHAJIHUII?

Ninun 0axkapuil y4yH TONIIHPHUKIAP(KYHHAArd MaB3yJiapra npe3eHranus

SIPATHHI)

—

Multimediyali kompyuter

Ovozli ma'lumotlarni saqlash formatlari
Ovoz platalarini qo'llash sohalari
Ovozlarni yozish va eshittirish sifati
Mp3 va wav fayllar

MIDI fayllar

Ovoz kartasini baholash parametrlari
Video tasvirlar bilan ishlash muammolari

Grafik platalar

A e A o

—
)

. Video standartlar

[E—
—

. Video adapterni ishlash prinspi

—_
[\

. Monitorlar

—
(98]

. LCD monitorlar

—_—
N

. Monitorlarning asosiy parametrlari

—
W

. Skanerlar

—
o)

. Printerlar

—
~

. Lazer printerni ishlash prinspi

—
o0

. Multimediyani yaratish vositalari

—
\O

. Video tizimni tarkibiy qismlari

Anadouéraap
1. A. Ahmedov, N. Taylaqgov “Informatika”
2. A. Sattarov “Informatika va axborot texnologiyalari”

3. O’. Sh. Gadoyboyev, B. R. Karimov, K. M. Yo’ldashev “Kompyuter savodxonligi asoslari” (2)
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4. Taylaqov N. I “Ehm ishlari va hisob usuli”
M. Aripov, A. Haydarov “Informatika

JlaGoparopust mmm Ne 2
Mag3y: Amanuii pactyp nakeru Flash MX épmamupna myntumenua texHoJorusiiapu (aHu
Oyiinua MPU3CHTALHSI SIPATHII
Numpan makcax: Amanuii gactyp naketu Flash MX €pmamuna mynTumenua TEXHOJOTHIIApU
(danu O6yiinya MpuU3eHTaMs IPATULIHH YPraHUIIL.

Ha3zapmii kucm: by nporpamma Macromedia koMIaHusiCH TOMOHMJIaH MIIa0 YUKapuiarad oymauo,
web au3aiiH 3neMepTiIapuHUHT acOCHM KucMU xucoOiaHaau. by nmporpamma €pramuia KHYUK XaKMIIA
aHUMaIMsUIap SIpaTUIl MyMKUH. By TacTypHUHT acocuil XycycusiTiapu Kyhduaaruya.

— Ilaiimo Oynaguran ¢ain KMYMK Xakmra sra Oynaau Ba TapMokaa Te3 rokinaHamu. Flash Bexktop
dbopMaTiaM TacBUpJapHU Ba CHUKWITaH pacTp QalwuulapHd WIIaTagd, MIYHUHT Y4YyH
caxu(aHUHT IOKJIAHUII BAKTH Ba Xa)>KMH KaMasiJiy.

— bapua Typnaru Opaysepaapaa xam 6up xua unmaiian. HTML nan gapkinu ynapok Oy nmporpamma
IE Ba NN na 6up Xwu1 Uiiany.

— XonaTtHu Oomkapum Twid. Flash na caxuda ydayH “UHTEIUIEKT” ApaTyBUd Maxcyc THUJI MaBKY/.
HNactypnami  TwiMga IapT oONEpaTopH, UUKUIap, MaccuBiap, (yHKUIMS Ba Kiaccliap
UIUIaTUJIaIH.

— Jlactypaan QoiganaHUITHUHT KyIa KYJIalJINTH OCOH YpraHUIaIu.

— JlacTyp xyna keHr Tapkainrad. KaTra MHTEpaKTHBIMK, aHUMAaTLHs, OBO3, rpapuka Ba KUYHK
pa3mep onumga Flash nan skmmpok pactyp nyk.

by mactyp WINDOWS 95/98/NT/2000 onepamnuon cuctemanapu ocTuaa unuia onaau. by mactyp
YpHaTWIKO UIIra TyHIUpUITray KyHuaaru olHa 3KpaHra 4Yukau.
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JIaCTypHUHT I0OKOpH KMCMUJA KyWH1aru MeHIonép MaBXYyI:

File
Edit
View
Insert
Modify
Text
Control
Window
Help

Yanga ac6o0map maHenu, yHrja 3ca paHr, MaTH, HHCTPYMEHTIIap, Kaapiap Ba 00BEKTIAPHHU CO3JIAII
oifHamapu Ba ypTaja MIIYM 00JacTh, YHUHI Temacuja 3ca BakT mkamacu (Timeline) xoitnamran. Y
nactyp €paamuaa Xocwsl KuwiuHajgurad ¢aiin (anuMauus) .fla xenraiftmara sra Oymaau, cyHrpa .swf
KeHratMaim ¢ainra tpancimsauus kuinuHagu. yagan keiinH Oy aHUMATIMAHH Opay3epia KypHl,
HTML marH#ra Kyiun MyMKHUH.

AHuManmg Oy — TypJiu TacBUpIap (Kaapiap) HUHT KeTMa-KeT aJIMalluIIuaup. byHUHTr HaTHkacuaa
XapakaTJIaHuII ro3ara kenaau. Flash ma anumarust kumamrHur 2 Ta yCyiau MaBKyI:

I. xap oup xaapuu xocui kminb Flash epaamunia TacBupHU T€3-Te3 Bapakiall MyMKHH.

2. Flash epnamuia opanuk kazipiapHi aBTOMaTUK Tap3/1a paTUIL MyMKHH.

by xonnapau Mucosna Kypuod 4ymKcak.

AWTAMNINK, SIIIA PaHTIM KBAJIPATHU SKPAHHUHT Yall KUCMUJIAaH YHI TOMOHMIA CHUDKUTHII 3apyp Ba
OyHnu 25 xanp bunan amanra omupui 3apyp. 1uH4IM KagpMa-Kaap aHUMAaIMs XOCHJI KWJIUII YCYJIuaa Xap
Oup Kazapjaa KBaJpaTHU 03-037aH CypuO 25 Ta Kaap XOCWI KWIMIIMMHU3 3apyp. Arap KBaJpar yHITa
CHWDKHIIN JTABOMHJIa CEKMHTHHA MYKOJIMO KeTUIn Kepak Oyrncaun? YHma xap Oup kaapaa maddodiauk
aTpuOyTuHu omupuO uynkamusmu? Acio, OyHMHT ydyH 2-ycynjaaH ¢oinananran agzan. bynna dakar
6u3 xanmut kanap (keyframe) napuu OepuminMuz MyMKuH. Opaluk KaJIpiapHU IIPOTPAaMMaHHUHT Y31
aBTOMATHK Tap3Jla y3U MILUIA0 YUKaIu.

BakT mikanacu. bynHna ciioii (amoxuaa OWp TacBHUp) Jiap XaKuJa MabIyMOTIIap, KACH KaJip KaJIUT
KaJIp 9KaHJIUTH, KaliCUJITapUHU 3ca JACTYPHUHT Y3U XOCHJI KWJITAHJIUTH XaKuJa MabIyMOT aKC 3TajH.
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EuaumocTs cnoq KntoveBsle kadpel Ewibop cumBona

BosmoxHocTh Ewibop cueHkl
Cnowu penakTMpOBaHNA Mapkep
&) scome 6. 4.
a0y |s| » |s[] = = = |
[ Layer 3 + + O |. |.| |. I]| -
: o ]
(@ Layer 1 « o Qf[3rstart Ell j
Gl e [[1) sl sl e s [ IT [ 5]
|

B _ CKOpoCTh Euibop
JofasuTs cnoii | YoanwuTe cnoi — MacwTaba

HobaenTe Hanpaen AW KA cnod KHONKW YNpaeneHua TEHAMK

Mapkep — xopuit kaapHu Kypcataau. Mcraran kagpau 00cud MapKepHU KydHPHII MYMKHH.

Caoii — croiiiap pyixatu ycTuja Maxcyc Tyrmajiap, Kylnumyua cpoi KyIIUII €Kl YYUpUO Taluiarl
TyrMajgapy MaBxy/l.

Kagpnap mkanacm — oaauil Ba KamuT KAAapjiapHU KyWIUII €KW OJIMO TalulaHaIu-raH
MaiiJoH. CHUKOHYaHU YHT TOMOHHMHU 00CUO, KOHTEKCTIM MEHIO/IaH KaJp yCTUAa KaHJal aman Oaxapuil
MYMKUHJIMTUHU KypUII MYMKHH.

Croitnap.

Komnbrotep rpagukacuga 0y MHCTpYMEHT Kyl KysulaHuiaaud. TacaBByp KuwiMHI, cu3 maddod
caxu(ara TaBcUpIApHU 4YU3UO, yJIapHU YCTMa-ycT TaxJaJMHIU3. YCTKM TypraH CcJIOH Tarujaaru
cioinapuu 6epkutu6 Typanu. CroilapHu KypuHMAac Ba y3rapTupuO OyiIMalauraH KWJIMII MYMKHH.
CrnoitnapHuHr 2 Ta acOCHUM TUIIM MaBXyJl: XapakaT TPOEKTOPUSCUHU Hdojanaiijurad cjiod Ba CIIOH-
Mackaap.

Kagpma-kaap anuManysiap.

by anumanms xanuT KagpiapAaH TamKuil Tomand. byHma xap Oup kKmap TapkuOu Ba
JABOMUMJIMTUHU Y3UHTU3 AaHUKIIAWCH3.

20eCk M3chpakeHe He MEHAETCA

ﬂﬂnI1IIIIIIIII1I:|IIIII15IIIII2L-I|II 5II
+ + 0O -q| I||
I
o 'n Clelelelelelelellels
Ad3auru
o By Tungaru anumanus yctuaa Ky4in Ha3opaT ypHATHIIA N,
o bup-6upura ymyman Oornuk OyiMaraH KaapiiapHUA aIMAIIUIIMHA TAIIKWI STUIIHUHT SITOHA YCYIIH
— CIalI-110Yy.

o Xap 1 xaapHu anmoxuaa unutad YUKUII MyMKHH.

Kamuuiauru.
o By Typnaru anumanusi KUiiuH Xocui Oynaziu.
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° ByHpmaii anumanusa xotupaza Karra XaxKMHU drajaiau.

Opaauk kaapau aunmanms(tweened motion).

bynna cu3 ¢gakaT KanuT KaapHU OEpUIIMHIU3 MYMKUH. Opalluk KaJJpHHU JacTyp aBTOMAaT Tap3ja y3u

Ty3u0 onaau. bynaa nacimabku kaapaaru oObeKTHH YM3U0 KEWHHTH KaJpJa YHTa y3rapTUPHUI Oepriiaau.
Flash HuHr y3u opanuk KajapiapHu Xucob6sad yukaad. AHUMAIUSHU TE3JIUTH Kajpiap cCOHUTa OOTrJHK.
Teznukau Modify-Movie komangacu opkaiau 6epuil MyMkuH, yHaa Frame Rate mapamerpu 1 cexynnaru
Kagpiaap coHMHM Oenrunaiinu. Cudativ aHuManus y4yH Te3IUK cekyHaura 25-30 kxaapiaH Kam
Oynmaciouru kepak. Flash na opanuk TacBUpHM KypUHHIIM 2Ta BapuUaHTH MaBKYI: motion
tweening(cuMBOJ MOIU(UKALKACH OPKaJIM aHUMAaLUS SIPATHILI);

shape tweenig(opMaHUHT y3rapuITy OpKaIH aHUMAIIUS SIPATHIII).

by ycynnap acocu Ounan dapkianaau.

Shape tweening

AWTalnuK cu3ra KBajpaT ailaHara aijaHuIIM €Ki KyEH4a OypH CIOKETHUTa ailylaHUO KOJUIIIN KEPaK
Ooynau. By xomnapaa shape tweeningnan Qoiinananuiam.

Opnatmarunek, Oup-Ompunan macodana koinamrad 2ta KaauT kaap Oepwnanu. by Bapmantoa
aHUMAIUSHU MyalsH KaTTUK YEKJIaHUIUIApU MaBXKyl: OyHJa CU3HUHI aHUMAIUSHIU3 aloXuja CJIou
Oynmumm Ba anoxuja ¢akaT y3u uu3wirad ¢urypa Oymumu(purypanap rypyxu €KU CHMBOJUIAP
OynIMaciuru) Kepak. 2Ta KajJuT Kaapra sra OyiraHjgaH KeWuH |-cuHu akTuBiamTupamu3 Ba Frame
naHenuaaru Tweening pyiixatuaan ShapeHu TaHianr

B

Frame

| i |I‘|St§ i | Effe[ &[] Frame

Label: |
Tweening:l Shape ;I

Easing: II:I_ j

Blend: | Distributive |

BakT mkanacuaaru xkaapiap s pairra Oysiaau Ba 1-kaapaaH 2-kajapra cTpesika HyHaslau.
5 Scene 1

25

4l o] 8] T s 56 ]

. L} *R

Hatmxana 6up kaHua opanuk Kajpiapra sra Oynamus. by KMUMK aHUMaIUsAa aidgaHa sipuM o
IIaKJIUTa ailaHaan. 1-KanuT Kaap/a ailaHa Yu3wiaid. 2-KaIuT KAap/a 3ca ipuMOU MaKIId YU3HIIaIH.

Ba, nuxosT Shape tweening aHumaiiusiia OXuUpru HMHCTPYMEHT — Oy KOHTpojd HykTanap. by

HykTanap opkanu Flash ra kaapmap Tyrpu yTuiiHu Xocuia Kuiumuaa epaaMm Oepacus. l-kanuT kazapaa
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(anumanus GonutaHagurad) KoHTpoJs Hykta ypHaTwiagu. (Modify-Transform-Add shape hint). Criienana
KMYKMHAa KH3WI HyKTa mnaigo Oynamu. bapua nykrtamapau Modify-Transform-Remove All hints
KOMaHJacu OumnaH yuupuil MyMkuH. Kylingaru pacmiiapaa KOHTPOJI HyKTa OujaH sSipaTUiIraH Ba KOHTPOJI
HYKTacHu3 spaTWIraH Kaapiaaaru GapKkHu KypHITUHTA3 MyMKHH.

Shape Tweening — KOHTPOJ HYKTAJIAPCHU3.

Q.. il

Shape Tweening — KOHTpOJ HyKTaJapJiaH (oW JaTaHuIraH.

Motion Tweening.

bynna anumanusiiap cuMBoOJIIap MOAU(UKALUACU acocunaa spaTuiagu. Bakt Oupnuruaa xap Oup

o0BeKT yuyH Outrtu cnoil 3apyp. by croiima y3raptupuniap KWwiMHagurai 1 Ta  CHMBOJ
xoimamtupmwiaad. Motion Tweening nan ¢oiganaHuiaraiaa CAMBOJHUHT KyWHJArd mapameTpiiapura
9bTHOOp Oepuiiaau:

- pa3mep(PHH Oylnra MPONOPIIMOHAT €KW HOTIPOIIOPIIUOHAN);

- HAaKJIOH;

- )KOMJIAIIYBH;

- Oypunui Oypuar;

- panr > dektnap;

bouutanruy kanpau aktuBnamtupu0, Insert-Create motion tweening koMangacu 6epuiiagu. Motion
Tweening HU XOCHJ KWJIMII €KM YHU paj kwinm Frame nanenu epnamupaa, Tweening wmaiinoHuna
Motion HM TaHNal opkanu Oaxapuiaaau. Y epja aHuMalus napaMeTpiIapuHu OOIIKapuIl XaM MYMKHH.

Frame |
E'!—_llnsti mETEN Framei EﬁESDua (2 : |

Labek Macw tabupoBaHue
Tweening:l Mlation ;I |7 Scale 4 |
Easing: [0~ 7] YCKopeHue
Fotate: I Auto ;i iLI S BDELU. eHle
Options: [~ Orient to path HanpaenATe No NyTH

IF Synchronize |7 Snap

|
CHHxpOHW3aUMA [puBR3KA

Easing — Teckapu SKCIIOHEHIIMOHAJ TE3JIaHHUIII,

Rotate — alinanuinu GonIKapuI;

Auto — Oynna Flash BuTkanap coHMHM aBTOMaTHK aHUKJIALITa YPUHAIU.

CW(Clockwise — coar crtpenkacu Oyiinua) Ba CCW(Counter Clockwise — coar crpenkacura
Kapiu). by MaliIOHHUHT YHT TOMOHH/IA AJIAHTUPHII COHMHUA KUPHUTHUII UMKOHHUATH MaBXKY/I.
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Orient to path — itynantupyBuu auHUs Oyiinya CUMBOJIHU Oypaju.

JlacTyp/la KMYMK aHMMalMsl KypUIIHM ypraHamu3. ByHuHr yuyH Ousra ac6oOnap mnaHenauaaru

“OB&]’[” D

Oaxxapamus.
1.

2.
3.

4,

9]

Ba “BblIelieHUE” h UHCTpyMeHTIapu Kepak Oynamu. Kyiimparn amanigapHu Kepma-Ker

«OBam» MHCTPYMEHTUHU TaHJIaWMU3 Ba CAaXHAHWHT 4Yall TOMOHHJA aijlaHa €KW OBajl YU3UO
OJIAMH3.

«Bblenenrne» HHCTPYMEHTH OpPKaJld OBAJIHU Oenruiad onamus.

Insert mentocura xupu6, Convert to symbol komaHgacHMHM TaHJIAHT Ba Kylujaaru naujo
Oynran papuanad Graphic nynktunu Tannad OK ryrmacunu 6ocamus.

Symbol Properties E3
Marmne: |S_|,meol1 ak I
Behavior © Maovie Clip Cancel |

" Button
' Hep |

& faraphic
OHIM IOKOpUJArd BakT LIKajgacuaaru 25-kaapHu taniuad, Insert — Keyframe xomannacunu
6ocamu3. bynaa 25-kaap «kanuT Kaup» ra anaaHaiau.
I ——

o ||t Elal = e e feoes | zoe W] ]

OBannu Oenrunad o0yinbd, UITYKU CTOJHUHT YHI KUCMUTA Ky4YHUpaMu3.

Bakrt mkanacunan 1-xaapra kaiitamus. bynaa ¢urypaHuHr oJiJMHTY XOJIaTUra KalTraHUHU
Kypuil MyMkuH. Insert-Create Motion tween KOMaH/IaCUHU TaHJIAMU3.
Control-Playkomannacu exu Enter Tyrmacunu 00cubd HaTwkaHU Kypull MyMKHH. KeauHr
Oy aHuMalusara sHa HUMaHUAUp Kymiamu3. SHa 25-kafpHU TaHjmaliMu3 Ba (QUrypaHu
oenrunaiimus. Effect (ynrma) mnanenuparu macTku TymyBudm — pyiixataan — Alpha
(appodnuk) v, xocun Oynaran napametpHu 0% ra TYILIUPHUHT.

sl | Insté it] EFFecti &l Fraa [ Soun| (2) : |

Alpha = fo ~|
Mone

Erightness
Tint

Aduanced

Ounpmuu KanTa KypuHr. Flash na dakar «xamut kaap» napau 6epumn kudos. Jlactyp

Y31 OpaJIMK KaJpJIapHU WIIa0 YUKaIu.

8.

Oumu Oy wxomnu .swf ¢aiinra tpancmsaius kuwium kepak Ba HTML ra kyium 3apyp.
Hlynna yau Opaysep opkanu Kypuul MymMKuH. bynunr yuyn File mentocura kupu0, Publish
KOMaHJacuHHU OepuIl Kepax.

Ninun 0axkapuil y4yH TONIIHPHUKIAP(KYHHAArd MaB3yJapra npe3eHranus

SIPATHHI)
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Multimediyali kompyuter

Ovozli ma'lumotlarni saqlash formatlari
Ovoz platalarini qo'llash sohalari
Ovozlarni yozish va eshittirish sifati
Mp3 va wav fayllar

MIDI fayllar

Ovoz kartasini baholash parametrlari
Video tasvirlar bilan ishlash muammolari

Grafik platalar

A e A o B

—
o)

. Video standartlar

[E—
—

. Video adapterni ishlash prinspi

—_—
[\

. Monitorlar

—
(98]

. LCD monitorlar

—_—
N

. Monitorlarning asosiy parametrlari

—
W

. Skanerlar

—
o)

. Printerlar

—
~

. Lazer printerni ishlash prinspi

—
o0

. Multimediyani yaratish vositalari

—
\O

. Video tizimni tarkibiy qismlari

Hazopar caBoJuiap.

[E—

Kanut xaap Huma?

AHMManus, CJIOH, BaKT IIKaJTACH TYIIYHYAJIAPUHU TYIIYHTUPHO OCpHHT.

AHMManus SPATUIIMHUHT TYPIApUHH TYITYHTUPUO OCPUHT: yIapHUHT KaMYHMIIUK Ba
ad3asmukIapu?

bl

DoiigaJaHUITaH agaduerJiap.
www.referat.ru
www.flash.ru
Macromedia Flash. ITutrep-com. B.Xonmoropos. Mocksa 2003 iiuit.
N3yuaem Macromedia Flash. ITutep-com. B.Xonmoropos. Mocksa 2002 iiuir.
JlaGoparopust mmm Ne3

el e

Mag3y: Photoshop épaamuia TacBupiapHu KaiTa HILLIall
HNmpan  wmakcan: Tanabama Photoshop rpaduk  pemakrtopum  TyFpucupa OwIMMIIapHU
[IaKJUTAHTUPHIIL.
Haszapuii Kucm:
ADOBE PHOTOSHOP Windows MymuTHaa WILIOBYM KOMIIBIOTEPJIAP YYYH MYJDKaJUIAHTaH
AIIEKTPOH KYpUHHUIIAATH (POTOTACBUPIIAPHH TAIIPHUP KHITYBYH ACTYPIHUD.
Adobe Photoshop TacBup Tampup KwiyBuucu Epmamuna Qorocypariapra Kylmimmda

KUpUTHIL, (OTOCypaTiaru JTOFJapHU YUUPHUII Ba ICKM pacMIIapHU KailTa MILIAIl Ba TUKJIAII, pacMiapra
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MaTH KUPHUTHIL, KymiuMya Maxcyc 3@dexrinap Owian OoduTtumi, 6up doTocypaTaaru saeMeHTIapHU
yaraptupui, anmamTupuiml MyMkKuH. Adobe Photoshop  mMmKoHuATIApH KeHT KaMpoBiIU OYiIuo,
KUTOOJIap, Traszera Ba XypHaJUIapHU TYpJIM-TyMaH pacmiap OwiaH OoMuTHIIAAa KaTrTa KylalJukiap
spaTaiy.

Adobe  Photoshop  aiiHukca  JKypHaJUCTJIIADHUHT,  PACCOMJIAPHUHT  WKOIHUI
MMKOHUSTIApUHHU TYJla amaira omupuuuiapuaa épaam Oepamu. XypHanuctuka Ba OeBocuTa MaTrOyoT
€K1 HAIPUET COoIacura ajloKoA0p OYJraH maxcilapHUHT Ma3Kyp AacTyp OWjIaH WIJIAITHU OWJIHMINA yiap

YUyH KYIIMMYa UMKOHUSTIAPHU sIpaTHO Oepaiu.

ol A27 - Microsoft Word

Jgaﬁn Opasra Bua Boraska Fopmar Ce

Antivdiral Toolkit Pro [
Pasriewerne: C:%Program Files'AdobeMFPhotoshop B.0
D |2 Y| 4 B ArcSoft AL CE ——
J O SerHEI ~ Bookman Old Style ~ 1 Eorland Delphi 3 - A~ v|

Borland Delphi B
CorelDRasw 10
FAR manager

] O S e K DR s e A = |

Holy Duran Program 5.3

= b InterB aze
[ == . 5 CINHMCK:
CTERErE nopbebnHiice Microsoft Dffice Tools |4
Cosaate aokyreHT Office FPanasanic a pas].

ryri¥y vy vryr vy rvyrvyrvvrrvrvrvovr v

= QuickTime
| FERUZA > The Cleaner i SRS
LIniT rZin Ccd. CeaHC
Hporparare *igiBroker
= o, TIoToniy
HokryreHTs! L ookl
AETOZarpyska Co3qaHnA
HacTpobira L4 HMrpe
Cpeactea Microsoft Office i
Hadru > CTaHAapTHEIE Pama”,
Acrobat Reader 5.0 AeHEIzEe ",

LCnpaska

Anen Attune

JCHUJIaau.

Bemnoanure... Internet Explorer
Jawa Plug-in Control Panel focroDrza™.
Microsoft Access I
Microsoft Excel (4 '| |—.
Microzoft FrontPage A

Abet 1202 1a>» HUHI

Microsoft Outlook

al

£

=

o

ol

a
«0»'{

SaeeplweHHe ceaHoa Standard. ..

I B S R AT e T e

ZaeepweHHe patoTkel...

2

1
]

r.
uf

& MR B UL

=
B
b
El

gan TyrMacu HWKKU MapTa 00ChIaam.
JlacTypuaaH YMKUII YYyH KyHuJaru ycyjulapHu Oupuaas (oiiaasaHuIl MyMKHH:
1. Alt+ F4 tyrmanapunu 6upranukaa 6ocuul.
2. @aiia meHtocuaaru Beixoa OyiipyruHU TaHamn OuiaH.

3. DKpaHHUHT I0OKOPU KHCMH YHT Oypuaruja skoiiamrad

oenrucunu 6ocuil €ku 3aKphITh OyHpyFUHU OaXkapuIll OHIIaH.
Microzsoft Word ==

& COXpaHHTE MSMEHEHKA B A0KYHMEHTE JoKyMeHT2Y

HeTt I OTHEHA I

Caposmapra Kyiaaruda »aBo0 o6epuii 3apyp:
JA — KHpUTUATaH MAaTHY Y3rapuIUIAPHU CaKJall Ba JACTYPHUJIAH YUKHII YUYH.
HET — xupTmiran MaTHa y3rapTHpULUIAP CAKJIaHMaraH XoJiaa JacTypuJaH YMKUII YIyH.

OTMmeHa - 1acTyp/a WIUIAIIHY JABOM 3TTHPULI YUYyH.
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Adobe Photoshop nactypu wumra tymwupuwirasaan cyHr skpanga Adobe Photoshop TtacBup
TaUpyup KWIyBYM OWHACH IIOCHII OYaau.

Adobe Photoshop oiiHacuHHHT FOKOpH KHCMHAA capiaBmia catp Ba Windows ra xoc
aneMeHTIap xkoinamanu. CaprnaBia caTpuJaH CYHT MEHIO CaTpH >Koumamaaud. MeHIogarun Kepakiu
OyipyKJIapHH TaHJIAIIWHT U3 MyMKHH.

Adobe Photoshop nacrypu mentocu 9 Oanpman ubopar. lllap Oup meHro Tapkubuia
OYMJIAJIUTaH MEHIO OaHITIapy MaBXXy/. YJIapHHU KYpHIIl Kypcop €pAamMua amaira OMMpHIIIIaan. KyHuaa
acocuil MEHIO Ba AHT KYN KYJUIaHUJIAJAUTaH OyHpyKIapHUHT KMCKaya TaBCU(PH KEITUPHUIIAIN.

®ANJI mentocu Kyiinaaru Gyiipykaapaan nopar:

Hosggie (Ctrl+N) Suru daiin spatui.
OTtkpITH(Ctrl+O) by Oyiipyk €paMmuja AUCKIa MaBKYl ¢ainap ounIagu.
OTtkpbITh Kak (Alt+Ctrl+O) @aliiHu KaHJal KypUHUIIAA OYUIIHY TaHJIall.
Coxpanuts (Shift+S) @ailiira HoM OepuIL
CoxpaHUTh Kak @aitnnu xotupara 6omika Hom Ounas (Shift+Ctrl+S)
caKJIall
Coxpanuts Konuto TacBup HyCcXacHMHM XOTHpara CaxJIarl.
(Alt+Ctrl+S)
Bepuyts TacBupHHUHT AacTaaOKK XOJaTUTra KaWTUIIL.
[Tomectuth bomika mycrakun Qaiin 6unas OupiamTUpUL.
Nwmmopt bomka nupexropusinga sxovnamran Qaitiian Adobe Photoshop

JacTypura oJiu0 KUpHILL.

DKkcnopt TacBupHU OolIKa JacTpyiaapra >KyHaTHILL.

®aitn uapopmanus @aiin MaKuaaru MabJIyMOTJIApHU KUPUTHLL.

YcTaHOBKA CTPAHUILY Ouunnran Qaitngaru 6etunu mwaxkiniau (Shift+Ctrl+P)
TaHJIAaIll.

[Teuars (Ctrl+P) TacBupHM IPUHTEPra KYHATUIILL.

[Ipeanourenns Adobe Photoshop gactypunu kepakiu TapTudaa co3Jarl.

Hactpoiika nBera TacBup paHriIapuHu CO3JaMl.

Adobe online WuTepHer 6miian OOFnaHuIl.

Byxon (Ctrl+Q) JactypugaH YuKuIl.

IIpaBka MeHIOCH Kyhumaru OyipykiapaaH uoopar:

Bepnyr (Ctrl+2) TacBup yctuna 6axxapuirad OXUpru aMajaHu OeKop KUJIUIIL.
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Pesars (Ctr+X)

Komnuposats (Ctrl+C)
Bcerasurs (Ctrl-V)
Bcerasuts B (Shift+Ctrl+V)
Ounctuth

3anuTh

[ITpux

Tpanchopmanus (Ctrl+T)
Tpanchopm

Ouncrka

TacBUpHUHI a@XpaTwiaraH KUCMUHM KUPKUO OJIMII Ba
KEepaKJIM JKOWTa KyHUII KU OyTyHJIall KUPKUO Tallianm.
TacBupHM OenruiaHrad KUCMUHHM HycXara OJIHILL.

XoTHupara OJIMHIaH TACBUPHU O€NTUJIaHTaH KoWra KyHuIl.
TacBupna 6enruianrad MaiJJOHHU TO3aJ1all, YYUPHIILL.

bynna yuupunran maiion ¢oH panrura Oysuiaau.

TacBup 103uHU paHr OuiIaH Oysiu.

TacBupna 6enruyianrad MaJJOHHU IITPUXJIA0 KYpcaTHILL.
TacBup makiauHu y3rapTUpPHUIL.

TacBup MaKIMHU Typiy KYpPUHUILIAPAA Y3TapTUPHILL.
Uctopusa papuacuna tacBup oauO Oopuiiran y3rapTHPHIL
amayutapuHu OyTyHiai yuupuii. by aman Oaxapwiranmax

CYHT y3rapTUpPHILI-JIapHA OPTTra KAUTapUIl MyMKHH 3Mac.

N30BbPAKEHUS menrwcu xyituaaru Oyiipykiapaad noopar:

Pexum

Hacrpoiika

Jy6nukat

Hanoxwuts uzo0Opaxxenue
Byuucnute

Pa3mep nzobpaxenus
Pa3mep xoncra
OO6pesanue

IlepeBepHyTH X0JICT

I'uctporpamma

Panr Mmoaennapau y3rapTupuii.

TacBup paHriIapuHu CO3JaMl.

TacBupaan Hycxa OJIMIIL.

TacBupHM Kymumua panriap ounad OoduTHL.

TacBupparu panriap KaHaJlJIapHU YUUPHIL.

TacBup makIvMHU Ba YI4aMIIApUHU Y3rapTHPULL.

TacBup pamMKacu ya4amiIapuHU Y3rapTHPHUIL.

benrunanran maiiioHaru TACBUPHHU KECUO OJIUTII.

XoJCTHU coaT cTpenkacu OYyimad €ku coar cTpenkacura
kKapmu 180, 90 rpagycra Oypwi.

TacBupparu pasriap MHUKIOpPH IIAKUAArd  MablyMoTiap

Japyacu.

Croif MeHIoCH TapKuOHIaru Kymumyua oyinpykiap

Hosslie

JyOnukar cnost

VY nanuts cion

Dddexts

I'pynna ¢ npenynymum (Ctrl+G)
Pasrpynuposarts(Shift+Ctrll+G)

CKJIEUTH BCE CJIOU

SIHrU KaTjaaMHM TalIKWl KA.

KaTJIaM HyCXaCUHU XOCHJI KHJIUII.

Mag:xyna KaTJJaMHH MYBaKKAT XOTUPAJaH YUUPHIL.
Katjaamra Typiau 3¢ dexriapHau Kynum.

bup HeuTa KatmamiaapHu rpynmaniari.
['pynnananran KatiaamiapHu Oup-OupHIaH aXpaTHlll

bapua karnamnapHu GupramITpUIL.
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BBIJAEJIUTDH meHiocu Kylinnaru Oydpykiapaan uoopar :

Bcee (Ctrl+A) TacBupHu OyTyHai Oenruiani.

Yo6pats Beinenenue (Ctrl+D) TacBupHHUHT OeNTuIaHTaH KUCMUHU OJTMO TalllIarll.
Beiienuts 3aHOBO KalTazaH Oenruiar.

(Shift Ctrll D)

Oo6patno (Shift+Ctrl) Cyuru 6akapuiran amajra KauTapwiil.

[IBeToBoii psin Panrnap xatopu. TacBupmaru panriap acocuja Oenruiani

ManJIOHWHH aHUKJIAI.

MonudunupoBatsb benrunam yu3uFUHA AKCEIUIApAA KEHT AU TUPHILL
YBennuuTh benrunnam MaiiIoHVHNA KEHTaUTHPHLI.

[IpeoGpa3oBarh ByeneHue benrnnanran MaiioH NIAKJIWHU Y3rapTHPULT

CoxpaHuTh BYyeleHHE benrunnanran MaiioH NIAKJIMHU XOTHUpara )KOMIal THPHUII.

BU /I meniocu Kylinnaru Oyipykiapan noopar :

HoBssie Bug SlHru mapyazja OYMILL.

VYBennuuts (Ctrl++) TacBUpHMHT SKpaHJaru KypUHHUIINHA KaTTAIAIITHPUILL.
Ymenmuts (Ctrl+-) TacBUpHUHT SKpaHJaru KypUHUAIIMHA Ky9auTUPHIILL.
IToka3aTh Bech 3KpaH TacBupuHM OyTyH 9KpaH KYpUHULIUAA KYPCATHILL.
PeanbHble pazmep TacBuprHM MaBXyJ| yI4amiIapuIari KypyuHHUIIH.
Pasmep newyarHoro orrucka TacBupHUHr 60cMa IIAaKJIJaru KYpUHUILH.

Byka. nuneiiku (Ctrl+R) YuszruuinapHu oau0 Taluianml.

®UJIbTPBbI mentocu TapkuOuaaru Kymumyia oOyipykiap Ousiad KyJIjIaHMaHUHT GUbTpiap OuinaH
unuiam 006M/1a TAHUIIUHTU3 MYMKHH.

MNOMOIIDb mentocu tapkudbuna Adobe Photoshop mactypura tavmiyknu 6apya mabiymoTiap
xoiumamrad. by Menro Tapkubmmaru Oyiipyknap €pmamuna Adobe Photoshop mactypu nmapuacumaru
acO00MapHUHT KMCKaya KaHJai Ba3udany Oa)kapyily MAaKUIard MabJIyMOTIApHU YKHUIII MyMKHH.

MATHIJIAP BUJIAH MIJTAIL

Photoshop nactypu TacBupmap ycrtura MaTHJIApHM KUPUTULI y4yH sSiHA OMp KEHI UMKOHUSATHU
oun6 Oepaau. TacBup ycTura MaTH KUPUTHULI Y4yH OMHanap maHenuaa mMaxcyc Teker oiiHacu MaBxyjl.
By oiina acocan TacBupra TypJau MaHTJIApPHU KUPUTHILI YYyH XU3MaT KWiagu. TekcT olHacu TUpKUOuAa
Tekct mack, BepTukanbHyii TeKCT KaOW OWHanap SmUpuHTad. by oifHanap akTUBIAIITUPUIINO, Kypcop
TacBUp yctuna Oup Mapra Oocunuimu OwiaH ssHTH TecTOBYH MHCTPYMEHT OWHAcu Xocwi Oynaau. by
oifHamap ¢akaT MaTHJIAp TY3HII Y4yH XU3MaT KWIagu. YHHUHI €plaMuja MaBxKyJ MaTHJIApHHU Tallpup

KWIMIITHUHT UJI0KHU UK.
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alTUHT?

10.

Ha3zopar caBoJuiapu
Adobe Photoshop gactypununr Basudacu HuMaIaH uoopar?
Adobe Photoshop gactyp kangait umra Tymupuiaaad Ba UIITH SIKyHJIaHAIA?
Adobe Photoshop gactyp Heua MeHI0OaH HOOpAT Ba yJIApHUHT BasudalapuHu alTHHT?

Adobe Photoshop nactypuna kanaaii acbo0nap naHenu MaBXya, YIapHUHT BazudaiapuHu
Marts OuiaH UIUIall YCyJIUHU KYpCaTUHT?
Panrnap Ounan unwiam yqyH HeYTa OifHAa MaBXKyl, YITapHUHT Ba3u(aCHHU alTHHT?

MycTakun paBuniga Oupop Oup pacMm yctuja amamiap OaxapuHr?

Ninun 0akapuil y4yH TONIIUPHUKIAP:

Adobe Photoshop nactypunu uiira TyIuupHHr.

2. Adobe Photoshopna Taii€p TacBup QailinHu OYUHT.

3.®@aiin yctuna KyWuaaru aMajulapHu Oa)KapHHT.

AN WD

TacBup paHTMHM Y3rapTUPUHT;

TacBupHM dKpaHJaru KypUHUIINHN KaTTAIAIITHPUHT;
TacBup panru EpKUHINTUHU OPTTUPHHT;

TacBupra TacBUpra Moc TEKCT KUPUTHH;

TacBUpPHUHT KepaKCU3 KUCMJIAPUHU OJIMO TAILIAHT.

4. Xocun 6ynran TacBupra SSH'd HOM O€pHHT.

. Photoshop gactypunan y3uHru3 yuyH BU3UT KapTOUYKACH SIPATUHT Ba YHU XOTHUPAJa CaKjaHr.

. Adobe Photoshop nactypu WIIMHM SIKyHJIaHT.

Anadouéraap
. Muponos «Corel Draw 10». Yuebnnii kypc. Cankr-Ilerepoypr. 2002 rog.
A.Taiir «Adobe Illustrator-9». Yue6nwuii kypc. Cankr-Ilerepoypr. 2002 rog.
I".ITankpaTtoBa «Photoshop 6». Yuebnwuii kypc. Cankr-Ilerepoypr. 2002 rog.
A.CarropoB «MubopmaTtnka Ba axO0poT TexHoJorUsIapu». TomkeHT. «bl=uTyBum»
Hampuéru. 2003 i,

Corel Draw gactypuHuHT MabiymoTiap 6azacunan (oiiaasaHuIIn.
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JlabopaTopus nmm Ned
Mag3y: Amanuit gqactyp nakeru CorelDraw Ba yHUHT (QyHKIMsUIapU
Numpan makean: Amanuii nactyp naketu CorelDraw Ba yHUHT (QyHKIIUSTIAPUHU YpraHUIIL.
Hazapmii kuem: YiyBumaapra oOGbeKT TyIIyHYAcH, OOBEKTIAP YCTHAA Xap XM HILIAPHH
Oa)KapHILHU YpraTuil

VKyBuHnap KyiuaraiapHu ¥3aTpaiiap:

6. «OOBEKT» TYIIYHUYACHHHU.

7. OObekTiap OuiaH UIIAITHHA.
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8. OOwbekTnapra panr OEpHUILHUHT Xap XUJI yCYJJIapUHU.

9. OObeKT KYpUHUIILIAPH, FIKPAH/Ia )KOUIAIITUPUIL PEKUMITAPUHU.

1. Corel Draw nacTypMHUHI acOCHH TEXHOJIOTMK NPUHIUNMN - Oy oObeKTiap OWilaH MILUIAIL.
OO0bekT neb-ycTuaa Xap XWwil MIUIapHA Oaxapull HMKOHUHU OepyBYM TylIyHYara auTuiaiu.
doitmananyByr 0OBEKTIIAp UIILIALI )KapaéHUIa yaap yCTU/Ia Xap UIUTAPHUA Oa)KapyIlra TYFpU KeIaau.

OO6vbekTnap OwiaH Kyiiuaard UiiapHu 0askapuil MyMKUH:

A) benrunam

b) Yuupum

B) Hycxa onum Ba HycXaHu KyHHILL

I') bup Heura oObekTIapHU OENTruUIanl.

J1) Karranamtupui Ba KHYpauTHPHILL

E) O0beKTHY CHIDKUTHILL

X) benarunamnu onub tanuiani.

IOxopuna kypcaru0 yTunran unuiapHu Oa’kapUIIHUHT OUMp HeuTa ycyiulapu MaBxya. bus gaxar
ourracuga TyxTanud yramus.

OObeKTiapHu sIpaTUll y4yH 3KpaHHMHI 4yan Oypuyaryja >Konjalral «KypoJsulap HaHeIu»aaH

o
doinananmIanm.
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«KypoJLIap TaHewm»

1-pacm.

XyxxKaTra Kyduwiradi oObeKTHU Oelruiaml ydyH 1y oObeKT yCTUra CUYKOHYA KYpCaTKU4Yd 0JINO

Oopunub dam Tyrmacu Oup Maprta Oocuimamu. Hatmxana oOwbekt Oenrmnmanamu. SAvHuM 1-pacmua
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Kypcatunranujiek 8rta mapkepra onuHaau. by ycyn éppmammna uxtuépuil oO0beKTIapHM Oenruiant
MYMKHH.

Iy sxoitma Oup HapcaHu dciaTHO YTUII >KOM3KU, Kepak Oyica Oomka aacTypiaplaH Xam
00BeKTIapHU KYHHUILI MyMKHH.

benrunanran o0beKTHH YUupuUIl y4yH 3ca kiaBuarypaja «Delete» Tyrmacu 6ocunanu. Hatmwkana
1y pacMm y4daju.

benrunanran o0wekTnan Hycxa onui yayH 3ca Edit-Copy amannapu 6axkapunaau. Hatuxana nry
00BEKTIIaH HyCXa OJHHA]IH.

Hycxacunu xyitnm yayn sca Edit-Paste amamnapu 6axkapunanu.

Exu Genrunanran o0beKkTAaH OOIIKAa ycynl éplaMua XaM HycXa OJIMII MyMKHH, sbHH Edit-
Dublikate amannapu 6axxapuinca kudos.

bup Heuta 0OBEKTIIapHM OMPIAIITUPHIL STHHU TpyNIajaml y4yH, aBBajiaM Oop, Oy oObektiap
oenrunanaan. Xamma 0ObEeKTIIapHU Oelruiian yuyH kinaBuarypana Shift ryrmacu 60cuk Typuiiran xosaa

o0bekTIIap oupma-oup Oenrmwrannd ynkmiaau. (FOkopuaaru kypcatud yTunarad ycyn €paamMuaa).
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OO0bekT (00BeKTIapHU) KaTTAIUTUHU Y3rapTUpuIl yuyH Oy 0OBeKkT (0O0bekTiap) OenruiaHau.
Harmwxkana 2-pacMaa kypcaTiiiraHu/ieK yiiap yCTHAa MapKepiap XoCui Oyiaam.

Mapkep yctura CHYKOHYa KypcaTkuuu oauO Oopminb 4yam TyrMacu OOCHK TYpWJIraH XoJija
00BEKTra Kepakiau KaTTamuk Oepuiamu. OOBEKTHHHT KEpaKiIu KATTAIUTH XOCWI KWiIHO OVIMHTaHIaH

CYHI CMYKOHYA Yall TyrMacu KyHub ro0opuiaim.
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bup napcanu aitu® yTum xKousku, OenruiaaHraH OOBEKTIIAPHU aWJAHTHPUII XaM MYMKHH.

ByHunr yuyH GenrunaHrad oObEKTIap YCTHUIa CHUYKOHYA KYpcaTKM4u ojaud Oopuinb yam Tyrma Oup

Mapta Oocunaau. Hatmxkana 3-pacMia KypcaTHiirad XoJiart ByKyAra Kenau.
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3-pacm.

Pacmma xypunn® typunranuaex Mapkepiap OomKa KYPUHHUIIHU OJIau. YJap yCTHTa CHYKOHYA

Kypcatkuun oyin6G Oopunumb yanm TyrmMacu OOCHK TYpWJITaH XoJia OObEKTIapHM XoxJaraH Oypuakka

OypHIII IMKOHUATH OYau.

benrunaman onu6 tamnmam yayH kinaBuatypana Ctrl ryrmacu 6ocumnca kudos.

[llyan anoxmma Tabkupiad YTUII >KOU3KH, OOBEKT (0O0BEKTIap) OenrmiaHraHia KylmiuMua

KypoJuiap KaTtopu maigo Oymamu. By Kyposmap €pmamuiaa OOBEKTIApHHM KAaTTAIUTHHHU Y3rapTUPUII,

Oomka oObekTiapra HucOaTaH >KOIUIAlIUII XOoJaTJIapuHH, Oypyak KYpPUHHUILJIADUHU XaM YpHaATHII

MYMKHUH. (4-pacm)
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2. OObexTnap spaTWiraHjaH CYHI, yerapajapra Ba MYKM KHUCMWUIra paHr Oepull MyMKUH. by
UIUTIapHU Xap XUl yeyimap €namuaa 0axapuil MyMKHH.
OObeKTHUHT yerapara Ba HUKU Kucmura pasr Oepui yuyH Corel Draw offHaCMHUHT YHT KUCMUa

YKOMJIAITaH paHrjiap MaJuTpacuaan QoiaaaaHul MyMKHUH.
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OO6bekT O6enrmiannb Kepakiid paHI' yCTUra CHYKOHYa KypcaTkuuu ojud 6opminb yam Tyrma oup

MapTa 6ocnna)11/1, HaTH>XKaJga OOBEKTHUIT WYKU KHCMH KCPAKJIIM paHIHU OJiaav, TAallKW 4derapara paHr

OepuIll y4yH 3ca IOKOpUIaru uiap Oaxapuiany, pakaTruHa 4amn TyrMa ypHura YHT 00CHIaIu.

Panrpan tamkapu oobekTiapra xap xui1 Gonnap Oepuill MyMKuH. By T¥Fpucuaa xo3up TyxTanud

yramus.

Bbynunr yuyn Corel Draw oiliHacuaa kymumua oifHanu xocui Kuiuil kepak-Objekt Properties

oitHacuHU. (0y OWHAHM KyHUarnda XOCHJ KHJIHIII

MyMKHH: OOBEKT yCTUra CUYKOHYA KYpPCATKU4H OJIU0

60pmn0, YHT TyrMmacu 6ocuinanu, Yukkad Oyiipykiap nunnas-Properties Oyiipyru Tanianaau. (7-pacm))
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<

- Objekt Properties olinacuma MaBxyz O6yiran tyrma, 0y Tyrma épaamua oObeKTIIap HIKU

kucmura ¢poH 6epuit MyMKuH. By Tyrma Oocumiiranian cyHr, Kylumyua Tyrmaiap Xocui 0ynaau:

x|

=gl B

‘| (Uniform fill)-o0bexTnapra Oup xai panr 6epuir IMKOHUHU Oepaj.

'| (Fountain fill)-o0bexkTnapra MKKM Typaard paHrjiap, Ba paHIVIap LITPUXOBKaJlapuHU

Oepau.

. (Pattern fill)-xan xun xypunumaary Tai€p GoHIapHU TaHIAll UMKOHUHU Oepajiu.

1

(Texture fill)- xan xun kypuHuIAary Tai€p GoHIAPHU TAaHIMII UMKOHUHU Oepaju.

(Postckript fill)-Taiiép dbonnapau TaHmam IMKOHUHU Oepaju.
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X| (No fill)-nuku panrau MyK Kunagu.
Corel Draw nactypuia KOHTYp HapaMeTpiiapuHH Oepull Ba yJapHU OOIIKAPUIIHUHI Xap XWJ

ycyiapu 6op. Xamaa KOHTYp TyITyHYacura OOFJIMK alpuM TyITyHYaJIap MaBxKy.

KAJTUHJIMK-KOHTYp, SbHUM dYerapa (4yerapa YM3WFHM) KAJIWIUTH  TYIIYHUIUO,  YHUHT
Y3rapTUPHUILHUHT YCYJUIApUHU I0OKOPH MMyHKTAA ranupud YTUIraH 31u.
KypuHMII-KOHTYp KYpUHHUIIHN, SbHA YU3UK TUIU TYITYHHUJIAIH.

Panr-yerapa panru TymyHuiaaau.

Haxkoneunukjap-4yu3uk (derapa) OXUpru HyKTanap KYpUHUIIN TYIIYHHIaIM. Macanas:
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&

SAbuu Oy Oyiipyk nunga Width-unsuk xanuanuruau, Color-yu3uk panrunu, Style-un3uK TUIIMHUA

-Uerapa (YM3UK) KATMHJIUTUHYU, pAaHTUHU, TUIIMHU TaHJIAl MIMKOHUHU Oepaau.

KYPUHMILIMHYU TaHJIall IMKOHUHU Oepajiu.

3. OObeKTIapHU >KOMWIAITHUPUII JleraHjia, Ou3 OOBEKTHUHI XOJaTJapUHM, DKPaHJA KYpPHUHHUII
PEKUMIIAPHH YPHAHUIIHU TylryHaMu3. Ly TymryH9amapHUHT HIIAITHUHT OMp KaH4Ya yCyJUTaph MaBXKy/l
0ynu6, Ous doitnananyBuu kyn GoigaanuIagural ycyJiapAaad aipuMIIapuHA KypcaTuo yTamus.

OOBEKT XOJaTJIApUHMU YPHATHII yY4yH OOBEKT (0O0BEeKTIap) OenrminaHud, OenruiaHraH OOBEKT
ycTUra CHYKOHYa KypcaTKuuu oJyinbd Oopuwinbd YHr YHr Tyrma Oocwiamu. Hatwxkana Oenruinanrax

o0BeKTra Teruiu Kymumya Oyipykiiap unkaau. (8-pacm)

124



¥ Convert To Curves

[{) Combine

Q]: Group

w7 Undo Fill Al+Backspace
& Cut Shift+Delete
Capy Chrl+l rsert
.‘?i Delete Delete
(£ Lock Dbject

DOrder 3
Shyles 3

Internet Links 3

£ Owerprint il
i Overprint Outline

wihat's This?
IT Properties

8-pacm.

by Oyilpyknap xammacu anoxujaa Baszuda Oaxkapaau. Xammacura TYXTauub YTupMmaiMmusiaa.
Avipuminapura, SbHH Ousra Kepaxiu Oyipykiaapaa TyXTauinb yramus.

Group-0enrwianran  oOBEKTIApHU OuWpiaITApPaaAud, SBHU OUTTa OOBEKTra ailIaHTHpaJIu.
(Ungroup-OoupnamTupuIiiHa 0€KOp KUIaan)

Lock Objekt-Oenrunanran oObeKTHU KOTUPUO Kysaau, sibHU Oy OOBEKT ycTuaa Xed KaHziai
unuiapau 0axapub OymMaiiiu.

(UnLock Objekt-kotupumaun om0 Tanuiaam, SbHA OOBEKT OM3 XOXJIaraH HWITHU Oa)kKapuiil
MMKOHHTA OYyIIamMu3).

Order-o0beKTHUHT O0IIKa OOBbEKTIIapra HUCOATaH KOWTAIUIITMHY Oenruiaiu.

OObekT xoJaTiiapuHU YpHaTull >kapaéHuaa ¢oiinananyBun kyn xosuiapaa Order O6ynumunax
¢doitnananuira TYFpu Kejaaau.

Order 6ynumu Kyitnaaru OyiipykiaapaaH uoopar:

[’g To Eront Shift+Pgllp
£)] ToBack Shift+Pghn
[»g Forward One Crl+Pglp
;‘] Back One Ctrl+PgDm
T Inn Front OF...

3 Behind...

% Heverse Whder

9-pacm.

To Front-Oenrunanrad oObeKTHU OMPUHYM YpUHTa KOWIAIITUPAIU.

To Back-0Oenrunanran 00beKTHU OXUPTU YPUHTa KOMIAILTHPAIH.

Forward One-6enrunanran oObeKTHU OXUPUIAH UKKUHYU YPUHTa KOMIaTHPAIH.

Back One-0enrunanran 0ObeKTHU I0OKOPUJIaH UKKUHYM YPUHTA )KOUIAILITUPAIH.
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In Front Off-6enrunanran 00beKTHH Kepakiiu 00bEKTra HucOaTaH acoCUil YpUHTa KOMIaTUpaIu.

Behind-6enrunanran  oObeKTHH KepakiM OObEKTra HHcOAaTaH MKKMHYM YpuHra HucOaTaH
YKOMJTAIITUPA]IH.

OObeKTIapHUHT IKpaHJIa KYPUHULI pexXUMIIapH OWJIaH TaHUIIHUO YTaMus.

Corel Draw pacypuaa oObeKTIapHU KYPHII pexKuMIapu STagad noopar:

3. Simple Wireframe (kuckapTupuiarad kapkac)

4. Wireframe (kapxkac)

5. Draft (3ckug)

6. Normal (Hopman)

7

Enhanced (saurunanran).

BbynapHuHr Xammacu MEHIOHUHT View OyluMuJa sxoiiamrad Oynaam.

1 kypui pexxumuga OObEKTIAPHUHI MYKHM Ba TAllIKU PaHIJIapy, YM3UK KAIWHIMKIApU YMyMaH
KypuHMaiiu (OK-Kopa TacBupaa 0yaan)

2 Kypull pexxuMuia XxaM 1 KYypUHUII pexumuaaruaek 0ynaau, ¢akat Oy xonarga 0ObEKT YH3UK
KOHTYpJIapH CaKJIaHUO KOJIaIHu.

3 KYypuHUII peXMMUJA UUKH PaHIiap, SbHU 00bekTra Oepuirad gonnap Oup ¢onnu Qonmapra
alimaHaauiap.

4 xypul pexxuMuia OOEKTHUHT TYJIMK YM3UK Ba (OH paHIapy akc ATTUPUIIA]IN.

5 KYpHUHHUII pEKUMUJA OOBEKTIAPHUHI KYPUHUILIK HKKU Oapo0Oap KydaWTHUpHIIraH peXUMJa
KYpUHHUO Typajau.

OO6vbekT (caxuanu) KYpUHUII MAacIITAOMHU Y3rapTUPHUII YUyH SKpaHAaH (oiiiagaHuIl MyMKHH.
(10-pacm)

(by nnutapHu kinaBuaTypajia Ba CHUKOHYA EpJaMuia XxaM Oaskapuil MyMKHH. )

126



& CorelDRAW 10 - [Graphic1] HEES
‘PJ File Edit “iew Layout Arange Effects  Bitmaps Test Tools ‘window Help —|& _)Q

NSHE s @ o~
W (84127 mm 1110178 m | 1000 | %/a | i | =
v 162348 0| 3 90 E14mm ‘wun 2= 200 Tg [Zoom Leveld® /i =

100z

garn 80|

T wl W B Nj@ o @ am Imillmleters w Object Properties =
e &le mlm ol
; dlr X
‘{: 23 - Faurtair fill
(i w0
— e From
QR --
& | TE Ksipuun
= | -
A - I MacIITaOUHU
|
! =k RIRTANTUNUTIT
,f.‘ =
'& ]
A
g‘
E_
gk :
£ & B
= Torl * MY Pagel / 4 I L!ﬂ =
‘width: 110,178 Height: 90,814 Center: [84,727; 162,948) milimeters Symmetrical Polpgon with 5 Sides on . (}Fountam -

[148,443: 351,234 ]  Dblclick tool opens Toolbox options; Ctrl+drag forces same-size sides; Shift+drag draws fram center ﬁ Fed 8,000 points

ﬁl’lyck” Iﬁ e h\ﬁ . 2 J gCulelDHA\H’ 10 - [Gra... .ColelDraw AacTypr 59 - | | %.uj@ 10:46
10-pacm.

OOBEKTHUHI KYpUHUII MacuITaOMHU Y3rapTHpUIl Yy4yH acocaH (oigananyBuniap Zoom
(macitab) nmaHenuaaH goiganaHaauiap.

Z00m NaHeIMHHU Kyiugarnya XO0CHJI KUl MyMKUH:

CrannmapTHasi maHeIUra CUYKOHYa KYpCaTKW4yu oiaud Oopmiub yYHT TyrmMacw OOCWIaau, YUKKAH
Oyiipykiap nuuaad Zoom TaHIaHaI|.

Zoom TaHenu Kyruaaru TyrMajiapaad noopar:

I PEEEER:

147% =
-maciIraO.

&l -MacIITaOHH KaTTaJallITUPAIH.
| L-MamTa6H1/I KUYpanTUpam.

I'-6enmnaHraH 00BEKTHHU KaTTalallTUPaIH.

2

-OenrunaHrad oObeKTHU KUYpalTUpaIu.

-caxudanu OyTyHIIaii4a KypcaTuII.

[
)

-caxuaHu 3HU Oyiinya KypcaTuIl.
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]

-caxuanu Oyitn Oyitnua KypcaTuul.

OOvbekTnapHuHr caxudana KYpUHUIIMHM y3raptupuil yuyH View Manager (Kypunu
nucneryepu) xam oiinanannnanu. Gakar yHMHT UMKOHUSTIIapU OOILIKAYapoK.

Kypunum nucneruepu Tools-View Manager (Kypunumn nucnerdyepu) amamnapuHu Oaxapud
9KpaHJa Kymumya oWHa cudaruga (YHr Oypyakna) uukapwiagd. by kypuHuin gucneruepu
¢oitnananyBuura 00ObEeKTIAPHUHT MabJIyM KUCMJIAPUHUHT KYPUHUIIUHY 3¢ad KOJUILI HMKOHUHU Oepanu
B y Kyiujaru 0ynumiapaad udopar.

by manen xyinnaru tyrmanapaan noopar:
ARQaial+=

&|-MaCHITa6HI/I Oup MapTa KaTTalallTUPULI UMKOHUHU Oepaju.

% -MacIITabHU KaTTaJaluiTupaigu.

L-MaCHITa6HI/I KUYpanTUpaIH.

&

-OenruiaHrad 0ObEKTHU KaTTaJIall TUPAIH.

-OenrunaHrad oObeKTHU KUYpalTUpaIu.

-KaTTapokK.

-KMYKUHAPOK.

4. O6bexTiIap OWIaH MIIAITHUHT OM3 FOKOPHIA OJIMNA, OMMa0OT YCyJIJIapUHU caHaO YTIUK.

Iy ypunga siHa Oup Hapcanu aituO yrum >xousku, Corel Draw nactypunma Oup KaHya
TylyHuanap O0Opku, yaapHu alTubd yTMmacaan 0yamaiiau.

1. Jlunelika-y3yHIUK Ya490B Oupiuruga udoaagaHraH, UIIYd MYXHTAArd YU3HKIAp MAKIAIArd
JIeMEHTJIapra auTuiaau. YJIapHUHT YI490B OWPIHMKIApH Y3YHJIUK VI4OB OWUpIHMKIapu KaOu Oymaiu.
JlexuH, ynap y3yHJIMK YI4oB OWpIIMKIIapurajga Mapxyja Oyiamaran yiuoB Oupnukiapra sra. Macanas:
Hioitm (Inches)-2,34 cm ra tenr. [luku Ba [lynxtiap (Picas; points)-myHkT 0,35 MMra TeHr, nuku 3ca 12

oupnukka TeHr. [ukcenu (Pixels)-rpaguk pacMHUHT HYKTacH.
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2. Koopaunata ceTkanapu-mabiyM KajJaM OepuiiraH TOpPU30HTal Ba BEPTUKAI YHU3HKJIAP

oupnammacu. Koopannara cetkanapu uiira tTymupuil yuyH View-Girld amannapunu 0axapca kudost.
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Cerkanap KatTaiauru 6epuil yuyH Kylujaaru 0axapuii Kepak:

3. Tools-Options amannapunu Gakapuil Kepax.

4. Dokument-Grid amannapunu GakapuHr.

5. UwmkkaH MyJIOKOTIM OMHama Spasing (kamam)Hu Tawmadr. (frequuency OynmuMM 4YHM3UKIAp
COHMHHU OepUII UIMKOHUHU Oepaiu)

6. Horizontal Ba Vertikal Oyiipyknapna ropu3oHTan Ba BepTUKaI OyiiMda 4M3WKIAp OpacHaaru

Macodanu Tannanagu Ba Ok Oocuimaau.

3. OObeKTIapHU KOWIAIITUPUIL, SHbHU OOBEKTIAPHU IIYHJIAN KOMIAIITHUPUIIKH, YIAPHUHT
TaHJaHraH HyKTajapu OUTTa TYFPU YM3HKAA ETUIIN KEpak.

ByHuHTr yuyH Kyliuaaru unuiap 6axapuiaau:

Arrange-Aling and Distribute-Aling Ba 4YHKKaH MYJOKOTJIM OHHajla >KOMIAIIMIIK XOJATH

kypcatuinbd Ok 6ocunaau. (12-pacm)
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OObexTnap yctuaa 3ca siHa Mypakkabpok dakar Corel Draw gacTypura Xoc UIUIapHUA Oaskapuiil
MyMKUH. By unutapau Oaxkapuil skapaéHuJa MEHIOJAaH, KJIaBHaTypaJaH, CUYKOHYAJaH, «KypoJsuiap
naHenu»aad ¢oinananuim MyMkuH. DoiianaHyBuu Y3 TaHIalIu Kailcu ycynjuaH yHra (oiganaHuin
Kynaii. bus xam Qaxat aiipum, oMmmMa00I1 ycyulapuHu canad KypcaTuo yramus.

Corel Draw nactypuna oObeKT/Iap spaTUIl Y4yH, IOKOpUAa alTHO YTKaHUMM3AEK, OMHAHUHT YHT
KHCMUJIA )KOUJIAITaH «KypoJsutap nanenn» Qoinamanunany. (1-pacm)

«KypoJuTlap TaHeIu»Ja Koitamran KypoJuiapra yramus. Uynku Oy KypoJuiap HadakaT 0OBEKT
spataauiap, €ku OObEeKTIra WYKM Ba TalllKU paHr Oepamuiap, Oanku Oy KypOJUIApHUHI KyIIHMYa
MMKOHUSTIapuaan (oiinananud 6u3 OenruiiaHraH 0OBEKTIIAp YCTHAA Xap XMl Oa)kKapuIll UMKOHHIa 3ra

Oynmamus.

Ha30paT caBoJliIapmu

7. OOBeKT neranja HUIMaHH TyIIyHaMH3?

8. «kypostap manenun» (Property bar: Rectangle) épnamuna kanmait Huiapau 0ObEKTIAp YCTHAA
OaXkapHIll MyMKHUH?

9. OObeKkTIapHu SAPaTUITHUHT KaHAal OOIIKa yCy/utapuHu Ouiiacuziap?

10. KnaBuatypa épmamuia Kanaai Kuiaud oObeKTIapaaH HycXa OJn0, HyCXaHHW KYyHUII MyMKHH?
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11. kangait kuu6 Oomka mactypiapaan Corel Draw gactypura 6omika 0ObEKTIApPHH KYIHPHII
MYMKUH?

12. Objekt Properties Humara kepak?

13. Objekt Properties kanait Tyrmanapaad noopat Ba yjaap HuMa Baszudanu oaxapaan?

14. O0bekTnapra HYKM paHr OCPUIIMHUHT KaHJal yCyJuiapu MaBxyn?

15. O6bexTnapaa yerapanu y3rapTUpHIL YUyH KaHJall ycyiapaad Goiiananui MyMKHH?

16. Objekt Properties oifHanu KaHmgaW ycymwiapaaH QoiganaHnu0 SKpaHra 4YUKapuO KYHHIIT

MYMKHUH Ba KaHJai 0110 Tamiam MyMKUH?

Ninun 0akapuil y4yH TONIIHUPHUKIAP:

4. Corel Draw pactypunu wumra tymupuiagua (Ilyck-Ilporpammu). Kyliuparu oiiHa mnaiino

oynagu. (FOxopumaru 1-pacm)

5. «KypoJutap TaHeIn»aa (Rectangle Tool) Ttyrmacu Tanmanagu. Xyxokarra
TYpTOYpUaK YM3HIAIN.

6. Panrnap nasmrpacuga TypTOypUakka MUKH Ba MUKK PaHT OepruIajiu.

.....

7. “d(Interactive Blend Tool) Tyrmamap Tymnamuiga E (Interactive Extrude Tool)
TyrMacu TaHJIaHAH.

8. benrunanran oOBEKTHUHT 4all MacT Oypyarujaru Mapkep yCTUIa CMYKOHYa KYpCaTKU4Yd
om0 Oopwnamu. TYpTOypyakHUHT dYam OypyarvHu IOKOpUTra CHWJDKHTaMHu3. Ba CHYKOHYAHWHT dYar
TYrMacuHU Kyiu ro0opamus.

Harmwxkana Ky6 xocun 6ymanu.

131



& CorelDRAW 10 - [Graphicl] 2] x|
”ilgj File  Edit “iew Layout Amange Effects Bimeps Text Tools ‘Window Help = =1 |

0zR8 ) nlo-o - lomio oy

- = — — .
B s e e L LY SR
X H e 120 o 80 o T 10 i W g 2 = T
= —1 =
Blg » a0 = o
Y widthy [Hairlre v | g
I :
D‘ g Color: -v -;3
= Style: ﬁ é
G |& =
Bl
e J &
A |3 [ :
= | Behirdfil 3
B [ Scale with image |2 ]
O |2 Edi...
> |8
S -
u
£ b
= i Eppll
E{0+ Tl + MW Pagel /S (4] o Lﬁ i
&

[247.879; 327099 ]  Click+drag to extrude the selection, either in bitmap ar vector made ﬁ -

;ingcxl“ £ @& = 22 JI@EDIEIDHAW 10 - [Gra... (3 Ofisop - C:\Mou aokyren | B9 Corel Draw aacTupu 59 - | | b | Rl Bl

Ocnarma: UM3UK KYPUHUILN Ba PAHTH, TYPTOYpUAKHUHT WYKU PAHIJIApUHU, POHIApHU, KyOHUHT

KYPUHMILMHYU Ba KaTTAIMKIApUHU (poiiaanaHyBuM ¥3 XOXulIU Oyilnya Yy3rapTUpUILIN MYMKHH.

Anaduéraap:

11. JI. MuponoB «Corel Draw 10». Yue6nuit kypc. Cankr-IlerepOypr. 2002 ro.

12. A.Taiiir «Adobe Illustrator-9». Yue6uuii kypc. Cankr-Ilerep6ypr. 2002 ro.

13. T'.IlankparoBa «Photoshop 6». Yuebuuii kypc. Cankr-IlerepOypr. 2002 ro.

14. A.CarropoB «MHpopmMatnka Ba ax60pOT TEXHOJOTHSIAPHY». TOMIKEHT. «YKUTYBUM»
Hampuéru. 2003 iu.

15. Corel Draw nactypuHHHT MabiayMoTaap 6azacuaan GhoilaanaHusIIn.
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